Cagtigati cu LEVEL premii, CD cu cele mai noi demo-uri, filme, update-uri! 
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Imagina|i-va pu|in redac|ia LEVEL. Nistc calculatoare care muncesc 
non-stop intre anumite ore... un ventilator care in momentul de fa|a se 
invarte chiar langa urechea mea... si undeva o melodie ciudata imi zgarie 
urcchile spunand „Don't Worry Be Happy"... Deodata, cu o fa|a mai 
ingrijorata, Mr. President se apleaca spre mine: „Sergiule tata, baga mana 
in tastatur5 si scoate-mi un editorial ca pleaca trenu' cu revista!" "OK!". 
Toate bune si frumoase, singurul inconvenient ar fi ca in acest numar 
totul trebuie sa iasa perfect, in special cditorialul ce pare a fi funda rosie 
care inaugureaza acest relaunch LEVEL. Este foarte greu sa scrii ceva pe 
placul tuturor. 

Ceea ce ne propunem este la fel de greu, de realizat. Daca a(i pipait 
pujin revista cand a|i cumparat-o a\\ putut simui ca s-a intamplat ceva cu 
ea. Este adevarat, numarul de pagini s-a dublat, au aparut rubrici noi, 
concursuri noi si tot felul de alte detalii... toate pentru voi. Probabil 
suntefi chiar acum in fa|a monitoarelor incercand demourile de pe CD si 
in timp ce acestea se instaleaza aruncaji cate o privire prin revista. 

Trebuie sa v3 spun cu aceasta ocazie ca se munceste foarte mult 
pentru ca voi sa fi|i muljumi^i, Este, de ascmenea, foarte adevarat ca nc 
face si o foarte mare placere sa facem aceste eforturi. intr-o zi, ce nu 
promitea prea multe, a inceput sa se vehiculeze ideea ca vom avea 100 de 
pagini de umplut cu tot ce ne trece noua prin... CPU-uri si Internet. Am 
tot asteptat momentul potrivit si iata-ne in cele din unna implinind un 
anisor de cand (incercam sa) v5 incantam sufletele. Tot ceea ce s-a 
realizat, s-a realizat numai cu ajutoru! vostru. Ce mai, afi fost niste fani 
de nota zece si fara ajutoru! vostru nu am fi ajuns sa celebram acest 
anisor. Dcocamdata ne-am auto-felicitat pentru aceasta reusita... Asia 
pentru c5 voi n-ati avut inca ocazia sa puneji mana pe acest numar. 

In clipa cand cele 100 de pagini au devenit o certitudine ne-a venit sa 
s5rim in sus de bucurie, ceea ce nu s-a intamplat stiind ca, la urma 
urmelor, va trebui sa lucram de doua ori mai mult. Dar ce nu facem noi 
pentru voi? Asa c5 ne-am pus pe dat telefoane la toate rlrmele mari si tari 
pentru a ob|ine cele mai tari demouri si jocuri pentru a fi incluse pe CD si 
in revista din acest numSr. Am reusit sa obn'nem o seric de contracte noi, 
care mai de care mai importantc, din care va amintesc numai de eel cu 
Romania Film, care s-a oferit sfi ne fumizcze trailere cu secvenje din cele 
mai noi filme care vor aparea pe marile ecrane. 

In ceea ce priveste noile rubrici, ele au fost facute pentru o mai marc 
diversitate. In primul rand ar fi rubrica de Review Special in cadrul careia 
ve|i ajunge s5 cunoasteti mai bine cele mai importante case de jocuri. 
Pentru acest numar v-am rezervat Lucas Arts si cele mai reprezentative 
jocuri. O alta rubrica ar mai fi Fun Stuff, care se vrea sa devina cea mai 
comica rubrica din intreaga revista. Mai pe scurt, aici vc(i gasi nod in 
papura la toate jocuri le, de la cele mai tari pana la cele mai slabuic. 
Rubricicle traditionale au fost si ele imbunatajite.-.dar va lasam 
pe voi sa descoperiji noul LEVEL. Acestea fund zisc, va uram 
un prea urlator... Jump to the Next LEVEIA 








3 







Chestionar 11 

Ei uite... presupun c5 v-aji doril cu to|ii sa va aduce|i aportul la 
realizarea rcvistci LEVEL. Acum ave|i ocazia sa o faccji prin in- 
termedial accstui chestionar. Merita efortul pentru ca vcli castiga 
un calculator de milioane, multe milioane... asa ca lua(i ceva dc 
mazgaiit si da(i-i drumul. 

News 14 

Tocmai icsite din cuptorul Intemetului. Pofta Buna! 

Top Games 20 

Cateva cuvinte dcsprc jocurile din topul pc care-l alcatuiji voi, 
prin scrisorile voastre. 

First Look 

SCARS 26 

Un joe dc nota zece cc aduce amintc dc Ignition, singura 
diferenja ar fi ca in acest joe sunt implicare sj ni$te arme... doar 
asa pentru umor. 

StarSiege: Tribes 30 

O continuare a clasicului EarthSiegc. De data aceasta vetj juca la 
first person §i, deci intreaga perspective se schimba... de fapt ar 
trebui sa cititi articolul mai bine. 

WarGames 34 

Cu siguran|a va aduceti aminte de film (cred ca era tragus Sce- 
narii de Razboi). Acum avc(i ocazia sa va aminti|i de acel film 
prin intermediul accstui joe foarte, foartc... COOL! 

Drakan 37 

Ce era acum o luna §tire dc ultima ora a devenit acum un First 
Look pe cinste. Un joe cc aminteste de povestile cu balauri spuse 
de bunicule... doar ca de data aceasta treceti din postura de as- 
cultator la cea de personaj principal. 




Preview 

The X-Files 41 

Probabil eel mai tare joe al anului... daca nu cu siguran|a eel mai 
marc (7 CD-uri). Daca vre|i sa va mtalni|i cu Mulder si Scully... 
atunci Jump to the indicated page... 

Rage of Mages 46 

Un joe facut de rusi! Da domne' uite ca fac si ei jocuri. $i s-ar 
putea sa fie unul chiar reusit... vede(i cum va place la pagina... 




101: The 101 st Airtaorne in Normandy 48 

Un joe misto' In genul Close Combat si Age of Empires. Un turn- 
based care incearca sa faca istorie. Va reu§i? Este destul de bun? 
$ti|i pagina nu? 

M.A.X. 2 50 

Un joe... normal ca un joe. Singura lui problema este ca nu trece 
dc aceasta faza... ramane doar un joe ci, nu acel joe tare si 
mare... de ce? 

Lands of Lore 3 52 

Westwood continue seria RPG-urilor. Ceva nou, ceva cool, ceva 
pentru voi sa cititi, §i ceva poze pentru voi sa admira|i. 

Review 

Theme Hospital 58 

Mergeti la spital? Cu siguran|a nu va face placere sa vedeU' ceca 
ce se intampia pe acolo sau ce vi se poatc intampla pe acolo. Dar 
acest joe o sa va placa cu siguran|a! 



60 



Croc 

O parodie de nota 95, adicS foarte reusita, a jocului Tomb Raider. 
Sau poatc s-a transformat Lara intr-un crocodil... a mai ramas 
numai rucsficelul din ea! 
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Of Light and Darkness 62 

Un joe mai paranormal asa... Cei ce 1-au conceput aveau probabil 
una dintre cele mai bolnave imaginafii... si cu toate acestea jocul 
arata foartc bine. 

Lula: The Sexy Empire 64 

Lasa... o fi jocul pentru cei trecun' dc 18 ani da' afara este vara si 
sunt fete si mai sunt si fete si un joe ca acesta nu ar strica nimanui 
pe 36 de grade Celsius. 

Review Special 

Lucas Arts 67 

...in prim plan la LEVEL. Afla|i cum a ajuns Lucas Arts sa fie 
una dintre cele mai tari case de jcouri din lume. 

The Curse of Monkey Island 68 

Pirati, mistere si umor la greu! Seria Monkey Island continue, iar 
de data aceasta va trebui sa aveji cu voi o batista pentru ca o s5 
plange|i de ras. 

AfterLife 70 

Acum o s-o vedeti si pe asta. Manager cu un picior in lad si cu 
unul in Rai. Decizii peste decizii, va trebui sa construi|i un lad ca 
un Rai si un Rai mai ceva dacat un Rai...sau asa ceva. 

Dark Forces 71 

Un shoot'em'up! Da un joe ce a devenit clasic, el a aparut dupa 
Doom si a avut un mare succes in randul gamerilor. 

Dark Forces 2: Jedi Knight 72 

Tot Dark Forces numai ca la a doua, sau cum s-ar spune, mai 
bine la a treia...dimensiune. 

Day of the Tentacle 73 

Un joe bestial. Un quest clasic cum numai cei de la Lucas puteau 
face. Un scenariu excelent, grafica pe masura\ ce mai... jos 
palaria! 

Rebel Assault 74 

Un joe ce a sens istorie. Daca vre|i sa aflaji mai mult cautaji in 
manualul de istorie sau mai bine in LEVEL... ar ft mai comod. 

Hardware 

Dezlantuire 3D... audio 76 

Placa Maxi Sound 64 cu capacitate de sunct spatial a intrat intr-un 
mic test la noi aici la LEVEL... urmcaza sa vedeu" daca l-a trecut 
cu bine! 

Distractia continua 79 

Dup5 cum vedep v-am ascultat cerinlele si am mai facut un test 
de placa 3DFx. Trcbuie sa pune(i mana pe asa ceva ca altfel nu 
se mai poate. 




Fan Stuff 

Commandos si Age of the Empires asa cum nu le-a|i mai vazut 
niciodata. ATENJIE! Aici se gasesc noduri in papura! Citiu' ime- 
diat! E TOTAL! 

Cheat 

Cheat Codes 82 

Cheat-uri peste cheat-uri. Daca v-a|i saturat sa tot alergaji dupa 
vie|i sau dupa bani sau dupa mai stiu eu cc vor jocurile astea 
atunci arunca|i o privirc discreta pe aici si totul o sa fie OK! 

Console 

Forsaken 86 

Un nou joe de la Acclaim pentru console. Un joe de genul Descent. 
Intrebare: Este Forsaken mai bun decat Descent? Raspunsul il gasi|i 
in aceste doua minunate pagini de LEVEL... 

Filme 

Armageddon 88 

Este o rubrica nou realizata cu ajutorul celor de la Romania Film. 
Acum ve(i afla despre ce este vorba in unul dintre cele mai tari 
filme ale anului! Ceva nou in LEVEL, ceva nou pentru voi! 




Multimedia 

Family Music Center 90 

Tot ce trebuie sa stili despre o claviatura midi si eventual despre 
softul cu care a venit in cutie. 

Guitar Hits 92 

la punea' mana pe noul soft de la Ubi Soft si pe o chitara si 
inva>ti sa cantati ca un chitarist adevarat... sau ma rog cum 
puteji. 

Chat Room 

Let's have some nice bla-bla 94 

Chat! Ei bine, a venit momentul comunicarii! Avem scrisori, tone 
de scrisori si mai avem §i raspunsuri! Just chat with LEVEIA 
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Demo-nri jucabile 



5th Element - Kalisto/Activision 

Joe de ac|iunc in stil Tomb Raider bazat pc filmul Al Cincilea El- 
ement. Tu joci rolul lui Korben Dallas §i ecl al feti|ei Leeloo! 

BASS Masters - THQ 

Un extraordinar simulator de... pescuit cu suport grafic 3D, un 
adevarat deliciu pentru iubitorii bucatarici pescarcsti.. 




European Air War - Microprose 




. :- 



simulatoarcle de zbor moderne. Hai acum sa ne in- 
tin §i in istorie, mai bine zis, la al doilea razboi mon- 
ce aduce aminte dc 1942: Pacific Air War 




cca mai buna calitate. 





F15-Jane's/EA 

Jane a produs intotdentma siflaulatoare 
iar F15 nu face exceptie. 



Jet Fighter: FullBurn - Mission 

Studios/Take 2 V 

Cu mult mai multa actiune, simulatorul de zbor FullBurn este 
probabil jocul cu eel mai mare succes la public. Un public ce 
doreste cu disperare astfel dc jocuri, dar care in mare majoritatc 
sunt mult prea grele. Jetfighter: FullBurn este doar pentru 
^istraclie §i grafica superba. 

^^^'-* fc _ 

uba - Patch Products 



lata un alt joe de pe console adaptat pentru PC-uri. Fa 
cu puzzleVor fi incanta|i de acest demo. 



?\or fi 




curilor 



Micromachines V3 - Codemasters 

Ve§ti proaspete §i bunc, MMV3 va sosi in casele noastre foarte 
curand, dar pana atunci distrati-va cu demo-ul acestui joe de 
curse atat de amuzant. mai ales in multipiayer. 

Moto Racer 2 - Delphine/EA 




Continuare a unui joe de mare succes, cu grafica mai buna, mai 
multe trasec. Distracts cu supcr-motoarc incepe din nou. 

MS Baseball 98 - Microsoft 

Un nou joe de baseball de la Microsoft, si mai arata si bine pe 
deasupra. 

MS Golf 98 - Microsoft 

Daca vrei sa te relaxezi, ultima vcrsiune a MS Golf este solufia 
idcala. 

Recoil - Zipper/Virgin 

Aseaza-te confortabil in cockpit-ul unui tanc futuristic si 
killcre§tc tot ce intalncsti. 

SCARS -Vivid/Ubi Soft 

Va plac cursele, Impuscaturile, exploziile ?i toate acestea intr-o 
grafica bunfi? Atunci SCARS e jocul pe care il asteptati. 

Sin - Ritual/Activision 

in sfar§it, jocurile de acjiune nu se mai bazeaza doar pc grafica, 
ci pe atmosfera si feeling, ca batranul Duke3D/Colonclul John 
Blade, comandantul fortelor speciale HardCorps este si el un 
erou...! 

Small Soldiers: Squad Commander 
- Dreamworks 

Unui din cele doua jocuri bazate pe filmul Small Soldiers. In ac- 
esta veii controla un escadron de sol^a|ci, jucarioarc programate 
pentru a ucide. 

Starcraft - Blizzard/Cendant 

Ultima data o mic5 greseaia s-a strecurat pe CD. Demo-ul Star- 
craft trebuia copiat pe hard inainte de instalare. Ne cerem scuze 
pentru aceasta. Acum demo-ul se poate instala direct de pe CD. 

TA: Battle Tactics - Cavedog/GT 

Al doilea expansion pack pentru Total Anihilation, ce v5 va 
aduce 100 de noi misiuni. Acest demo confine InsS numai trei 
dintre accestea. Dupa instalare lansa(i jocul original sj noi cam- 
nii vor fi disponibile. 
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Tribal Rage - Talon Soft/Empire 

Un alt RTS, destul de interesant, numai cclc sase rase diferitc 
putand atrage atenjia. Demo-ul con|inc patru misiuni. 









Wargames - MGM/EA 

Un interesant real-time strategy 3D, in care lup(i impotriva su- 
pcrcomputerului WOPR. Un joe inspirat din filmul Wargames. 



Dancing Leaves 



Scrccnsavcr-ul Dancing Leaves T|i oferfi... 

DNEWS News Server 




zc dansand.. 




Cu DNEWS News Sever pop sa crcc/i un dcrver pentru grupuri 
Usenet in care mesajelc sa Fie afisate sub forma unor pagini de 



DOS Reform 

DOS Reform este ceva nou folosit la tiparire. El poate Iransforma 
un simplu text in ceva mai elegant. 

Dropit 

Dropit este o modalitate mult mai usoara de a completa formu- 
larele de pe net. Cu acest program po|i creea un fisier cu cele mai 
folosite informat-ii, pe care apoi le po|i introduce rapid $i usor in 
formularele de pe Internet. 




EasyLock 

/Lock este un program, care poate transforma aplica(iilc dv. 
intr^no program shareware. De asemenea, pute{i limita in timp 
folosire\ programelor. 

Dr Solomon's^ind Virus ofera o protectie solids impotriva 
virusjlor. El va flbntrola orice fisjer care este copiat in memorie §i 
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poate efectua si scanari complete ale discurilor. 



Desktop Themes: 



MechCommander 

Desktop theme bazat pe MechCommander, din pacatc fara prea 
multc sunete §i cursoare. 

Might & Magic 6 

Un minunat desktop theme cu motive fantastice - la urma unne- 
lor este Might & Magic 6. 

Total Annihilation 

Un foarte reusit desktop theme bazat pe RTS Total Annihilation. 

Unreal 

Desktop theme pe ntru fanii jocurilor de ac(iune 3D §i mai ales 

) Inrpal 





World Cup 98 



/ 



Desktop theme ceva mai atletic pentru fanii sportului. 



>p. Uiei 

Pics 




Alien vs. Predator 






Arata ca un clasifc first-person action game, dar datorita 
diversitatii personajclor nu este, mai ales in multiplayer. Alien 
este rapid si letaL Predator poate deveni invizibi! iar solda|ii sunt 
echipa(i cu arrnqf devastatoare. 



Black & 



iiite 




Primul joc'nfodus de o noua firma a lui Peter Molyneaux. Este un 
joe bun in^genul Populous, in care convingi satenii sa te vc- 
nereze, Ucru ce \\\ va da putere magica, ce-ti este folositoare in 
lupteyPlus inca alte elemente la fel de intercsante. 



ood 2 



ange peste tot frafjlor. Undc tc ui(i... numa' varsare de sange. E 
ciudata lumea asta, mai ales cand te gandesti ca ?ntalne§ti zombi 
si alte dr5covenii la tot pasul. 



Call to Power 



Odata ce si-au terminat procesele in care au fost implicate, Activ- 
ision sj-au reluat lucrul la versiunea lor pentru Civilisation, cu 
grafica" imbunatajita, noi unita(i, invenjii si construe^. $i din nou 
cu posibilita|i economice, militare $i diplomatice extinse. 



Good & Evil 



creatorul s< 



Un joe foarte ambitios de la Cavedog, unde creatorul seriei Mon- 
key Island, Ron Gilbert, dore^te sa amestcce mai multe stiluri. in 
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timp cc calatoresti in timp vei aduna armata pcntru batalii, tru- 
■■ pelc castiga expericn|a pun lupta, plus o mul|imc dc puzzlc-uri 



r 



dc rczolvat. 

Half-life 

Un superb joe de acfiune, cu un engine grozav, poveste SF, un AI 
bine realizat, cateva elemente de aventura, un design foarte reusit 
al nivclelor si multa ac(iune de cea mai buna calitate. 

Homeworld 

Un mixaj dintre genul RTS din C&C si space simulatorul din 
Wing Commander. Are povestea SF si confruntarile spajiale ca si 
sistemul de lupte din C&C, dar in REAL 3D. 



Max Payne 

Unul dintre cele mai interesantc jocuri anunfale de Remedy En- 
tertainment. Ne asteptam ca acesta sa fie unul dintre cei mai buni 
concurenfi pentru Unreal si Quake2. Voi decidefi. 

NHL 99 

Un alt joe de succes, dupa cum li spune si numele de hochei pe 
ghea|5, venit de la EA Sports. Are o grafica mai buna, intcrfaja 
mai usoara pentru incepatori, si mult mai mult dinamism. 

Thief: Dark Project 

Un nou joe 3D de la creatorii minunatului Ultima Underworld. 
De data aceasta va fi ma I pu(in RPG §i mai mult action, dar tot 
cu o poveste fantastica >i un foarte bun Dark engine 



Third World 

Un foarte frumos joe RTS cu o poveste SF. Dar nu controlezi mii 
de trupe, ci doar o mana de mercenari, pe care ii echipezi cu 
arme si shicld-uri. La siarsitul misiunii poji vinde armamcntul 
dusmanilor uci§i §i sa-(i cumperi arme sau mercenari mai buni. 

Tomb Raider 3 

Ce astepji de la acest joe? Anne noi, miscari noi, nivelc noi ( vei 
avea Londra, Pacificul de Sud, si biecunoscutul Area 51), vehi- 
cule noi (canoe, jeep, motocicleta sau parasuta) si grafica mult 
tmbunatafita? Atunci asta vei primi. 

Updates: 

Battlezone 1.31 

Conflict: Freespace v1.03.1 

Cyberstorm 2 v1.01 

F15 V1.12F 

Jetfighter: Fullburn Update#1 

MAX2v1.3 

MechCommander v1.08 

Panzer Commander v1.1 

Quake 2 AMD 3DNow 

Quake 2 v3.17 CTF 

Total Annihilation v3.01 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completali-l si 

expediati-l impreuna cu copia chitanfei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200Brasov, 

pentru departamentul "ABONAMENTE". 



Firmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! 



Plata se poate efectua prin mandat postal 

pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 

2200 Bra§ov. 
sau prin ordin de plata in contul 

"Vogel Publishing": 
251100996053897 la BRDBra§ov. 



talon de abonament 

□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 

a 6 luni, la pretul de D 90.000 lei 
_i 12 luni, la pretul de □ 180.000 lei 



00 



incepand cu luna: 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap- 


Loc. 


Cod 


Judel 




Telefon: 


E-mail: 








Am platit lei in data de ... 

Q mandatul po§tal nr. 

D ordinul de plata nr 



cu 




TOP 






Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat si pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi si apoi cautam sa va 
dam informatiile cele mai interesante pentru voi. 

In aceasta luna am primit o groaza de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucurosi de audienta! Asadar, dragi gameri puneti mana pe un 
creion si completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor at late luna 
aceasta in top. 




' TOP TEN [ 1 

1 Scriefi mai jos primele zece jocuri preferate de ' 1 

| voi si trimileti apoi acesl talon pe adresa | I 

_1 a_? • j. 


And the winner is... 

Si primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 


, redactiei noastre. ■ 

1. . 1 

'2. ' 1 

^ 1 


Pozitia 


Titlu 


Producator 


Tendinta 


1. 


Quake2 


ID Software 




2. 


Age of Empires 


Ensemble 




1 3. ■ 

a 1 


3. 


Starcraft 


Blizzard 




1 4. 1 


4. 


Tomb Raider II 


Core Design 




1 5. | 1 


5. 


Dark Reign 


Auran 


^^ 


16. 1 I 


6. 


Diablo 


Blizzard 




7. . 1 


7. 


Mortal Kombat Tri. 


Midway 


^^^^fl 


1 8. ' 1 


8. 


Motorhead 


Digital Illusions 




1 9. 1 1 


9. 


FIFA RTWC '98 


EA 


: . i 


1 10. 1 1 


10. 


Total Annihilation 


Cavedog 


^» 









talon de aomandll QJI^GILi 

Q VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste 



Revista 


Buc. 


PreJ unitar 


Pret total 


LEVEL Nr. 1 




7.000 




LEVEL Nr. 2 




7.000 




LEVEL Nr. 3 




10.000 




LEVEL Nr. 4 


» 


10.000 




LEVEL Nr. 5 




10.000 




LEVEL Nr. 6 




10.000 




LEVEL Nr. 7 




10.000 




LEVEL Nr. 8 




18.000 




LEVEL Nr. 9 




18.000 




LEVEL Nr. 10 




18.000 




LEVEL Nr. 11 




18.000 








TOTAL: 


I 



Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Nume. Prenume: 



Str. 



Nr. 



II. 



Sc. 



Ap- 



Loc. 



Cod 



Judef 



Telefon: 



E-mail: 






Am plalit lei in data de prin _l mandatul postal nr. 

_J ordinul de plata* nr. 

Semnatura: 







ATENTIE! 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 
(068/153108, 150886) 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov. 



sau 




a in 




251100996053897 la BRD Bra§ov. 



CO 
00 



Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR Fl LUATE INCONSIDERARE! ' 

Nu expediem reviste ramburs! 




Who 





Rebrean Radu-Mihai 

Str. Calea Moldovei 

Nr. 1 BI.1 Sc. B Ap. 65 

Bistrita 



the winner? 



A§a cum deja v-ati obisnuit. in 

fiecare numar al revistei LEVEL 
va exista cate un ca^tigator al unui 
premiu. Premiile constau in 
special din produse prezentate in 
cadrul unor articole. 
De data aceasta premiul 
concursului este o colectie de 
enciclopedii oferita de firma 
Monosit Impex SRL, careia ii 
multumim pe aceasta cale. 
Totodata multumim cititorilor 
care ne-au scris §i care ne-au 
trimis taloanele de concurs, in 
numarul viitor vom extrage 
fericitul ca§tigator al jocului 
original Fl Racing Simulation 
prezentatin numarul 11 al 
revistei. Acesta ne-a fost pus la 
dispozitie de firma UbiSoft 
Romania. Le uram succes tuturor 
concu reniilor §i nu uita^i: Jump 

To The Next LEVEL! 



Chestionar LEVEL 



Hello gamers! 

Dup3 cum ati observat in revista noastrS s-au modificat o groazS de lucruri. F&rct s3 mai punem la socotealU c3 
acum ne putem laud a cu 100 de pagini fn care gasiti de toate pentru toti. §i uite a§a ajungem §i la problema 
chestionarului. De ce-l facem? Pentru c$ vrem s$ vedem ce ganditi, ce simtiti §i mai ales vrem sa aflam cum 
credeti vol c5 ar trebui sd arate revista perfects. De fapt noi cHutcim o metodS prin care sa ne ajutati s$ sarim la un 

alt LEVEL. Sperc$ne-amf$cutfntele§i§L... LET'S HAVE SOME LEVEL FUN! 



1. Cat de des cititi LEVEL? 

Q Tn mod regulat (10-12 reviste pe an) 

a des (7-9 reviste pe an) 

Q ocazional (4-6 reviste pe an) 

O rar (1-3 reviste pe an) 

2. Gate persoane mai citesc LEVEL-ul dumneavoastra? 

□ aproximativ persoane 

a doareu 

3. Daca LEVEL nu ar fi publicat o perioada de timp, cat 
de mult v-ar lipsi? 

□ foarte mult 

□ i-as simji lipsa 

□ nu prea mult 

□ deloc 

4. Cat de interesant vi se pare abonamentul LEVEL? 

a ma abonez chiar acum 

□ intenflonez sa ma abonez curand 
G nu mci intereseaza 



5. Cat de interesant vi se pare CD-ul LEVEL? 

cumpar revista mai ales pentru CD 
D la fel de interesant ca revista 
D nu prea folosesc CD-ul 

• 

6. Cum ati aprecia jocurile de pe CD? Marcati 
afirmatiile cu care sunteti de acord: 

LI imi place faptul ca jocurile sunt noi" 

J "Este nevoie de un calculator prea puternic pentru a 

le rula" 
Q "A§ fi dispus sa platesc lei Tn plus daca 

CD-ul ar contine §i un joe full-version" 

7. Ce parere aveti de filmele de pe CD? 

Q Cat mai multe 

□ sunt bine-venite 

Q nu prea ma intereseaza 

8. V-ar interesa ca pe CD sa fie §i muzica? 

a cat mai multa 

J putina da' buna 

Q nu cred ca ar fi interesant 



9. Cum va plac diferitele rubrici ale revistei LEVEL? Dati note de la 1 la 6 (1 = foarte slab, 6 = foarte bine) pentru 

continutul, aspectul §i stilul fiecarei rubrici. In cadrul coloanelor Mai mult, OK, Mai putin bifati dupa dorinta, iar 
fn cadrul coloanei Alte observatii scrieti ce ati vrea voi sa mai fie adaugat la rubrica respective 



AratS bine paginile rubricil? 
Va place modul de aranjare in pagina? 
Imaginile sunt reusite? ^^ 




^ "Dezvolta(i rubrica aceasla. 
meritd sa aibe mai multe pagini" 



Sunt interesante subiectele tratate 
'" aJutS, vi se par atraclive 




"lata ce cred eu despre rubricile 

^ ritn rouitita I FVPI ' 



Modul de prezentare este OK? 
Va place limbajul folosit? 



• 



'Sunt prea multe pagini pentru 
rubrica aceasta, reduceti" 




E bine asa! 



Continut Aspect Stil Mai mult OK Mai putin 



Alte observatii 



Editorial 
















News 
















Top Games 
















First Look 
















Preview 
















Review 
















Fun Stuff 














Cheat Codes 
















Hardware 
















Multimedia 
















Console 
















Filme 

















11. Unde follositi calculatorul? 

a acasa 

J la locul de munca 

U la prieteni, vecini, cuno§tin{e 



13. In ce scop folositi calculatorul? 

a baze de date 
J comunicatii 
a contabilitate 
Q editare text 



12. Care este dotarea calculatorului folosit? 


□ 


grafica 


A. Familia 


□ 


jocuri 


□ XT, AT-286 


a 


multimedia 


386 


a 


programare 


J 486 






□ Pentium 60-120 




14. Aveti consola de jocuri? 


J Pentium 133-233 


□ 


da 


J Pentium Pro, Pentium II 


a 


nu 


J Apple/ Macintosh 


□ 


ma joe la prieteni 




□ 


consola: 


B. Memoria de lucru 






a mai putin de 4 MB 




14. Ce tehnica de calcul doriti sa cumparati in 


□ 4-8 MB 




1998? 


3 8-16 MB 


a 


calculator 


□ 16-32 MB 


□ 


monitor 


□ peste 32 MB 


□ 


imprimanta 




a 


harddisk 


C. Harddisk-ul 


a 


unitate CD-ROM 


J sub 1 GB 


□ 


placa de sunet 


J 1-2 GB 


□ 


scaner 


□ 2-4 GB 


□ 


echipament retea 


□ 2-4 GB 


□ 


procesor mai performant 


□ peste 4 GB 


a 


upgrade de memorie 




□ 


software 


D. Memorie placa grafica 


□ 


consola de jocuri 


□ pana Tn 1 MB 






Q 1-2 MB 




15. Care este varsta dumneavoastra? 


L) 1-2 MB 


a 


sub 14 ani 


J peste 2 MB 


□ 


14-18 ani 




a 


18-26 ani 


E. Unitate CD-ROM 


□ 


peste 26 ani 


U da 






□ nu 




16. Care este ocupatia dvs. Actuala? 




□ 


elev 


F. Placa de sunet 


□ 


student 


□ da 


□ 


angajat 


a nu 


a 


Tntreprinzator particular 




□ 


§omer 


G. Ce sistem de operare folositi? 






Q DOS 




17. Cum vi se pare pretul actual al revistei? 


□ Windows 3.x 


□ 


este prea mare 


Q Windows 95 


a 


este acceptabil 


a Windows 98 


a 


este perfect 


Q Windows NT 






a Unix 




18. Ce reviste de jocuri pe calculator mai cititi? 




□ 


Computer Games 


H. Lucrati Tn retea? 


□ 


Game Over 


J da 


□ 


PC Gamming 


a nu 


□ 


altele 


I. Ce imprimanta folositi? 




19. Un ultim mesaj catre LEVEL? 


□ matriceala 




» 


□ cu jet de cerneala 




L_J laser 




Q nici una 


■ • 




^^^^ » • » ^k^W ^m^ | ■ V^V 


Nume. frenume: 


J. Dispunefl de acces online? 


Str. 


Nr. Bl. Sc. Ap. 


J da 

□ nu 


Loc. 


Cod Judel 1 








Telefon: E-mail: ! 












Informatule olerile de dumneavoastrS vor fi folosite la calcularea unor mS, 


rimi statistice (sume, medii, etc) $/' nimeni nu va avea acces la informapile ofehte 




individual de flecare persoanS in parte. Datele dumneavoastrS persor 


\ale (nume, adresa. etc sunt necesare numai pentnj participarea la tombola*. 



Meg atom bo I a 




Mare tombola mare! Premii numeroase §i interesante... Tot ce trebuie 
sa faceti este sa completati chestionarul alaturat §i sa-l trimiteti pe 
adresa redactiei noastre. Un efort mic pentru un premiu valoros! Pe 
aceasta cale multumim tuturor firmelor care ne-au ajutat la realizarea 
acestei tombole - poate cea mai mare care a fost realizata de o revista 
de jocuri din Romania. Va uram tuturor succes §i nu uitati: 

Jump To The Next LEVEL. 

Premiile? Care sunt premiile? 



Premiul eel mare Tl reprezinta un 

calculator oferit de MULTINET 

(Baia Mare) si grupul de firme 

BRINEL (Cluj Napoca). Configuratia 

sistemului suna cam asa: 

Pentium II la 266 MHz, 32 MB RAM, 

HDD Quantum Fireball UDMA 33 de 

5,1 GB, placa video ATI Xpert@Play 

4 MB SGRAM, CD-ROM Mitsumi 32x IDE, 

placa sunet Yamaha pe 16 biti, boxe active 

PMPO de 60W si binemteles licenta 

Windows95. 





Unul din premii va fi constituit 
dintr-o placa de sunet oferita 
de firma UbiSoft Romania. 
MAXI Sound 64 Dynamic 3D 
este produsa de firma Guillemont 
- unul din cei mai renumiti 

t 

producatori de componente 
hard. UbiSoft Romania este 
distribuitor oficial al acestei firme. 




§i binemteles nu puteau lipsi nici jocurile. 
lata ca aveti posibilitatea de a castiga 
unul din cele sase CD-uri cu jocurile full 
POD si Subculture. Aceste produse ne-au 
fost oferite de asemenea de firma UbiSoft 
Romania. Ambele jocuri au fost descrise Tn 
numarul 10 si respectiv 11 al revistei LEVEL, 
lasand o impresie deosebita redactorilor 



nostri. Cool stuff! 

§i lista cu premii nu se termina aici. Astfel, veti mai avea ocazia de a castiga o placa 
3dfx oferita de firma Critando. Totodata mai aveti ocazia de a castiga o serie de „soricei" 
un pic mai ciudati oferiti de firma Best Computers. In plus, se vor da drept premiu si cinci 
abonamente pe un an de zile la revista LEVEL. Nu vor lipsi pixurile si tricourile LEVEL. 
Gameri si gamerite va uram din toata inimioara un big succes. 



VIVEI 

Ml 





j ? TJt £Tf 



Darth Vader tn 
Tiberian Sun 



Cunoscutul actor James Earl 
Jones care a devenit celbru prin 
seria filmelor Star Wars isi va 
face debutul in lumea interactive 
a jocurilor in studiourile West- 
wood unde isi va aduce aportul 
la nou joe Tiberian Sun. Jones 
va avea rolul generalului Solo- 
mon, conductor ill GDI-uIui 
(Global Defense Initiative) 
Commander McNeil, eel care-l 
urine a/ii pe Solomon in grad va 
fi jucat de Michael Biehn (a ju- 
cat in Terminator). Printre acto- 
ri se mai numSrfi Francesco 
Quinn fiul lui Anthony Quinn, 
ca ofiferul Vegas al NOD-ului, si 
Joe Kucan in rolul lui Kane, 
conducatorul Fratiei NOD din 
jocul original. 



Demi Moore §i Lara 
Croft? 



Acum catva timp se zvonea pe 
Internet ca Bruce Willis a 
cumparat drepturile de autor 
pentru Tomb Raider si se 
intelegea, oarecum, de la sine ca 
sotia lui, Demi Moore, va primi 
rolul Larei in film. Cand au fost 
intrcbati despre aceste zvonuri 
cei de la Eidos au negat orice fel 
de zvonuri legate de Bruce Willis 
si de Demi Moore. Au afirmat 
insa ca se lucreaza la scenariu 
si incsS nu se pune problema 
ingajarilor. 









Microsoft si 



De curand s-a format o noua 
casS de jocuri, Gas Powered 
Games (GPG). Cei ce vor face 
jocurile s-au desprins din firma 
Cave Dog care a facut celebrul 
Total Annihilation. Microsoft 
s-a aratat interesat in a semna 
un contract cu Chris Taylor 
(principalul developer al 
jocului T. A.), acest contract 
s-a realizat in urma cu cateva 
saptamani. Primul joe la care 
se va lucra va fi un PRG. 




Interstate '82 - Activision 

Fanii automobilismului in asteptarea 
celci dc-a cincca edi(ii anuale a Blessing 
of the Cars in Los Angeles saptamana 
aceasta vor avea ocazia sa vada debutul lui 
Interstate '82, de la Activision. Urmarea 
acjiunii jocului Interstate '76, noul joe s-a 
extins dincolo de lupta automobilismului. 
Interstate '82 include elicopterele si moto- 
cicletele la un loc §i va permite jucatori- 
lor sa parcurga parfi ale jocului cu picio- 
rul. Jocul va folosi un engine nou, mistc- 
rios, care necesita o luralie maxima 3D; 



acela§i engine a fost folosit la fel de bine 
in jocul Heavy Gear II. Edi(ia de la Los 
Angeles va face reclama jocului, care de 
altfcl nu va aparca pana in 1999. 

The Blessing of the Cars ii va lua locul 
sambata, 25 iulie, de la 9 dimincafa pana 
la 5 seara in Verdugo Park din Glendale, 
California. Evenimentul se numeste 
..Blessing of the Cars" pentru ca ma§inile 
dinaintea anilor '68 erau binecuvantate de 
o biserica oficiala. Editia va avea de 
asemenea o competitie de automobile 
§i o expozifie de masjni. 



I 



Lucas Arts vs Remedy 
Entertainment 

intrc Lucas Arts si Remedy 
Entertainment s-a ivit o disputa un 
pic cam neobisnuita. Lucas Arts 
susii no ca logo-ul celor de la Remedy 
Entertainment, cei responsabili pentru 

I Max Payne, se aseamana prea mult cu 
logo-ul deja consacrat al Lucas Arts, 
§i in consecinja i-a somat pe ace§tia 
sa il schimbe cat mai repede. In 
scrisoarea adresata firmei Remedy, 
avocatul firmei Lucas Arts, John 
Sullivan, afirma: „Logo-ul firmei 
Remedy Entertainment scamana 
izbitor de mult cu partea superioara 
a logo-ului Lucas Arts, care, ca §i 
logo-ul Remedy, rcprezinta un ochi. 
Luand in considerate renumele pe 
care Lucas Arts il are in industria 
jocurilor, este greu de crezut ca logo-ul 
Remedy Entertainment nu a fost 
copiat de la Lucas Arts. In consecinta, 
va rugam ca pana in data de 17 iulie, 
sa aflam c5 Remedy Entertainment 
a renun|at la foiosirea actualului logo 
>i ca un altul va fi folosit". 



Scott Miller, de la 3Drealms - 
distribuitorul noului Max Payne produs 
de Remedy - afirma la randul s3u: 
„Este adevarat c3 ambele logo-uri au 
un ochi, dar in afara acestui mic 
detaliu sunt total diferite. Pot sa v3 
asigur ca Remedy nu a introdus in 
logo un ochi cu scopul de a copia 
logo-ul Lucas Arts, artistii de la 
Remedy fund in stare de mai mult 
decat atat! As afirma chiar c3 singurii 
care sunt nelamuri{i in legatur3 cu 
difercn|a dintre ecle doua logo-uri 
sunt numai avoca^ii de la Lucas Arts. 
Pun pariu ca restul comunitapi 
gamerilor nu au nici o problema in a 
le deosebi. 

Desi nu s-au recunoscut vinovaji, 
Remedy au anunfat totu$i ca vor 
recurge la schimbarea logo-ului, 
iar dupa cum susjin ei aceasta 
decizie nu are nimic de a face cu 
presiunile Lucas Arts. Noul logo 
Remedy Entertainment va fi lansat 
in cateva saptamani. 
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Wargasm - DID 

Razboiul esle sinonim cu iadul. Dar 
v-a|i intrebal vreodata daca jurnalul de 
lupta al Generalului Sherman este real? 
Hmm... s-ar putea s3 afla|i singuri in 
simulatorul de r5zboi Wargasm, noua 
realizare a celor de la Digital Image 
Design (DID) ce promit sa urce 
stacheta jocurilor 3D la un nou nivel. 

Gamerii se vor duce pe campurile 
de lupta ale viitorului - dar nu pe 
pamant, ci in cyberspace - putand sa-§i 
regleze conturile pe jos, intr-un tanc, 
sau pe sus intr-un elicopter de asalt 
burdusit cu rachete. Jocul incepe in 
momentul in care tu in alegi na(iunea 
pe care dore$ti sa o protejezi, o super 
najiune economica sau una pe cale dc 
dezvoltare, care-|i place mai mult. 
Urmatorul pas este administrarea 
trupelor pe care mai apoi le trimiji in 
WWWW (World Wide War Web) - un 
camp de lupta creeat in cyberspace, dar 
care arata si se comporta un mediu 



Olympus - War of the 
Gods - Dexterity 
Software 

Dexterity Software au in producjie un 
nou §i unic RTS, inspirat din mitologia 
greaca. Olympus si-a propus sa fie o 
caracterizarc plina de umor a zeilor din 
Olimp, un joe ce te va face sa te prapa- 
desti de ras inca dc la inceput. O caracte- 
ristica important^ a jocului este combi- 
narea dintre for|ele divine §i trupe in tim- 
pul bataliilor. In postura ta de zcu, pofi 
folosi puterile tale si interveni direct in 
desfa§urarca luptci. Nu numai ca i(i con- 
duci trupele in batalie dar lup(i §i tu per- 
sonal cu rulgere §i taznete, i|i po(i proteja 
tnipele sau sa-|i versj furia pe vrajmasj. In 
Olympus nu este suficicnt sa ordoni 
trupelor tale sa intre in lupta §i apoi sa le 
privesti, daca tu nu vei interveni alaturi de 
ei fii sigur ca zeul oponent o va face. Mare 
parte din strategia acestui joe consta in 



natural. Noul 3-Dream Technology, 
produs de DID special pentru acest 
joe, va pcrmite jucatorului sa-§i 
comande trupele intr-un mod unic. 
Acum po|i intra in pielea unui trooper 
virtual §i sa impra§tii moartea si 
distrugerea la fiecare pas, iar in 
secunda urmatoare esti in interiorul 
unei minunate ma$ini de razboi care 
va duce War-gasmul Tntr-o noua 
dimensiune. Chiar daca luptele se due 
in cyberspace, tot felul dc fenomene 
naturale sunt simulate cu mult succes, 
de la furtuni devastatoare pana la ceafa 
densa a dimine|ilor de toamna. Night- 
vision §i multe alte echipamente la fel 
de sofisticate stau la dispozi(ia 
jucatorului, asigurand diversitatc 
tactica confruntarilor. 

Dupa spusele producatorilor, 
Wargasm ar trebui sa sara din 
Cyberspace in computcrcle noastre 
amarate candva toamna accast. 



j, a 



t 




luarea unor decizii inteligente in ceea cc 
prive§te managementul timpului §i resur- 
selor. Resursele sunt pu(ine §i trebuicsc 
folosite cu grija, dar exista numcroase 
metode incdite de a le obline. De exem- 
plu, daca ai nevoie de piatra, iei o Medusa 
o trimiti dupa niscavai inamici pe care ii 
va transforma in statui, apoi le cioparte§ti 
§i gata... ai objinut piatra pentru construc- 
|ii. Din catc am aflat pana acum jocul 
arata dcstul de bine. Ai este cu adevarat 
inteligent §i inva(a din gre§eli, §i se pare 
ca am scapat §i de ncrvii produ§i de trupe 
ce se impiedica de copaci. stanci sau alte 
obstacole desj au pe unde le ocoli. Poti 
intalni toate personajelc prefcrate, Afro- 
dita, Apollo, chiar sj dintre cei mai apro- 
pia|i dc samanja umana ca Hercule sau 
Perseu. Atat in versiune multiplayer cat §i 
in cea single, jocul este la fel de amuzant. 
Calculatorul este atat de uman incat de 
multe ori nu \\\ po|i da scama cine este 
prietenul §i cine c calculatorul. Acesta va 

vorbi cu tine, va 
|ine minte vechile 
diferente, sau i|i va 
deveni aliat daca 
a§a va dori. Au 
pana §i sentimente 
care le influen(eaza 
deciziile si ac(iu- 
nile. $i ceea ce este 
eel mai imbucu- 
rator, NU MAI 
TRI$EAZA! Ce 
mai, este un joe ce 
va aduce multe nop- 
(i albe, dar vesele, 
fanilor RTS. 



IBM §i NEC 



Partea americana a IBM 91 
compania japoneza NEC vor 
combina tehnologiile lor de 
watermarking. Tehnologiile 
sunt folosite pentru a proteja 
contiiiutul digital ca eel al 
discurilor video digitale de 
exemplu. 



Software-ul §i banii 



Grupul bancar englez, Abbey 
National, va investi 30 milioane 
de lire sterline intr-o companie 
de software situata in Milton 

I Keynes. Investitia are drept 
scop asigurarea sistemelor 
grupului impotriva bug-ului 
anului 2000. 



Lucen 



T 



Producatorul de echipament 

e telecomunicatii, Lucent 
Technologies, a de/valuit 
planurile sale de a achizi(iona 
producatorul israelian de 
echipament pentru refele, 
LanNet. Preluarea va costa In 
jur de 117 milioane de dolari <\ 
va extinde afacerile Lucent in 
domeniul refelelor de date. 



Motorola 



" 



otorola lucreaza in colaborare 
cu Packard Instruments si 
Laboratorul Argonne National 
la dezvoltarea unui proces 
pentru productia in masa a 
„bio-cipurilor" - anumite cipuri 
pentru computere capabile de a 
reali/a sute de reacjii biologice, 
cum ar fi de exemplu decodarca 
genelor. Astfel de cipuri vor 
putea fi folosite pentru tratarea 
bolilor sau cresterca eficienfei 
agriculturii. 



Ingrijorare la SAP 



FGigantuI german produeator de 
software, SAP, este de parere ca 
problemele financiare din Asia 
si accelerarea rezolvarii bug- 
ului anului 2000, vor determina 
scadere a vanzarilor in cea de- 
doua parte a anului. 



> 
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Riva TNT 



Cei de la Creative Labs au de 
gand sa faca si mai mulfi bani 
pe spinarea gamerilor... cu bani. 
De curand ei au lansat o noua 
placa 2D/3D cu 16MB SDRAM 
ba/ata pe placa originala Vividi 
Hock Leow, vicepresedintele 
diviziei de multimedia de la 
Creative, afirma: „Cu noua 
combinatie de 2D >i 3D si cu 
calitatea graficii oferita de 
Graphics Blaster RIVA TNT si 
performanta uimitoare oferita d< 
3D Blaster Yoodoo2, Creative 
ofera* cele mai tari si complexe 
placi grafice la ora actuala pe 

»iata M . 



Might and Magic VII 



Keith Francart este eel ce se vi 
ocupa de noul joe MM VII, 
poveste va continua aventurile 
din Might and Magic VI si III. 
Dupa castigarea unui concurs ai 
primit ca premiu un mic castel 
in Erathia. Dar pe acele melca- 
guri are loc un ra/boi pentru 
exact bucatica de pamant | 
castigata de tine. In MM VII 
veti afla ce s-a intamplat cu 
Archibald, King Roland si 
regina Catherine. Pofi juca de 
partea celor buni si s5 refaci 
regatul sau de partea celor rai 
%\ sa ajungi sa fii tu conducatorul 
tiranic. Nu ramane decat sa te 
otaresti de partea cui vei fi. 



, 



Unreal Pate 



Unul dintre cele mai tari jocuri 
I ale anului va putea fi gustat sj de 
I cei ce au o placS 3DFx Voodoo 
Rush. De curand a fost lansat pe 
Internet un patch versiunea 209 
Public Beta, pentru c3 si patch- 
urile au ajuns sa aib5 versiuni 
beta. Cu acest patch care nu a 
fost finalizat Tnca se spera sa se 
rezolve problemele legate de 
incompabilitatea cu anumite 
plici 3D, placi de sunct, precum 
$i alte bug-uri din joe. 

'a sa vezi cat de bun si folositor 
este si Internet-ul asta. 



Electronic Arts face 
rost de licenta pentru 
liga britanica de fotbal 

Cu agitata de la Cupa mondiala lasata 
la o parte, Electronic Arts a anunfat ca a 
obfinul liccn|a penlru a produce jocuri 
interactive pe calculator $i jocuri video 
sprijinita de F.A. (Football Association) 
Premier League, federa|ia de fotbal a 
Marii Britanii si una dintre cele mai bune 
din lumc. Liccnfa ob|inuta de EA li 
permite acesteia sa construiasca un nou 
joe de fotbal avand ca subiect campionatul 
care tocmai s-a incheiat. EA a ob(inut 
licen|a exclusiva la World Cup 98. Primul 
din aceasta serie va fi The F.A. Premier 
League Football Manager 99, simulator de 
management ce este anun|at sa apara in 
toamna. Cu licen(a, EA va f\ pregatita s5 
aduca detalii privind acest simulator, 
numele echipei, uniforme, insigne, logo, §i 
trofee. Detalii in ceea ce priveste eel de-al 
doilca joe vor fi cunoscute in timp pentru 
sezonul 1999/2000. 



Microsoft termina 
simulatorul de 
motocross 

Unde vrei sa mergi astazi pe 
motocicleta? 

Microsoft a dat drumul in 
magazine jocului MotoCross 
Madness. Conform celor spuse de 
Microsoft, produsul va aparea pe la 
sfarsjtul lunii septembrie. 

MotoCross Madness a fost 
dezvoltat de Rainbow Studios. 
Printre altele accsta mai include un 
editor de circuite, suport 3D §i 
op{iunea multiplayer. De asemenea, 
jocul ofera suport pentru viitorul 
gamepad Freestyle Pro de la 
Microsft. Acesta include un senzor 
de miijcare pentru diferitele 
manevre §i mi§cari. Acesta va fi 
probabil lansat tot in septembrie 
acest an. 




Amen - The Awakening 
- Cavedog Entertainment 

Cavedog Enertainment a cucerit 
lumea cu Total Annihilation, lansand o 
noua era In istoria RTS. Dar iata ca nu 
le-a fost deloe frica sa abordeze si alte 
genuri. Pregatiti-va pentru un joe de 
ac|iune ce va sparge oricc bariera. Pufinfl 
ac(iune, pu(ina groaza, pu|in puzzle §i o 
linguri|a de movie iata re^cta ce va face 
din Amen - The Awakening unul din cele 
mai cool jocuri ale anului. 

In ajunul Craciunului 2032, ceva ciudat 
s-a intamplat, aproximativ o treime din 
populafia globului a Tnnebunit subit. 
Pentru a stopa anarhia ce a urmat, catcva 



organiza|ii militare au crcat ni§te... zone 
de securitatc, unde cei ce au scapat sa 
poata trai in siguran|a. Dar in timp ce The 
European Resistance Organistion a vut un 
succes deplin. The North American Resis- 
tance se lupta din greu pentru a supravie- 
fui. Satui de atata incompeten|a ERO se 
decide sa trimita peste ocean o trupa de 
baicfi duri si bine antrena|i. Aici e momen- 
tul cand in poveste intra jucatorul, el 
intruchipandu-1 pe George Hamlin, fost 
agent SAS. Amen foloseste un engine 
3D, asemanator cu ecl din Quake sau 
Unreal, dar cu multe imbunataiiri. 
Jocul este un first person shoofem'up, 
dar s-a pus un accent mare sj pe 
rezolvarea unor puzzlc-uri. 
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Man of War 2 - Strategy 
First 

Age of Sail a fost unul din jocurile 
care a capiat atenjia §i sutletul multor 
gameri. Nave imense, tunuri ucigatoare, 
grupuri de marinari surprinsi in incran- 
cenarea luptei... iata care au fost atrac|iile 
acestui joe, dar care din pacate nu s-au 
mai repetat In cele ce au urmat. Man of 
War. lansat anul trecut, a fost un joe ce a 
combinat mai multe stiluri. Era un joe 
turn-based in care i(i organizezi ordinele 
pe o harta 2D, iar apoi observi acfiunea in 
timp real $i 3D de la bordul 
uneia dintre nave. Chair daca 
te puteai muta de pe o nava 
pe alia, nu aveai controlul 
acjiunii in aceasta faza, erai 
un simplu obsevator. In Man 
of War 2 nu numai ca vei 
privi, dar vei putea sa-ti §a 
comanzi flota intr-un mediu 
total 3D. Ceea ce vei contro- 
la depinde de rolul pe care 
?! indeplinesti. La nivelul 
eel mai de jos, adica simplu 
capitan de vas, jocul are 
aspectul unui simulator cu 
nave de lemn in care vei da 

Close Combat 
Microsoft 

Microsoft $i Atomic Games redirec- 
Jioneaza seria de jocuri tactice Close Com- 
bat care simuleaza al doilea razboi mon- 
dial Inspre FrontuI de Est §i intinderile 
Rusiei sovietice. Jucatorul este din nou 
generalul-zeu, care i§i conduce... brigada 
timp de patru ani pe FrontuI Estic, luand 
parte la cele mai importantc batalii. 
Hartile pe care se due luptele vor fi de 
patru ori mai mari decat cele din versiu- 
nile antcrioare §i va ve(i „bucura" de res- 
ponsabilitali mai man decat in „A Bridge 
Too Far". Dintre noile caracteristici, 
trebuie neaparat amintit faptul ca vor 
cxista mai multe tipuri de tancuri (adica 
accentul nu va mai cadea atat de mult pe 



ordine obisjiuite echipajului, te vei concen- 
tra asupra stricaciunilor navei si echipa- 
jului, samd... De asemenea, va mai trebui sa* 
asculfi de ordinele superiorilor. Un pas mai 
sus, division commander, vei raspunde de 
dispuncrea si navigatia vaselor din escadro- 
nul tau §i vei raspunde numai in faja ami- 
ralului. Iar pe treapta cea mai de sus, fleet 
admiral, vei controla intreaga flota, vei pla- 
nifica strategia de lupta §i vei privi lini§tit 
rezultatele acestora. Daca se intampla ca 
nava amiral sa fie scufundata, iar tu vei 
supravie|ui, atunci vei privi neputincios, 
dintr-o barca de salvare, lupta. 




infanterie), artilerie (in afara de mortiere), 
waypoint-uri, formatii riguroase (gata cu 
mersul in card!), mine, transee, raza lider- 
ului $.a.m.d. Datorita perioadei mari de 
timp acoperite ve^i fi martorii imbunata- 
(irii echipamentului §i unita|ilor din dotare. 
Tot din cauza asta in joe exista foarte multe 
tipuri de unitafi (incluzind echipament cu 
care gameri i s-au familiarizat in primele 
doua jocuri). D.p.d.v. vizual, jocul 
pastreaza grafica pe 16 bi(i introdusa in 
„A Bridge Too Far", dar Atomic promite 
imbunata|iri in reprezentarea topologica. 
Aspectul terenului se va modifica in 
runcjie de anotimp sau in functie de 
dorinfa utilizatorului, care va avea la 
dispozitje un editor, atat pentru campanii 
cat §i pentru batalii separate. Lansarea - 
candva pe la inceputul lui '99. 




Reciclare la 

...computeri 



Compania engleza ICL va tansa 
primul mare plan de reciclare 
a PC-urilor casate. Noua 
schema. Star, va determina 
van/area PC-urilor refacute 
la un pref de 199 lire sterline. 



Motorola 



Motorola lucreaza in 
colaborare cu Packard 
Instruments §i Laboratorul 
Argonne National la dezvol- 
tarea unui proces pentru 
productia in masa a „bi(»- 
cipurilor" - anumite cipuri 
pentru computere capabile de a 
realiza sute de reactii biologice, 
cum ar fi de exemplu deco- 
darea genelor. Astfel de cipuri 
vor putea fi folosite pentru 
tratarea bolilor sau cresterea 
eficientei agriculturii. 



Corel + Macinto 



Corel a lansat CorelDraw 8 
pentru Power Macintosh, care, 
pe langa binecunoscutele 
CorelDraw 8 §i Corel 
PhotoPaint 8, mai cuprinde 
unelte pentru managementul 
fonturilor ?i al tuturor tipurilor 
de media incluzand sunet si 
fisiere video. 



Hewlett Packard va lansa o 
linie de fotografie digitals §i 
PC-uri multimedia care vor 
folosi procesorul AMD K6-2, 
disponibil in versiunile de 300 
si 333MHz. 



Bye, bye America 



Computer 2000, distribuitorul 
german de tehnica de calcul. a 
anuntat ca este pe cale s& 
vanda filiala sa din Statele 
Unite, Ameriquest Techno- 
logies. Aceasta* vanzare va 
insemna sfarsitul incercarii 
companiei de a penetra piata 
americani. 



. 
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Postul de televiziune MTV va 
prezenta in curand planurile 
sale pentru dezvoltarea unui 
canal de muzica pe Internet. 
inceperea activitatii acestuia 
este asteptata in cursul lunii 
august. 



tel §i grafica 



Intel a eumparat 8,2% din 
actiunilc Evans&Sutherland sj 
va colabora cu aceasla companie 
pentru dezvoltarea cipurilor 
grafice bazate pe procesoare 
Xeon si Merced. 



oterie pe Internet 



< .tech Corp., cea mai mare 
companie de loterie din lume a 
declarat ca va oferi jocuri de 
loterie pe Internet pentru 32 de 
tari din afara Statelor Unite. 
Compania va folosi tehnologia 
pentru a inter/ice jucatorilor 
americani sa acceseze aceste 
site-uri de jocuri, dar expertii 
sunt de pa re re ca americanii 
vor gasi o cale de a „insela" 
tehnologia si de a participa la 
pariuri. 



ternet Explorer 
sta 5 milioane de 
lari! 



Microsoft va plati pentru 
numele de ..Internet Explorer" 
circa 5 milioane de dolari unei 
companii mici de software din 
Chicago nu mil a SyNet Inc. Cool, 
isn't it? O gramada de ban) 
pentru un simplu nume! 
Compania a reclamat numele 
pe care Microsoft il foloseste 
pentru popularul sau browser 
de Internet. 
Microsoft a replicat c5 SyNet nu 
merita marca deoarece nu au 
tost primii care au folosit-o si 
pentru c5 Internet si Explorer 
nu sunt niste cuvinte foarte 
specifice. Ce sfi-i faci cand da 
Microsoft cu paru ailalti trebuie 
sa se multumeasea si cu pufin. 
Oricum, treaba-i oabla! 



Sentinel Returns - 
Psygnosis ^ 

In anii '80, jocul de strategic gandit 
de Geoff Crammond a devenit o adevarata 
opera de arta, cu un design elegant $i 
simplu. un peisaj care i(i dadea fiori §i 
tensiunea unui thriller psihologic. Acum 
Psygnosis ofera lumii un sequel asteptat 
de mult. Sentinel Returns. Rcdesign-ul 
graflc 3D folose§te texturare complexa §i 
tehnici de animate §i iluminarc pentru a 
crea 4 medii dc joe: Pamantul, Aerul, 
Focul §i Apa, precum §i nivelul ultim, 
Vidul. Scopul jocului este cunoscut pentru 
cei care au avut §ansa sa se bucure de el 
acum 10 ani: gamer-ul Tncepe undeva la 
nivelul marii §i trebuie sa ajunga pe cea 
mai inalta pozifie din peisaj. Sta|i, stati! 
Nu va apucaji sa va face(i bagajele 
pentru excursie pentru ca nu este chiar 
atat de u§or, pentru ca cea mai inalta 
po/iiic este dominata de o minunata 
santinela, care se uita cu infraro^u de 
jur imprejur. Pentru a ajunge sus 
trebuie sa evita|i privirea cu pricina, 
sa construiti bolovani §i pe ei, roboti, 
in care va transfera(i. Energia pentru 
toate aceste o objine(i prin absorbirea 
obiectclor din jur (copaci, bolovani, 
roboii).In nivclcle superioare, sentinela 
i§i va crea clone, de care va trebuie sa 
va ascundeli. Gar? 







Spice Girls pentru 
PSX - Psygnosis 

Visul fiecanii fan Spice Girl va 
deveni realitate, avand in vedere ca 
va putea juca rolul lui Ginger spice 
(sau al oricareia dintre Spice Girls) 
in Spice World, primul sj singurul 
joe in care cele cinci Spice Girls 
(Ginger Spice, Scary Spice, Baby 
Spice, Posh Spice §i Sporty Spice). 
Spice World este creat in exclusi- 
vitate pentru consola PlayStation de 
Sony Computer Entertainment 
Europe §i publicat, in U.S.A., de 
Psygnosis. Spice World permite 
fanilor (in general fete cu varsta 
cuprinsS intre 6 sj 14 ani) sa-sj 
creeze propriul concert Spice Girls. 
JucStorul devine astfel coregraf, 
regizor, scenograf. Pentru numerele 
de dans vor putea fi folosite cinci hit- 
uri originale §i mi§cari originale a la 
Spice Girls. Va exista §i un studio 
TV virtual in care jucatorul poate fi 
oricare dintre Spice-tipe. Jocul va 
confine §i 30 de minute de imagini 
nemaivazute de la diferite concerte si 
interviuri. Spice World va fi un 
obiect de colecfie pentru fanii inralfi 
si un joe favorit al fetelor. 

Giants - Interplay 

lata primul joe de strategic in timp 
real/ac|iune/aventura din partea echipei 
care a oferit lumii MDK-ul (Murder, 
Death, Kill), jocul care a §ocat o generate 
de gamer-i. Conflictul arc loc intr-o lume 
exotica §i mistcrioasa, ascunsa tn inima 
unci vaste nebuloase. The Sea Reapers, 
the Meccaryn $i the Giant Kabuto lupta 
pentru dominarea lumii acesteia din 
motive cat se poate de diverse. Kabuto 
lupta pentru indepcnden|a, the Sea Rea- 
pers lupta pentru a-§i recapata planeta, 
iar the Meccaryn vor doar un loc unde 
sa-§i repare vehiculele spafiale. 
Controalele vor fi foarte u§or de folosit §i 
inva(at, iar jocul va suporta multiplayer. 
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Carmageddon 2 - SCi 

Ccl mai tare joe dc pana acum Carma- 
geddon se inoie§te cu o noua continuare: 
Carmageddon 2 - Carpocalypse Now. 
Dupa ce SCi a lansat prima versiune a 
jocului, acesta a inregistrat un swucces 
fenomenal. Gameri din toata lumea au 
fost incbuniti de libertatea §i originalilatea 
oferita de joe. Pentru cei care tnca nu au 
avut ocazia sa guste din nebunia totala a 
jocului am sa lc spun ca cste un joe fara 
egal. Putefi conduce pc unde va taie 
capul, pe unde vedeji cu ochii. Desigur 
daca va iese in cale un om ... daca va 
iese in cale un 
om o sa fili nec5- 
ji|i pentru ca afi 
i i \ rut s;"i apara 
10 oameni nu 
unul, oricum indi- 
ferent de numar 
avefi dreptul de 
ai calca plin de 
ura si sadism. In 
Marea Britanie 
jocul s-a instalat 
fara nici un fel de 
probleme in frun- 
tea topurilor si 
este de a§teptat 
sa se intample la 



fel si cu Carpocalypse Now. In aceasta 
continuare oamenii vor intra in a treia 
dimensiune dupa ce aveau numai una 
in jocul original. Imagina|i-va ce efect 
va avea jocul asupra gamerilor...probabil 
va inregistra un nou record de vanzari. 
Site-ul SCi a devenit eel mai popular 
site din Anglia. Demoul de Carmageddon 
a inregistrat o rata de 8000 de download- 
uri pe saptamana. Inregistrandu-se in 
total aproximativ un milion de down- 
load-uri. Jocul este anuntat sa apara 
prin Noiembrie 1998. 




Comertul 

t 

electronic nu 
este sigur 



Un cercetator de la Lucent 
Technologies a spart codul 
standard de criptare folosit 
pentru comertul electronic. 
numit SSL (Secure Sockets 
Layer). Folosind o conexiune 
fizica la un server al unui 
provider de Internet, un hacker 

• poate trimite circa un milion de 
mesaje ascunse cu «rija cat re un 
operator al unui site de corner! 
electronic sj poate analiza 
raspunsurile la aceste mesaje 
pentru a decoda mesajul 

■original. In urma anuntului 
Netscape, Microsoft si RSA au 
inceput sa lucreze la rezolvarea 
acestei probleme. SSL se 
bazeazii pe o tehnologie 
dezvoltata de RSA. 
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Cele mai fierbinti jocuri ale momentului T§i 

dezvaluie Tnca o data calitatile! 



La inceput a fost topul cititorilor, apoi aii fost 
rezultatele topului iar acum exista un adevarat articol 
despre jocurile care ati considerat voi ca merita sa intre 
in top. §i cum nu putem desconsidera opinia dumnea- 
voastra ne-am gandit ca o scurta descriere a acestora ar 
fl mai mult decat binevenita. Chiar daca despre o serie 
din aceste jocuri s-a scris o multime §i poate ca o sa se 
mai scrie eel putin inca pe atat, merita sa ne amintim din 
cand in cand ce a facut aceste jocuri atat de renumite. 



Quake 




Quake a scris istorie si va fi cu siguran(a un punct de referin- 
|a mult timp de acum incolo. Nu cstc de mirare cum Quake 2 se 
mcnline de atatea saptamani in top, fund until din cele mai reusi- 
tc jocuri ale momentului. Nu numai grafica si sunetul a dus la 
instaurarea accstuia in top, ci si complcxitatea si modul de reali- 
zare al acfiunii. Fa|a de prima versiune. Quake 2 vine cu o mul- 
lime de imbunata|iri. Printrc numcroasclc armc si facilitafi noi 
mai exista si o serie de elemente extraordinar de bine conccpute. 
Este suficient numai sa ne amintim dc efcctclc grafice, cum ar fi 
fumul, sangclc, miscarile inamicilor, exploziile etc. intr-un 
cuvant producatorii au atins punctclc sensibile ale gamerilor. §i 
binein|eles ca in toata aceasta atmosfera 
dinamica a mai fost loc §i de ceva umor negru. 
Labirinturilc s-au modificat si elc pu(in, gradul 
de dificultate fund un pic mai mare fata de 
versiunca precedenta. Ac|iunea si violenla ocupa 
un loc de cinste in Quake - lucru pentru care 
cred ca este si asa de indragit de fapt. $i este 
ciudat cum de acest joe sunt atrasi in special 
tinerii cu varsta cuprinsa intre 10 si 17-18 ani. 
Cel pufin asa am constatat noi ulterior! Nu ca 
nc-am speria de acest lucru. dar ma gandcam ca 
nu cumva intr-un acces dc furie vreu fan Quake 
sa puna mana pc vreo lopata si s-o faca buca|elc 
pe surioara mai mica care plangc din cauza ca ii 
este foame. Intamplari ca cea descrisa mai sus s- 
au tot intamplat pc teritoriul Americii. Asa ca 
parinti feri(i-va copii dc jocuri prea violente care 
i-ar putea marca pc via|a\ 

Una peste alta Quake 2 va ramanc until din 



eel mai bine realizatc jocuri de ac|iune 3D. Atat povestea care sta 
in spalele jocului cat §i realizarea acestuia sunt dc execptie. Ce 
sa mai vorbim de serverele Quake care sunt ocupate 24 de ore 
din 24. Este suficient sa dai un search Quake pe Internet si o sa 
ai in fa(S o lista care cuprinde poate mil dc pagini web care 
trateaza acelasi subject: Quake. A mai existat DOOM si alte 
jocuri ca accsta dar Quake 2 nu cred ca va fi curand intrccut de 
vreun joe. id Software a avut un succes deosebit in urma accstci 
ultimo vcrsiuni Quake. De la lansarea acestuia au mai aparut alte 
si alte nivclc noi, astfel incat Quake si-a asigural o continuitate 
remarcabila. Punctul forte a fost insa op|iunca multiplaycr. care 
pcrmite conectarea mai multor utilizatori in rejea care pot juca in 
modul Dcathmatch adica unul impotriva ccluilall sau dupa 
preferin|a, doi contra doi si asa mai departe. In modul multipayer 
jocul cstc deosebit de atractiv, astfel incat gamerul nu se va 
satura niciodata dc o partida adevarata de shoot and kill and 

destroy and blood, oh so much 
blood... In plus, cei intcrcsaji de 
Quake vor putea gasi pe Internet 
la adresa ftrmei 




Producator: id Software 
Ofertant: id Software 
Hardware: Pentium 1 66. 
32 MB RAM 
Plaea 31): Optional 
Multiplver: Da 
Plalforma: Win 95 
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Age of the 
Empires 

Cuvintc ca elenganja si grajie nu prea apar in cadrul unor dis- 
cufii asupra jocurilor de strategic S-ar putea sa va aminti(i in 
aceasta faza dc jocuri ca Warcraft II. Red Alert, Krush Kill 'n 
Destroy sau de clone 
ca Dominion, Con- 
quest Earth etc. Totusi 
acestea pot fi servile 
mai curand insofite 
de vreo sase beri 
decat de o sticla de 
vin bun. Oricum, 
Age Of Empires de 
la Microsoft a adus 
in randul jocurilor 
de strategic o dozS 
considerabila de rafi- 
nament si stil. Dez- 
voltat de Ensemble 
Studios, accst titlu 
mixcaza in eel mai 
fericit mod posibil 
complexitatca din 
Civilization cu 

Starcraft 



Cu atatea jocuri are apar \\\ este foarte greu la un moment dat 
sa iei o decizie asupra a ccea ce ai vrea sa cumpcri. Trcbuie sa |ii 
cont dc o mul|imc dc lucruri: cat de interesant este jocul atat in 
multiplayer cat si in single player, daca are o continuitate care s5-i 
asigurc o viafa lunga, daca este lipsit dc bug-uri etc. Daca acestea 
sunt criteriile dupa care vre{i evalua|i un joe, atunci cu siguran|a 
ca o sa vretj sa arunca(i o privire asupra jocului Starcraft de la 
Blizzard. Acesta a fost destul de mult timp asteptat, in cele din 
urma noul titlu dovedindu-se a fi deosebit de reusit. Mai ales in 
modul multiplayer gamcrii vor da peste un joe plin dc imagina|ie, 
cu o varietate izbitoare, cu un dctaliu strategic intens si in afara 




sarmul §i ac|iunca non-stop din Warcraft si C&C, oferind in acelasi 
timp si o grafica 3D care-l avantajeaza astfel fa|a dc concurenja. 

Age Of Empires incepe ca aproape toate jocurile de „dominare 
a lumii", prima data gamerul fiind pus in fata unci suprafefe de 
pamant ostile. Acjiunca incepe in Epoca de Piatra si primul pas 
pe care trebuie sa-1 faci este sa te folosesti cat mai bine de resursele 
aflate in imprejurimi si sa incepi sa-|i construiesti orase §i unita|i. 
Bineinfelcs ca dupa ceva timp trcbuie sa incepi sa cuccrcsti noi 
teritorii. Uneori diploma|ia joaca un rol foarte important in campa- 
nia ta de cxpansiune. Cu timpul vor fi dezvoltatc noi tchnologii 
care vor ajuta la construirea unor structuri mai avansate si la 

otyinerea unor vapoare, arme si unelte mai pcrformantc. 
Age Of Empires difcra foarte mult de Civilization si de 
alte titluri ca acesta, deoarece tehnologiile adoptate vor 
afecta in mare masura modul tau de joe. Astfel acliunjca 
cxcelcaza intrc a prclua suprematia lumii, acumularea 
unor resurse economicc importante sau intre a descoperi 
noi teritorii. In rest interfa(a este destul de usor de folosit. 




LEVEL DATA 



Producitor: Ensemble 
Studios 

Ofertant: Microsoft 
Hardware: Pentiuml33, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplyer: Da 
Platform^: Win 95 




dirijarea trupclor 
facandu-sc simplu. 
Cu alte cuvintc: 
Age Of Empires 
merita un loc doi In 
topul nostru! Este 
un produs plin dc 
stil, chiar daca 
uneori mai apar si 
ceva bug-uri care 
uneori au calitatea 
dc a tc amuza peste 
masura (vezi 
rubrica Fun Stuff). 



de asta este extrem de usor de utilizat. Prin seria Warcraft (I si II), 
Blizzard a dat nastcre la o adevarata tradijie in randul jocurilor 
dc strategic real-time, in aceasta serie actiunea se rezuma la 
lupta dintrc orci si umani. Fa(a dc prima versiune Warcraft 11 
aducea o mul(ime de noi facilitaji, implementand printre altele 
si unita(i aeriene si navale. Partea proasta era ca orci si umanii 
avcau de fapt la baza accleasi caractcristici. Vrajile erau diferite 
insa acestea avcau echivalent in ambele tabere. In Starcraft lu- 
crurile s-au schimbat pu(in, fiecare rasa avand caracteristici si 
unitaji proprii. Astfel, unui gamer care a jucat pentru mult timp 
cu Terranii ii va fi foarte grcu dupa aceea sa se obisnuiasca cu 
una dintrc celelalte doua rase: Protoss si Zerg. Din punct de ve- 
dere grafic Warcraft II a fost bun (chiar foarte bun la vremea lui), 
la fel si Diablo. Totusi Starcraft are cea mai reusita grafica pe 
care am putut-o vedea in cadrul unui RTS. Chiar daca acesta nu 
dispune de grafica 3D a lui Myth sau Total Annihilation, arta 2D 
si-a spus inca o data cuvantul, harjilc si unitafile fiind deosebit 
de dctaliatc si colorate. Stacraft este plin de efecte si explozii si 
ce este eel mai important unitafile arata de-a dreptul bestial. Ce 
sa mai vorbim de varietatea unita|ilor, a terenului si a structurilor. 
De exemplu, unitatea Zerg Guardian este deosebit dc bine 
rcalizata, fiind pur si simplu uimitoarc. In plus, fiecare unitatc 
este suficient de mare pentru 
a putea fi distinsa de celelalte. 

Starcraft are o 
continuitate dcosebita, atat 
datorita faptului ca rasele 
sunt distinctc, fiecare 
dispunand de caracteristici 
proprii, cat si datorita 
faptului ca multitudinea 
de misiuni asigura 
numeroase ore de joe. 




Producator: Blizzard 
Ofertant: Blizzard 
Hardware: Pentium 1 66, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplyer: Da 
Platforma: Win 95 
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Raider 




Cand am auzit prima data numele Croft, 
m-am gandit imediat la vrco chestic nou 
ap&ruta in randul jocurilor pe calculator. $i nu 
cram dcparte de adevar! De la prima privire 
am inleles ca Tomb Raider va fi eel mai tare 
joe de ac|iunc/avcntura 3D aparut pana in 
1997. Efectiv m-am indragostit... nu de Lara, 
ci de joe. Apoi a aparut Tomb Raider 2 ?i am 
ijtiut ca acesta va intra in istoria jocurilor pe calculator. $i acum 
de abia a§tept sa apara Tomb Raider 3 care la ora actuala „c pe 
(eava" si promite foarte mult. De altfel. Tomb Raider I si 2 a fost 
singurul joe care a rcusit sa ma men(ina zeci de ore (intuit pc 
scaun, fara sa-mi pese de nimic altceva decat de supraviefuirca 
croinei Lara Croft. Bincin(eles, in cca de-a doua versiune Lara 
are de infruntat numerosj mon§tri §i are de dezlegat numeroase 
enigme. Fa|a de prima versiune, in Tomb Raider 2 a fost extinsa 
gama armelor folosite, si de data aceasta Lara poate prelua 
controlul mai multor vehicule. Scopul intregii ac(iuni este gasirca 
unui artefact care da nasjere la dragoni (bullshit!). Astfel, daca 
accst obiect va fi introdus in inima cuiva, acesta se va transforma 
intr-un dragon imens. 

TR2 este atipic jocurilor de acjiunc - aventura. Lara isi 
incarca armele automat sj in plus isi orienteaza tirul singura. 

Dark Reign 

De mai bine de un an strategiile real-time pur si simplu au 
invadat pia|a, numai in Septembrie anul trecut fiind lansate dc-o 
data patru jocuri de acest gen. Or fi gamerii ahtia|i dupa strategii 
real-time? S-ar p5rea ca da. Genul creat de C&C aaa, staji un 
pic... sau a fost Warcraft... sau, poate. Dune 2?! Oricum, acest 
gen de produse continua sa apara intr-o viteza ame|itoarc, de nici 
nu mai sti la un moment dat care-cum-pe-unde e. Provocarea pentru 
orice programator o reprezinta realizarea unui joe care s3 mixezc 
un joe single-player solid (care sa includa un AI provocator si 
inprevizibil) cu un mod multiplayer frenetic, care in plus sa con- 
tina unitali unice, inovative si abilitati deosebite. Sigur ca Dark 
Reign, realizat de Auran si distribuit de Activision, a incercat s5 
atingS toate aceste puncte. §i cum productaorii au avut ambi(ii 
mari, ace§tia au pus bazele unui nou motor numit „Tactics Engine". 
Totusi in Dark Reign nu exista nimic deoscbit, nimic care s3-ti 
atraga atenjie in mod special. Acesta dispune 
doar de o serie de unita(i unice $i de un mod 
multiplayer care define un concept interesant. 
Insa per ansamblu toate bucafelele nu se 
imbina in modul eel mai fericit posibil. 
Grafica este bunicica, ins5 unitatile existente 
in joe nu sunt pe de-a-ntregul eficiente (uncle 
dintre ele chiar nu-sj gasesc rostul). Astfel, 
Dark Reign nu este altceva decat o strategic 
real-time decenta, care nu ajunge la un 
poten|ial ridicat. Cand a fost anun|at prima 
data, titlul de la Auran promitea destul de 
mult insa rezultatele nu au fost chiar pe 
asteptari. Totusi povestea jocului este destul 
de interesanta m face tofi banii. Astfel, se 




accst detaliu aducand mai 
degraba aminte de un 
shoot'em'up. in plus, in 
unelc locuri firul acfiunii 
se rupe. De exemplu, la 
nivelul al trcilea, Lara 
viziteaza ascunzatoarea lui 
Marco Bartoli - intrebarca 
c de ce? Apoi croina noastra 
descopcra un detonator §i 
arunca in aer jumatate din 
vila acestuia - iarasi ma 
intreb care a fost scopul? 
OK, daca stiti voi sa-mi 
da(i vreun raspuns atunci 
scrie|i-mi. In ciuda acestor 
lucruri si minorelor bug-uri 

grafice. Tomb Raider 2 ramane totu§i unui din cele mai reunite 

titluri ale anului 1998. Eidos a conferit acestui joe o poveste 

interesanta, care ar merita sa 

fie subiectul unui film. De 

curand a fost lansat5 $tirea 

ca va aparca si un titlu 

asemanator TR dar care-l 

are ca protagonist pe Indiana 

Jones. Pana la urma s-ar 

putea totu§i ca supremalia sa 

fie ca§tigata de sexul tare 

sau dur sau cum o fi el. 



LEVEL DATA 



Producator: Core Design 
Ofertant: Eidos 

Hardware: Pentium 1 66, 
32 MB RAM 
Placfi 3D: Da 
Multiplier: Nu 
Platforms!: Win 95, 

Playstation 



spune despre un om pe nume Togra, care a castigat un premiu 
Nobel pentru realizarea unui chestii pe nume Element 115. 
Folosit cum trcbuie, acesta din urma ofera oamenilor posbilitatea 
de a se intoarce in timp. $i ghici ce se intampla mai departe? Tu 
e§ti trimis inapoi in spa(iu si timp pentru a solu|iona razboiul 
dintre Freedom Guard si Imperiu, care a izbucnit cu mai multe 
decenii in urma. $i printre altcle scopul tau mai este acela de a-l 
scapa de la moartc pe Togra, care in timpul izbucnirii razboiului 
s-a aflat undeva pe planeta respective §i cum te intorci tu a§a in 
timp si ajungi pe planeta respective, trcbuie sa inccpi sa-ti constru- 
ie§ti unita|i cu pu|inele unclte de care dispui la inceput. $i pe 
masura ce devii tot mai puternic incepi sa 1c dai inamicilor peste 
cap cu tot felul de bombc, rachete, gloan|e §i tot felul de pocnitori 
d-5stea. Misiunile single-player sunt organizate un pic mai difcrit 
faja de ce §tim noi din celelalte jocuri de strategie. Fiecare misiune 
este jucata la fcl in cadrul eclor doua parfi (Freedom Guard sj 
Imperiu). In eel mai fericit caz, dac5 in unele misiuni joci de partea 
Freedom Gurad-ului, obiectivul tau este sa anihilczi baza Impe- 
riului §i intre timp s5 salvezi vrco zece prizonieri sau a§a. Oricum, 

este si parerea mea ca pentru 
realizare §i a§a mai departe Dark 
Reign merita un loc in top. Sau nu? 



LEVEL DATA 



Producator: Auran 
Ofertant: Activision 
Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Plaea 3D: Nu 
Multiplier: Da 
Platforma: Win 95 
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Trilogy 



Cafteala, sange, arte martiale, viteza, magic. . toate stranse 
la un loc nu pot avea decat un rezultat: Mortal Kombat. Jocul de 
la Midway se afla deja la cca de-a cincea versiune (Mortal 
Kombat, Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Mortal Kombat 
Trilogy §i de curand Mortal Kombat 4), fiecare dintre acestea 
fiind deosebit dc bine realizate. Totusj ce a adus nou Mortal 




Motorhead 



Cu foarte pu|in timp in urma am scris un articolas despre 
acest nou joe de la Gremlin. Aminteam atunci de viteza cu care 
este acesta capabil sa ruleze si de ascmenea pomeneam de singurul 
titlu de pana acum care ruleaza constant la 50 de cadre pe secunda, 
afisand mai mult de 600000 de texturi. Cc mai, din punct de vedere 
grafic Gremlin a dat lovitura. Exista insa o serie de elemente care 
nu au fost suficient de mult gandite §i studiate. Astfel, AI-ul este 
la pamant iar posiblitatea inexistenta de a putea pi lota din cockpit- 
urile masinilor este dezarmanta. Chiar daca la grafica nu putem 
aduce prea mari critici atunci o putem face cu siguranja celorlalte 
elemente din Motorhead. Interfax este intcrcsanta, usor de folosit 
iar masinile pot fi manevrate u§or. Efectele de lumina, turn, dera- 




Kombat Trilogy fa(a de celelalte versiuni? De fapt acesta este un 
cumul al tuturor celorlalte jocuri aparute, aici regasindu-se toate 
personajcle, vrajile etc. Fiind un produs excelent s-a impus repe- 
de pe pia|a jocuri lor din clasa „batai ca la mama acasa", neputand 
fi panS in prezent intrecut de nici un alt joe de acest gen. 
BineTnteles ca au aparut sechele si clone ale acestui minunat joe, 
insa nici unul nu s-a ridicat la nivelul seriei MK. $i cum traim in 
secolul vitezei, la un timp relativ scurt dupS aparijia lui MK 
Trilogy a aparut MK4, care nu numai ca este mult mai bun cali- 
tativ, dar nu cred ca va avea prea curand vreun concurent serios. 
Cel pu(in pe 3Dfx jocul ruleaza absolut real-time. Senza(ia de 
viteza si realitate este absolut izbitoare. Nici nu este de mirare ca 
pana* la urma jocul a avut §i o ecranizare de exceplie, fiind lansat 
prima data Mortal Kombat si la scurt timp dupa acesta Mortal 
Kombat 2. Nu §tiu ce s-ar mai putea spune despre MK Trilogy! 
Grafica - nimic de zis; sunetul - aproape perfect; complexitate - 
o gramada; distractie - mai mult de-o tona... in cuvinte nu prea 
se poatc exprima toata splendoarea acestui joe! Cred ca mai intai 
de toate ar trebui sa-1 jucafj si numai dupa aceea sa va exprima|i 
parerea. Claude este unul 
dintre fanii MK inraifi. 
Efectiv te-apuca fiorii cand ll 
vczi cu cata du^manie 
joaca... Ma mir ca n-a rupt 
tnc3 tastura... §i sunt sigur 
cfi mul|i dintre voi joaca la 
fel de dur jocuri ca acesta. 
Efectiv mai iei si tu o pauza 
de la efortul pe care trcbuie 
sa-1 depui in cadrul unui joe 
dc strategic 



I 



LEVEL DATA 



Producator: Midway 
Ofertant: Midway 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 

PlacS 3D: Da 

Multiplyer: Nu 
Platforms: Win 95, N64 




pari etc. sunt absolut TOTALE, toate acestea fiind in plus inso- 
fite de un sunet poate tot la fel de intersant ca §i grafica. Motorhead 
atrage de asemenca si prin designul curselor si al masinilor. 
Circuitelc sunt dinamice, astfel incat pot men|ine gamerul intr-o 
permanenta tensiune. $i farmecul adevarat vine si in momcntul 
in care descoperi ca toate cursele se pot desfasura cu viteze ame|i- 
toare. $i oricum, felicitari celor de la Digital Illusion ca au reusit 
sa realizcze atat de perfect senza(ia aceea de vitezS. Motorhead 
este unul din cele mai reusite simulatoare auto ale acestui an, 
intrind in topul preferinfelor tocmai datorita graficii extraordinare. 
$i oricum, acesta este primul simulator care a depa§it bariera de 
in jur de 30 frame pe secunda. Dar dupa cum bine se vede, grafica 
nu este totul! Mai e ncvoie de ceva in plus pentru a realiza pro- 
dusul perfect. Poate ca la a doua versiune Digital Illusion va so- 
lufiona acele cateva probleme. Need For Speed III vine tare din 
urma si se pare ca va fi eel mai bun simulator auto de pana acum, 
producatorii promi|and ca acesta s5 fie capabil sa ruleze eel pu|in 
la fel de repede ca Motorhead. Need For Speed a creat o 
adevarata tradifie in randul gamcrilor, astfel incat la ora 
actuala fiecare simulator este comparat involuntar mai intai 
cu NFS. Torugi de acum jocurile vor comparate cu NFS si 



cu Motorhead. Stilul §i 
rafinamcntul primului 
combinat cu grafica 
celui de-al doilea ar 
putea avea drept 
rezultat simulatorul 
perfect care I-ar putea 
baga-n boala si pe 
strategi§tii convinsj. 
Oricum, parerile despre 
Motorhead sunt 
impartite, isi merits 
locul in top. 



LEVEL DATA 



Producator: Digital 

Illusions 

Ofertant: Gremlin 

Interactive 

Hardware: Pallium 1 66. 

32 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multiplyer: Nu 

Platforma: Win 95, 

Playstation 
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FIFA: Road 

to the 
World 

Cup 98 

EA Sports a tras un sut hotarat si a 
marcat unul din cele mai reusite simu- 
latoare sportive ale acestui an. Firma 
amintita mai-nainte are o reputa^ie soli- 
da in ceea ce priveste grafica si auten- 
ticitatea simulatoarelor sportive, acestea flind foarte variate §i 
originale. Astfel, fanii jocurilor dc fotbal au anticipat ziua In care 
EA va aduna intr-un singur joe ceea ce a fost eel mai reu$it in 
celclalte simulatoarc de acest gen. FIFA *96 dispunea dc o 
jucabilitate mare, insa avea o grafica mediocra; FIFA 97 s-a 
impus prin sunetul si grafica iesjta din comun, insa mul{i au 
considerat simularea cfectiva a jocului ca flind mai slaba decat in 
versiunea precedents. Ei bine, fani ai fotbalului, a venit §i 
vremea voastra: FIFA: Road to the World Cup 98 este intr-adevar 
un simulator exceient. Dupa cum multj au observat tiltlul indica 



foarte precis modificarile cheie care apar in FIFA 98. De asemenea, 
au fost incluse si o serie de reguli de califlcare diferite pentru 
ficcare zona. Grafica §i prezentarea este exact a§a cum ne astep- 
tam de la un joe de la EA: grandioasa. Animajiile jucatorilor sunt 

extrem de reale, existand 
in plus §i o serie de ele- 
mente minuscule care 
aduc aminte de fotbalul 
adevarat. De exemplu, 
jucatorii vor Tntoarce 
capul pentru a urmari 
traiectoria balonuiui sau 
accstia vor Tnghesui un 
adversar pentru a-i lua 
mingea sau, si mai rau, 
unii fotbalisti s-ar putea 
chiar sa se supere rau 
daca au fost faultat iar 
arbitrul s-a facut ca nu 





baga dc seama. Controlul 
jucatorilor este precis iar 
AI-ul este suflcient de bun 
pentru a-|i face zile negre 
indiferent de ce strategic 
folosesti In joe. Daca citesti 
cele scrise mai sus ai im- 
presia ca FIFA '98 este 
produsul perfect. 



ProducStor: EA Sports 
Ofertant: EA 
Hardware: Pentiuml33, 

32 MB RAM 
Plata 3D: I>a 
Multiplyer: Da 
Platform^: Win 95 






O noua clona 
C&C?Unaltjoc 
gen Warcraft? Ei, 
oricum, adevarul e 
undeva pc-aproape. 
Chiar din titlu i|i 
dai seama cu ce ai 




sonor. Nu este un joe care sa fi adus elemente noi, inedite, 
insa rcalizarea accstuia este Intr-adevar de exceptic. Story- 
ul care sta la baza jocului este relativ interesant, povestind 
despre un conflict dintre clanul Core si Arm. Acestia au avut 
nu stiu ce nelamuriri in trccut sj au inceput si ei sa se dea 
cocosi - care-I mai tare ca alalalt - pana au ajuns la un razboi 
de proportii galacticc. §i nu ca m-ar dcranja pe mine ca gamer 
ce au astea doua clanuri de-mpar(it, da' in viitor bag sama 
ca dupa cum tot nc povestcsc marile case de jocuri o sa lie 
numa' razbcl pc peste tot. Rusji s-or frige cu americanii, 
germanii cu africanii, americanii cu americanii si tot asa... 
Numa' cu o sa stau sa scriu LEVEL-ul mai departe. Am 
uitat poate sa va spun ca din motive subiective am jucat cu 
clanul Core - mi s-au parut mai dc ga§ca decat astilalji. $i 
cum am uitat sa-mi iau Lecitina astazi am uitat sa \'a 
pomenesc si de faptul ca In TA cxisla si o optiune multiplayer 
care suporta pana la opt calculatoarc. Daca ai chef de ceva razboi 

a la Warcraft, C&C and 
asa mai departe pune mana 
pe TA si Incepe fratc destruc- 
\ia In masa - ce naiba doar 
nc prcgatim dc razboi nu-i asa? 



EVEL DATA 



dc-a face: cu un joe in care trebuie sa distrugi 
inamicul pana la ultimul. A§adar, mai minezi 
nistc metal si apoi incepi sa faci trupe, sa 1c 
plasezi unde trebuie si apoi sa le faci via|a amara 
inamicilor... sau poate-|i fac ei (ie via|a un 
haos... depindc dc psihicul fiecaruia. Oricum, 
chiar daca TA este pe ultimul loc in top, acesta 
un joe reu§it din punct de vederc grafic §i 
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Diablo 




Cine nu a auzit de Blizzard si dc jocurilc faimoasc ale acestei 
firme? $i cine nu a auzit de Diablo, unul din cele mai interesante 
jocuri ale momentului? Macare asa din zbor si tot trebuie sa fi 
prins ceva despre Diablo care beneficiaza dc o complexitatc extra- 
ordinary, fiind in plus extraordinar de bine conceput si realizat. 
Iar Blizzard mai este cunoscuta si ca o firma care a produs in 
special tilruri in care nu exista complicalii sau orice alt fel de 
elemente care sa-1 traga pe 
gamer prin masina|ii nefo- 
lositoare sau nedorite. Cu 
alte cuvinte cei de la Bliz- 
zard au venit intotdeauna 
jocuri care, chiar daca erau 
extrem de complexe, efectiv 
straluceau prin simplitatea 
lor, prin rcalizarea lor si 
intotdeauna existau elemen- 
te originale. lata dc ce nu 
cste dc mirare ca Diablo a 
ajuns foarte rapid in topuri, 
la ora actuala fund in dez- 

voltare si Diablo II, care promite de asemenea foarte mult. Back- 
story-ul din Diablo, unul din aspectcle marunte care pun bazele 
unui nou joe de succes, este de asemenea foarte rcusit, vorbind 
despre regatul Khanduras care se afla intr-un mare... Oricum, 
marea problema a acestui teritoriu sc afla de fapt in orasul Tris- 
tram in care se afla o catedrala construita pe ruincle unei mana- 
stiri antice. La inccput totul pare frumos si linistit, insa cand te 
aproprii mai tare de biserica cu pricina descoperi cu uimirc ca 
aici se afla de fapt o adevarata armata de demoni care trebuie 
nimiciu' pana reusesti sa ajungi la tartorul scf si sa-1 faci dc pctrc- 
canie. Pe langa faptul ca trebuie sa distrugi demoni facand tot 
felul de vraji si utilizand o varietate foarte mare de arme, mai 
trebuie sa stai de vorba si cu oamenii afla(i in ora§. Accstia din 
urma iti pot fl de mare ajutor cateodata, indrumandu- 
te in lunga ta cale spre victorie. 

Diablo mai este interesant si datorita faptului ca 
de flecare data cand este inccput un joe nou, hartilc 
nivelelor sunt generate aleator, la fel ca si demonii 
de altfel. Astfel, jocul are o continuitalc incredibila, 
putand fi jucat practic la nesfarsit. $i pentru ca 



in cc mai puternice care pot dispunc in plus de 
abilita|i deosebite. Daca privim mai atcnt si mai 
critic. Diablo este un joe de acjiune cu elemente 
de role-playing, care aduce foarte mult stil si 
rafinament. Fiecare element pur si simplu stra- 
luceste. View-urile izomctrice 3 rd person 3D sunt 
fabuloase, permi|and gamerului sa-si amnce o 
privire generoasa in toate cele 15 nivele. Carac- 
terele sunt deosebit dc frumos reprezentate si 
dctaliate. In plus, nivelele cunosc o nota macabra care se 
accentueaza pe parcurs ce te apropri de final. Desigur ca si 
demonii devin din ce in ce mai puternici si la un moment i{i fac 
via^a un haos. Oricum, varictatea foarte mare de arme, amulete 
si artefactc devine la un moment dat pu|in haotica, punand 
gamerul in dificultatea de a alege. Monstrii sunt si ei numerosi, 
astfel incat gamerul nu va plictisi niciodata, incercand sa puna 
capat vie(ii unor demoni care dispun de abilita|i extrem de 
ciudate cateodata. In plus, un Diablo prin rc(ea sau Internet ar 
trcbui sa fie unul din visele gamerilor. Merita pe deplin sa duci 
un astfel de joe la bun sfarsit. Orcice-ar fl, da' frumusejea unui 
Diablo in multiplayer cu siguran|a ca n-o ve(i uita prca curand. 
$i drept sa va spun cred ca Diablo merita mult mai mult decat 
un loc sase in topul nostra. 




gamerul sa nu se plictiseasca, acesta poate 
alegc dintre trei personaje, fiecare avand 
caracteristici si abilita(i proprii. Sigur ca pe 
parcurs ce gamerul avanseaza in joe, croii 
vor cunoastc o crestere a abilita|ilor si puterii. 
Dc fapt, eel care joaca trebuie sa fie in 
permanenia atent la ceea ce-I poate aduce o 
crestere a performanfelor. Foarte important 
este §i arsenalul de care dispui. Astfel, tre- 
cerea la un alt nivel este echivalenta si cu 
echiparea eroului cu o serie de arme din ce 



Producator: Blizzard 
Ofertant: Blizzard 

Hardware: Pentium 166, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplyer: Da 

PlatformS: Win 95, 

Plavstation 
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Ubi Soft va lansa un joe excelent. Un joe de curse futuristic 
cu o grafica de nota zece. Dar are jocul un acel ceva pentru 
a atrage gamerii? 




Va aflaji in anul 3000 AD, dar viitoml in viziunea 
celor de la Ubi Soft nu esle tocmai paradisul pe care 
vi-1 imaginatj voi. De exemplu, nu ve{i Tntalni maimu|e 
dansatoare sau veverije sarind in sus de bucuric sail 
copaci fructifcri super-extra ferici|i. De fapt, nu ve|i 
intalni oameni - ei au fost eliminap de computerele 
super-inteligente (ceva deja clasic ia urma urmelor). 
Dc-a lungul mileniilor aceste computere si-au dezvoltat 
caracteristici umane (probabil ceva de genul "Look! 
I'm growing another arm! Cool! Acum am 3 si jumatate 
brafe!"), si sentimente (asta-i buna!), incluzand frica 
(un computer tremurand de frica. ..)* ura, fericirea si 
bineinteles plictiseala (or fi ramas fara Solitaire, mai 
stii?). 



Total Anihilei§an 



Pe langa butoiase de deseuri toxice si pe langa rotile inamicilor 
morti masina din imagine Tncearca sa intre Tn garaj pentru o 
pauza bine meritata...sau pleaca din nou la lupta? 




Exterminandu-i Tn Intregime pe cei ce conduc acum 
lumca, adica pe noi cei cu doua maini, doua picioare si 
un creier (la unii)...ma rog si multe alte componente 
biologice, comunitatea de calculatoare si microcipuri 
se decide sa gaseasca moduri noi de distract ic pentru a 
satisfacc setea colectiva de a face ceva. Singura idee 
care lc vine Tn minte: cursele de masini (si cica sunt 
super calculatoare). OK, dar nu este vorba de niste 
concursuri clasice si depasite. O, nu - este vorba despre 
acjiune off-road, de cresterea nivelului de adrenalina si 
despre masini cchipate cu tot felul de arme care mai de 
care mai soflsticate. Cu alte cuvinte: S.CA.R.S. adica 

La dreapta la dreapta ca altfel o sa pupi 
dealurile din fafa cu bara de proteose si nu 
§tiu cat de bine o sa-ti prinda impactul. 



Eu sunt mama fiul tau iubit si de la. ..SCARS ma Tntorc 
ranit...si deschide odata usa aia ca ma Tnconjoara turcii cu 
masinile lor §i dupa aia iar Tncepe sa ma doara buba. 
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Marina din imagine este o 
masina (nu macara intergalac- 
tica) §i §oferul se aseaza §i el pe 
acolo pe undeva, cu mare grija 
sa nu dea cu capul de cardul 
bicicletei...ma§inii, scuzati, sj 
dupa foarte multa foiala ?§i va 
pune centurile de siguranta si 
va pleca la curse. ..Ma intreb 
totusi daca masina a fost con- 
struita Tn conformitate cu 
normele de siguranfa impuse 
de Comunitatea Europeana, $i 
daca da, unde au pus air-bag- 
urile laterale.(?) 








Bun venit la salonul automobi- 
listic SCARSl Dupa cum vedeti 
oamenii no§tri de §tiinta de la 
spitalul de boli nervoase au re- 
alizat ultimele ma^ini §i cele 
mai reunite (adica cele mai 
normale...ca sa nu intru In de- 
tain despre cum aratau initial). 
Aceste dracovenii vorzbura as- 
faltul de pe §osele pentru a 
ajunge pe locul intai. 




Acest bolid a iesii la iveala din 
adancurile oceanelor. El 
reprezinta o copie fidela a sub- 
acvaticului „rechinus mobilus 
SCARSus" Dupa cum vedeti 
este un automobil foarte sta- 
bil, ro^ile se ?nvart...?n princi- 
piu asta...cand nu decoleaza. 
In rest ?§i face datoria, trage cu 
tot felul de rachete, strange 
scuturi mai ceva ca in Star 
Treck §i o mai fi facand el ceva 
dar nu-mi aduc eu aminte 
acum. 
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in exclusivitate pentru LEVEL! 

Interviu cu Melvut Dine, 
de la Vivid Image, ce se 
ocupa de punerea pe 
roti a SCAftS-ului. 



Dar mai intai cateva cuvinte despre Vivid Image. 

Este una dintre cele mai bune case de jocuri din Europa, 

ce se ocupa numai de nasterea celor mai originate si reusite 

jocuri. 

Compania are o mica dar foarte talentatd echipa de oameni 

condusd de Melvut Dine, a luat fiin|S in anul 1988, si §i-a 

cucerit o anumitd faima* prin inovafii reusite in domeniul 

jocurilor. 

Fiecare titlu, deci fiecare joe la crearea caruia au fost 
implicati a avut succes si a fost foarte original si inovativ. 
Ca exemple se enumara Enduro Racer pentru Amstrad 
CPC, The Last Ninja 2 pentru Spectrum, The First Samu- 
rai pentru Amiga si Street Racer pentru Nintendo SNES. 



Level: De ce acest concept, adic& curse, lupte, masjni si tra- 
see generate pe computer? 

Melvut Dine: Principalul scop al acestui joe cstc sa ofere max- 
imum de distracjic tuturor jucatoriior. Un joe dc curse reprez- 
inta intotdeauna o provocare pentru jucatori, iar adaugandu-i 
arme, jocul intra intr-o alta dimensiune. Creand un mediu vir- 
tual, care este general de super computere, am reusjt sa" venim 
cu trasee plinc de originalitate ?i in acclasi timp destui de 
aproape de realitate. 

Level: De ce sunt traseele mai scurte decat cele de la alte 
jocuri? 

M.D.: Engine-ul nostru real-time 3D ne-a permis sa facem 
ni§te trasee excelente in cele mai mici detalii. Sunt trasee 
plinc de serpentine, urcu§uri §i cobora§uri intr-un mediu real- 
time 3D. Jucatorul are posibilitatea de a observa §i de a se bu- 
cura de toate detaliile tura dupa tura. Timpul mediu al unci 
ture este de un minut §i consideram ca este a§a cum trebuie, 
luand in considerare si natura traseelor. Asia permite jucato- 
riior sa invele traseele mai bine cu fiecare cursS. 
Level: De ce homing-missile se intoarce in jurul inamicului 
Inainte de a-l lovi direct? 

M.D.: Am implcmentat aceasta functic pentru a putea permite 
jucatorului sa vada racheta care-1 va lovi §i eventual sa incerce 
sa se apere.-.asta, binein|eles, daca are scuturi! 
Level: Care este difcrenta dintre masini? 
M.D.: Fiecare masjna are un set de „atribute" specifice in- 
cluzand greutatc, viteza\ accelerate si stabilitate. Aceste 
diferenje ajuta jucatorii cu diferite abilitati la condus sa-§i ale- 
aga marina potrivita. 

Level: De ce este drumul greu de vfizut In unele curse? 
M.D.: Cand am facut traseele, am vrut sa prezentam jucatoriior 
diferite tipuri de teren pentru o cxperien|a de condus mai vari- 
atS. Anumite trasee au o pista foarte bine definita, in timp ce 
altele sunt marcate doar prin urme de rofi prin zapada §i nisip. 
In unele se poate g3si §i o combinajie de astfel de suprafe|e, 
ceea ce contribuie la distrac(ia oferita de joe. 



In plus, aceasta varia|ie se adauga la bog5|ia grafica a jocului 
SCARSl 

Level: SCARS ne aminte$te de Street Racer - este engine-ul 
jocului in esenfd mai sofisticat decat eel folosit pentru jocul 
original pel6 bits? 

M.D.: SCARS are lupte ca Street Racer dar cam la asta se rc- 
zuma similaritalile. Engine-ul jocului din SCARS folose§te un 
engine 3D foarte puternic, cu efecte de iluminare in real-time §i 
peisaje unice, foarte bine realizate. Vreau sa spun chiar ca joc- 
ul nostru arc probabil eel mai sofisticat si imprcsionant engine 
3D real-time ce exista la ora actuals. 
Level: La cate frame-uri pe secunda va rula SCARS? 
M.D.: 30 de frame-uri pc secunda. 
Level: Competitorii jocului SCARS sunt, bineintcles, Mario 
Kart si Biddy Kong Racing - poate jocul vostru sa 1 atinga 
nivclul acestora sau chiar sa le depa§easc3? 
M.D.: Cred cS SCARS cgaleaza fara nici o problcma aceste 
doua jocuri in ceea ce prive§te jucabilitatea §i distracpa pe care 
o ofcra. SCARS ofera mai multa accesibilitate sj va atrage pentru 
mai mult timp jucatorii care, deci, nu ve vor plictisi prea re- 
pede. Cu toate ca dificultatea nivclclor este progresiva per- 
mitem de asemenea jucatorului sa ajusteze viteza. In plus 
avem ma§ini controlatc de un CPU cu un Al foarte ridicat 
care monitorizeaza evolu(ia jucatorului §i seteaza singur 
jocul. SCARS are efecte vizuale 3D excelente care arata 
clar posibilitafile unui N64. 
Level: De cand se lucreazd la joe? 

M.D.: Lucram la SCARS de aproape 7 luni (versiunea pentru 
N64). 

Level: Cat de puternic este „echipamentul" pe care lucrati 
pentru versiunea N64 fafa de celelalte platforme? 
M.D.: Folosim unelte PYSQ de la SN Systems cu care suntem 
foarte familiari deci acestea nu au constituit o probleml Prob- 
lcma cu N64 este ca neccsita o munca minu|ioas3 si tehnici in- 
teligente de programare pentru a depa$i unele picdici. Cu 
SCARS am vrut sa oferim ceva nou §i complet difcrit fa(5 de 
celelalte jocuri de pe N64 
Level: Pe ce loc va a§teptafi sa urce SCARS? 
M.D.: Ne a§teptam sa intram cam pe locurilc 1-3 §i am incrc- 
dcrea ca am putea urea chiar pe primul loc. 
Level: Ce alte planuri mai avefi pentru N64? 
M.D.: E prea devreme pentru a spune precis pentru ca suntem 
foarte ocupaji cu SCARS, dar va asigur ca orice ar fi va fi dc 
calitate asa ca SCARSl 
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Ei da asta da masina, cu asa ceva m-as duce si eu la scoala 
sau mai bine spus prin scoala dupa profesori. 




Situational Computer Animal Racing Simulation. 
In sfar§it incepem sa injelegem ceva, nu? 

SCARS ar vrea sa fie un fel de Death Rally in versiune 
3D cu arme mull mai variatc §i mai distructive, cu masini 
conduse din bird-eye view. Un fel de Ignition cu Death Rally, 
cu Need for Speed §i cu iz de Ubi Soft din anul 3000 AD. 

Jocui va ofera opt trasee diferite, cu mai multe opiiuni 
de parcurgcrc (bifurcari, scurtaturi etc.)- Pentru condus ave|i 
noua vehicole cu nume foarte sugestivc: Lion LK, Tiger 
Shark, Rhino Roadster). Daca va cuprinde setea de ceva 
sadic, invita|i-va colegii la un SCARS In re|ea. Jocul are 
suport multiplayer pentru patru jucatori dar si split screen. 
Lua|i-va agheele si mitralierele si lascrcle si castroanele si 
la luptaaa!...Adica o sa ave(i §i o gramada de arme. Pentru 
single player ave|i un sistem "ghost" in care puteli sa 
concura|i impotriva voastra (calculatorul inregistreaza cum 
a|i condus prima oara pe traseu, intervine cu o masjna 
fantoma care nu va va incurca §i care va merge exact cum 
a(i mers ultima oara). $i in cele din urma, o alta caracteristica 
a jocului este de altfel §i punctul forte: engine-ul 3D care ofera 
o grafica pus si simplu excelenta...cel pu|in din ceea ce se vede 
in poze. 

Start Destroing the Keyboard 

Jocul a fost lansat la E3 unde cei de la Gamcplay IGN64.com 
au avut ocazia sa admire o versiune beta a jocului. Casa care s-a 
ocupat de punerea pe roate cfectiva a SC4/?S-ului a fost Vivid 
Image care susjine ca 
jocul va semana cu 
Twisted Metal si POD 
doar ca va avea o 



grafica supcrioara §i un numar de frame-uri pe sccunda 
destul de bun (30 fps - frame per second). Nu stiu sigur 
daca 30 de fps este chiar atat de bun, (inand cont ca 
Motorhcad rula la 50 fps. 

Jucatorii tsi aleg o masina blindata din cele 
accesibile - toate au un aspect futuristic robotizat - 
§i apoi o conduc de-a lungul diferitelor curse. Acestea 
sunt foarte diferite una de cealalta. Sunt trasee pe timp 
de viscol, furtuna, in timpul nop(ii, prin deserturi si 
canioane si multe alte trasee la care inca sc mai lucreaza. 
In plus, fiecare concurent ce ia parte la cursa este echipat 
cu arme deci... poate lansa projectile §i poate amplasa 
bombe pc masina adversarilor. Nu o sa gustafi din 
placerea viefii si a jocurilor pana nu o sa reusifi sa 
va arunca|i prictcnul in acr prin multiplayer §i pana 
nu o sa-1 auzi(i |ipand de frustrare in fa(a monitorului 
pentru ca masina sa a explodat din cauza unci bombe 
puse in secret pe masjna. Din nefericire, desi traseele 
sunt facute in asa fel incat sa puteli merge pe oriunde, 
jucatorii sunt limitali numai la cursul traseului, a§adar 
orice incercare de abatere de la traseu sa va final iza 
prin ciocnirea sa cu o bariera electrica, ceva de genul 
unui force field care este foarte "lipicios", caci daca 
v-a|i lipit de el va va fi foarte greu sa mai scapau' 
de acolo . Din acest punct de vedere Carmageddon 
ramane unul dintre cele mai tari jocuri, el oferind 
posibilitatca de a merge absolut oriunde pe harta. 



That's All 
Folks 

Jocul se afla inca 
„in development", 
a§adar ne putcm 
astepta la schimbari 
esenjiale fa(a de ceea 
ce ne este prczentat 
acum. Vivid Image ne 
asigura ca jocul va fi 
imbunata(it pentru a fi 
cat se poate de perfect. 
Din punct de vedere 
vizual jocul este im- 
prcsionant. Traseele 
au un design super, 
texturile sunt foarte 
detaliate §i frame- 




Nu o fi tocmai Carmageddon 2 sau 
Ignition dar nici rau nu arata, in 
definitiv d'aia Tl cheama SCARS si 
d'aia l-am laudat atata Tn sus §i in 
jos. _ 



urilc.sa speram ca sunt dcstule (30) chiar §i cu mai multe 
masini pe ecran. Sursele de iluminare sunt $i cle foarte bine 
lucrate, oferind o ambian(a pcrfecta curselor. Sa speram ca Vivid 
Image va reusi sa scoata un joe care sa prinda si la noi astia mai 



Inainte pione- 
reste! Cu rotile 
a lea nu cred ca ar 
trebui sa-mi fac 
probleme pe nici 
un fel de vreme si 
teren. 




bolnavi cu viteza si cu 
armele. Oricum acum 
cred ca sa va duceji §i 
voi sa incercati demo-ul 
de pe CD pe care l-am 
facut cu totul §i cu totul 
special pentru acest re- 
launch al LEVEL-ului. 
O sa vedeji ca este un 
joe de nota zece asa ca 
si Micro Machines V3, 
care si el a fost inclus pe 
CD, so ... we 're the best 1 . 



EL DATA 



Producdtor: Ubi Soft 
Dlstribuitor: X'ivid lmaj»e 
Hardware: Pentium I (id Ml I/. 
16 MB 

Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Windows 95, 
N 64 
Data lansa rii: toamna 98 
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Anul 2829. A doua invazie Cybrid se aproprie. Coloniile umane de 
rebeli de pe Venus si Marte opun rezistenta in fata robotilor 
Cybrid. Trebuie exterminate 



..In Starsicge pati alcgc sa lupti oriunde 1n sistcmul solar, ca 
luptator uinail sau ca o ifiasina-a morlii Cybrid. \\\ vei alege , 
misjunile's>ii vci cchipa piloiii cu cele mai devastatoare annc si 
masini tntalnitc vreodala in univers. La dispozfjia ta/B aflSf) 
gramada" de arme ucij»atoare; urtiiaji aeriene, tifcuri si HFRCs. 
Vaneaza-ti dusmanii dc-a lungul unor hani imcnse, prin ba/.e 
'fortificate. si prln'orase ruinate -de razboi. toate acestea intr.un 
mcdiu 3D" -Sierra.. 

Unul<lintrc cclc mai grclc -lucruri pe care un- editor trebuie sa 
le faca suflt prcview-urile. El trebuie.sa inteleaga viziunea 
creatorulut asupra joeului, sa fie ateni la deialii si sa Incerce sa-_ 
§i dea-seama unde. se trage linia magica dintre ceea Ce promit ei 
s,i ceea ce vor ofcri in Final. Versiunilc Beta sum destul de slabe 
iar caselc producatoarc afi§caza" un cli§eu deja clasic „$tim ca 
a asta §i asta' sunt gre$ite dar vom rezolva toate preblemele"*sau 
..Gratica va arata mai bioe. aveii incredere". Toate bune si-nvcrzite 
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dar cum sa scrii cat mai bine tin pre\ iow?»Daca scrii bazandu-tc 
doarpe versiunea l^eta. s-ar putea sa*ajungi*sa fad jocul dc/asul 
lumii. ceea ce nil este admisjjri! peptru ca*. in definitiv. este doar 
o versiunc.Bela. Pc de alta parte, daca te ici numai dupa ce |i se 
promite. ajungi sa zici ca jocul c de nota zeec si el este de fapt de 

, minus trei. . 

Versiunilc alpha. ccledescriSe de obicei la First Look sunt si 
mai grele. De ce? Penlru Ca \\ se arata si mai pu|in si \\ se 
promite mai mult. Ceea ce se poate face la urnia urmelor, este o 
paralela dintre ceea ce (i se spune si ceca'cc* vezi. iar la urmS sa 
spui cititorului sa asjepte versiunea finala pentru a aveamai 
multe detalii. A§a ca asta vol fncerca sa fac si cu Starsiege. 

Pe cuvant de onoare 

■ Starsiege este noul bebclus al celor de 

la Sierra $i rcprezinta a treia parte .a 

| serici Earthsiege de simulatoare cu roboji 
•imensi si rai. cu coarnc de diavol si codifa 
de drac. si...va da|i voi seama. Pentru a 
rezista pc pia(a si rlentru a aduce un profit. 

i Starsiege trebuie sj se dovedeasca mai 
bun decat concurenla. cum ar fi McchWa- 
rrior si Heavy Gear. Acest gen de jocuri 
are radacini mai vechi..iar cei ce au incer- 
cat sa Faca o inovau'e au cam esuat. De-a 
lungul tiifipului. in mai toate genurik s-au 
semnalat mari imbunata{iri dar nu si in 
domeniul simulatoarelor-dc acest gen. 
Acestea au ramas aceleasj, eu rflici imbu- 
natauVi pe ici pe colo §i cu alte povesti 
.care le'dau la urma urmelor farmecul si 



Acum sa Tncercam sa distru- 
gem si acest pod pentru a fi si- 
guri ca nu mai trecem de partea 
cealalta. Huh? 
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„ Acum ca a rasarit si Luna cu numarul 3 in 
spatele tau si cele cu numarul 4 sj 5 ?n 
spatele meu, si cine stie cate alte zeci de 
sfere de cascaval pe cer ne putem duela, 
nu ca ar avea vreun rol important Luna dar 
daca tot au facut-o asa misto', de ce nu... 
si acum ca am spus si o fraza fara prea 
mult sens ma fntreb ce cauta steagul ala Tn 
spinarea ta, sau e In varful capului? 



Aces joe s-ar putea sa ofere cam acelasi 
feeling ca Terra Nova. Grafica este bes- 
tiala, complexitatea debordanta...hei 
Mike mai zi niste atribute aici ca am 
ramas fara... mai ninge, ploua, oamenii 
nu ruginesc, desi ar fi fost misto'. 




ll 



STARSIEGE 

t? TRIBES 



"noutaiea. Au exjstat iocuri de o calitaie 

foarte buna care au tost invinsc pe piafa de 

allele mai slabe din punet de vedere al 

bug-urilor si graficii. De ce? Doar pentru 

faptul ca ultfmele erau noi si,aducea*u 

inovan'i in domeniu. 

.Sicfra si-a dat scama'dc accste mi?cari 

ale pie(ii si s-a pus pc trcaba.-Au rcfacut in 
- totalitate ultimul lor joc.ajungand la o*lume 

noua in celt din urnia. JUniversul Starsiege 

va reprezenia o colectfe de joeuri a caror 

ac|iune se desfasoara 1 in, diferite linni, 
.create initial pqntra Earthstege. Sierra 

s-a decis in eel? din urma sa realizeze tin 

produs cu earc sa sparga piafa, iaf acesta 

Va trebui sa aiba si o poveste pe cinste 

pentru a iriiplica cat mai mult in jucaiorii. 
Universul §tarsiege cste un fel de 
* Terminator, cu roboji rai nunnti Cybrid ^Cv* Tnif 

pare vor sa cuccreasca'toale |5lanetcle si sa • v£^. fl y^l 

extermine rasa umanji dar f3ovcsiea este 

prezentata din punctul de vedere al unui 

pilot ce sta-la pupitrul de comanda al unci masini de nizboi de 50 

de tone. Farmecul jocului nu consta numai in crearea universului 

c'\ mai mult in diversitatea pe care o inlalnirrftn acesta. Nu numai 

ca vei pilota o gama intrcaga de masini dc razboi (rorJo(i uriasi. 

hovercrafts, unitaji acriene si tancuri) dar seria Starsiege va 

include si alte genuri de joe care nu sunt simulatoarc. Titlurile . 

vor include o strategic care trcbuicsa apara in vara', un first 

pcron 3D pregatit'pcntcu sfarsitul anului. iariiistc surse din 

Sierra au a'nuntat posibita lansare a unui hibrid in viitor. Per 

total se pare c5 Sierra arc de gand sq acapareze pia|a accsnfi gen 
. luand laurul de coame. iar inceputul se anunta a fi dcstul dc 

promiJStor. Jocuf va avca suport pentru multiplayer si probabil 

acesta va constitui atractia principals cu toatc ca ce*i dc la Sierra 

promit si mult hiult „fun" si in single player. 

. §i dupa cum va spuneam... • ' 

Imediat dupa primul Starsiege. rasa umana s-a 4cspar|it in 
doua. Majoritatea au.alcs s3-l unnczc pcCaanon si pc Imparal. 
rcconstruind Terra si coloniile sale. Restul I-au urmat pe.Harabcc 
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si, odata cu dcscopcrirca transfcrului -interstclar sau mai bine zis 
'a ,jump gates", au inceput sii cala(prcasca prin galaxic. Cum 
gcncra(iile s-au sehimbat odata cu trcccrea timpului. prapastia 
dintrc cele doua (Vacyuni s-a accentual totlnai mull. Marele 
Impcriu Uman s-rfrefacut si aceast lucru a "favorizat descopcririle 
lehnologicc si cele estetice. aslfcl au luat nastere nist« lumi dc o 
Ihimuscic ncmaivazuta. Cci ce faccau parte din Marele Impcriu 
au ajuns sa-i considcrc'pc urmasti lui Ifarabec ingcrii decazuli. 
fara speran|a. ceva mai mull decat niste barbari. dc-undc si 
numelc dc ,;lribes". , , 

Cu toatc accstea, cci care conduccau triburile (Tribesmen) 
purtau aceasta denumire cu mandrie.' Dupa mul|i ani de lupte, 
Gybrid. Bioderms, Imperials si alte triburi au constifuit o alianfa 
foarte putcmica. Acestia considcraii Marele Impcriu Uman ca 
flind in caderc libera si Cavalerii Impcriali - dependent de 
lehnologia lor -^i dc flERCs - lipsi(i dc puterc^ 
- Au trecut 1 100 de la ultimul Earthsiege. Sulc de triburi 
triiiesc imprastiate de-a lungul galaxici. explorand. descopcrind 
si ducand'razboaic de cuccrirc. Ycchilc artcfacle extraieresire cu 
'0 valoarc si pulcre inestimabila au fost-dcscopcrile. Rase 
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In imaginea din dreapta puteti admira cladi- 
rile care graviteaza deasupra suprafefei 
pamantului. Eu voi putea trece pe dede- 
supt sau pe deasupra dar fiind mai sme- 
cher voi incerca sa tree prin cladire. Ne 
vedem in spital. 




In imaginea din stanga puteti 
observa faimosul Himalaya 
sau este numai masivul Posta- 
varul? Pe ceata asta nu poti 
sa-ti dai seama prea bine. 



catalogatc drcpt eradicate au inceput sS-51 fac5 din nou apanfia. 
Peniru acesti oameni razboiul este tin slil de viaul. 



Istoria... jocului 



Una dintrc c'elc mai placuto surprize dc la E3 a fost anunjul 
celor de la Sierra.si Dynamix de a lansa jocul Starsiege: Tribes. 
Tot la E3*a fost prezentata o versiune demo* a acestuia. Peniru 
fanfi universului Starsiege (care a inceput cu Earthsicgc). Tribes 
se despartc de istoria sa legata de HERCs si a devenit acum un • 
firsi-pcYson actionishooter tart a atras deja aten|ia gainqrilor. 
Jocul arc multe trasaturi noi care ii vor asimira succesul. Ceea ce 
imprcsioneaza eel mai mult este fapful ca actiunea se desfasoara 
atar-in interiorul unor cladiri dar §i in acr liber si "asta dove*deste 
clar puterea engine-ului.folosil de joe. 

'Fundalurilcsunt foartc rcusite si calculaloml le # creaza cu" 
precizie,. La in'ccputul nivelului nu va trebui sa asjcpji'sa se 
incarcc o hartS hnensa ci ca-va fv tacarcatS odata cu deplasarca ta - 
(ma rfitreb daca" asta rfii va afecta viteza jocujui). bincintclcs ca 
veji asista si la schimbari de vreme: va ploua. va ninge. va f\ - 
ceata sj toate celelalte. , 

■Pcntru o joaca in retca putcfi accesa un radar cu care ve(i 
gasi jnamicii sj structurile lor cu u$urinta. 

Aceasta opjiune este aproape indfepensabjla. (inand cont de 
harjile pe unde.o^sa va vedeti zburand suruburile sunt 
imense. reducand astfel timpul pe care-J pierdefi cand cautdti 
dusmanii. • a 

Mediul inconjurator este bine realizat. iluminat cu ceafa. cu 
senTiiniunerjc. ai texturi aplicate pe percti sau pe pietre foartc" 
reaiiste. Un alt lucru foarte intcresant care ne aminteste de Terra 
Nova este jet pack-uj cu ajluqrul caruia puteti face s'alturi imense 
peste cladiri (care si ele plutesc deasupra suprafejei pamantului) 
sj dcaluri! sj puteti chiar sa omoraji inamieii din aer pana ca 
acesiia sa va observe. Cool, huh? 



Anumite faze pot fi vazute si la 
persoana a treia, asta pentru a mari 
farmecul jocului. 

Ca arme va stau la dispozi|ie un 
standar blaster, un lansator de grenade, 
un sniper laser, un disk explozibil, o arma 
automata, si altele. 



. All in All 1 

' De-a lungui celor doi ani si jurqatatc de lucru pcntru joe, 
enginc-ul pentru Starsiege a fost construirln special pentru 
mulrlplaycr si peniru crearca unui noli mediTi in care jucatorji 
sa se poata omori unul pe altul (dou't try this at home. kids). 

Dynanjix 'decisesc inijial sa fac5 o versiune non-Direet30. 
dar aceasta decizie a starnit ceva controversc §i pana la urma s-a 
decis ca jocul sa ruleze si fara* 3DFx. Daca sunlcti livposesia unui 
Voodoo sau Voodoo2 o sfi ayeji bcazia sa jucafi o versiune eu 
suport' Glide, care o sa anite mult mai bine! In ceea ce prive§te 
sunetul puteti folosi placa' Aureal A3P (adica'cu. surround). 
Tribes este foartc usor de jucat chiar si pentru cei care nu 
s-au mai delcclat cu first person-uri. Trebuic sa alegi un 
personaj. te legi la un-scrvcr (pe Internet sau'multiplayer) $i te 
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Imaginati-va Red Alert la persoana i'ntai. Eu as pune 
pariu ca asa ar cam trebui sa arate. E liniste in camera, 
afara ninge linistit, fi deodata... un tanc te calca pe 
nervi... Amen! 
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$ti pentgi moarte saw vicjorie. 
Exista insa §i dill-rente fata dc Quake. 'Jocul 
este facut sa fie jucal mai mull in cehipa, 
existand pcntni accasta nivele spceinle in 
care sc poate juca numai coopcraiiv. Nu va 
ingrijorati. vc|i avea $i posibililatc de death- 
niaich care esle eel mai tare la unna uniiclor. 

Pcntni a va pune imaginapa la lueni se va 
-. erea $i un editor de nivole (WYSIWYG) ?i 
o opjiune d5 a schin\ba iaiati$area personajelor. 

Pana acum nu cxista'nivde pcntni 
single-player dar cehipa ne asigura ca $i 
■ acestea vor fi puse la punct pcntni ca nu 
toti avem vecinj care vor sa se lase omorati," 
nu? Ramarreji cu CEVEL $i va voip tine la 
curcnt cu ccea cc mai c nou in Tribes. 



StarSiege Tribes: 
Prima cladire. Da- 
ta interstelara si 
galactica: ora 12 
si 45. Redactia 
Level lucreaza 
pentru un nou 
Level. 
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Versiunea reala a expresiei Tnarmat pana 
in dinti. §i dupa cum va spuneam era o 
data ca nici o data un omulet asa ca asta 
care s-a suparat pe Tntreaga lume. si pen- 
tru ca nu a reusit sa obtina tot ceea ce-si 
dorea s-a pus pe omorat si a tot omorat el 
pana a venit politia si l-a omorat pe el... 
Morala: Nu mancati pufuleti! 
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Jn imaginea de deasupra vedeti ruinele civilizatiei extraterestre din 
desertul Gobi, in principal acestia construiau cladiri pentru locuit, 
acestea erau din piatra si... piatra Tmpietrita. 
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Producfitor:Sierra/ 

Dvnamix 
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Distributor: Sierra 
Hardware: Pentium 166MHz, 
16 MB 

Plaea 3D: Da 
Multiplier: Da 
Platforma: Windows 95 
Data lansarii: august 1998 
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Devoratori de RTS-uri, atentie! O noua provocare se ridica ia 
orizont! De data aceasta inamicul public numarul 1 este 
computerul guvemuloLSUAwSpecializat fn strategie militara 
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Fara nici un clubiu, cclc mai apreciate jocuri la N 

ora actuals sunt cclc de real-time strategy. Ncbunia ^' 
asla a incepul aiunci cand au aparul Command 
tScConquer de la Wcstwood si Warcraft al color de la 
Blizzard. Acum, cu Dark Reign (Aciivision). Total 
Annihilation (Cavedog) si Age of Empires (Microsoft) - 
calcva din cclc mai rcccntc apari|ii lumea a incepul sa sc 
intrebe: Ce mai este nou in acesl domeniu? MGM Interactive 
impreuna cu briianicii dc la Interactive Studios dorcsc sa 
dca lovitura in domcniul RTS cu ultimul lor joe. WarGames. 
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Cu mult limp in urma. cand hackcr-ii nu crau nici atat de 
numcrosi. nici atat dc laimosi. Illmul WarGames lacca ravagii 
prin salile dc cinema. Povcstca era axata pc tanarul David 

Lightman, interpretat de Mathew Broderick, si aventurile 
acestuia cauzate dc intrarca accidentals intr-un supercomputer 
militar. cunoscut sub numclc dc W.O.P.R. (War Operations 
Planned Response). $i cand tc gandesti ca cl vroia doar sa spargfi 
baza de dale a unci firme producatoare dc jocuri pcniru a f Lira 
ultima lor realizarc. Purtal dc pasiunc. cl a jucat calcva dintre 
cclc mai inicrcsanlc jocuri dc 
pe sistcm cu W.O.P.R.. J 

Din pacaic. accsla din 
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urma nu pmut sa fac8 diferen(a dintre disiraciie si 
rcalilaic. $i uite asa. lumea se trezeste in pragul unui 
razboi atomic, iar singurul care poate opri computerul 
CStC David. Vrcti sa alla|i continuarea? Atunei dali 
fuga la primul ccntru de inehiricri casete video si 
faeeii rosl dc film. 
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Dupa 20 de ani 

MGM Interactive lucreaza acum la un nou joe imitulat. a|i 
ghicit, tot WarGames. joe bazat pe iniamplarile din film. 
Povcstca incepe cu 20 dc ani dupa evenimcnlclc din film. 
Guvernul se bazcaza inca pc supcrcomputcrc pentru 
strategiile sale defensive. David este din nou 
personajul principal, insa nu mai este adolesccniul 
zburdalnic care a span codurile celui mai bine 
pazil computer militar. ei David, angajat al 
Guvernului SUA. ce ajuta la reprogramarca lui 
W.O.P.R.. pentru a fi siguri ca evcnimentelc { 

amerioarc nu se vor repcta. Nu mai irebuie sa 
va spun ca aiunci cand. in urma unui lest, vci 
palrundc din nou pana la el. nu rczisti ten1a(ici de 
a-l inccrca In noile simulatoare de razboi-joc. Ca 
agent al guvernului. David Ibloscslc rcteaua llrmci 
Protovision. un producfltor dc jocuri ce mascheaza de 
lapt simulatoarele de razboi ale guvernului. Pentru a-si 
testa vechiul amic, W.O.P.R.. cl va lua rolul unui web-surfer 

cc nimercslc accidental prin locuri Uilde mi ar Ircbui si-l 
provoaca pe W.O.P.R. la un mic simulator dc razboi. Am spus 
cumva simulatoare? Da! Dar W.O.P.R. o ia razna din nou si 
nimic nu mai cstc un joe. W.O.P.R: a giisit solufia ideala dc a 
termina pentru totdeauna cu razboaicle ■■ exterminarea rasei 
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r umanc. 

David, in- 
treaua omc- 

nire este din 
nou cu ochii pe tine in 
asteptarea soluble! salva- 
loare. Accasta exists dar 
este dcosebil dc greu de reali- 
zat: va irebui sfi-l invingi pe 
W.O.P.R. in nu mai putin dc 30 dc campanii simulate. 



Razboiul este un joe pentru 
oameni mari 

30 dc campanii inlr-o grafica 3D cxtrcm dc 
dcialiaia. Efccic ale conditiilor atmosferice, un mediu 
care abia asteapta sa lie cxpioral si pe care il po{i apropia sail 
dcparla dupa pofia inimii. iata ec va ofera WarCianies. Cum s-a 

ajuns aici? Interactive Studios a contactat mai multi distribuitori 
pentru a Ic cxpune noul lor proiect despre un joe RTS eu loiul 
3D. C find an ajuns la MGM Interactive au eonstatat uimiji ca si 
acedia la randul lor cautau un producator pentru o idee proprie 
mai vechc. Accasta idee se baza pe filmul WarGamcs produs in 
1983, iar ofcrta unui joe RTS se polrivea perfect. $i astfel s-a 
nascut WarCiamcs. Dupfi ee au vizionat filmul original dc mii dc 
ori, producalorii s-au decis ca este mult mai bine sa extinda 
acfiunea jocului in viitor decal sa mai introduca ni$te sccnarii 
imaginarc in povestca Hlmului. Dc asemenea au 
renuntat la armele atomice $i s-au rcintors la 
clasicele gun-uri, lueru ce Ic-a pcrmis o 
mai mare libertate dc programare sj 
reali/are a scenariilor. La urma urmei, 
cc distrac|ie mai este atunci cand ai la 
indemana o duzina de raehctc cu care 
sa poti curifa toata harta? $i astfel. sub 
directa indrumare a producatomlui de la MCiM 
Interactive. Robb Alvcry, incetul cu incetul accasta idee a 
inccput sa prinda forma. 

hi WarCiamcs. jucatorul poatc comanda forjele clasicc ale 
NORAD-ului ( North American Aerospace Defence Center ) 
sau trupele futuriste ale W.O.P.R.-ului prin 30 de misiuni 
dintrc celc mai palpitante, create chiar dc rcgi/oail tllnuilui 
WarCiamcs. John Bedham. Luptcle au loc pe mare, prin campii. 
munii. dcscrturi, orase sau paduri. deeoruri cu o realizare grafica 
de execptie. utldc jueaiorii fsj pot amplasa celc peste 50 de lipuri 
difcrite dc unitap acrienc. maritime sau de sol. Acestca 
pot varia de la clasicele tancuri sj clicoptere pfina la 
spaima viitorului. ..MK4 Walker", un vehicul dc alac 
foarte blindal si cc foloscsjc ca for|a motrica.-.doua 
pieioare. Dar celc mai importante unitati ale jocului 
sunt...Hackcr-iL Da. n-a|i citit gresjt. S-a dus vrcmea 
cand umblam cu dispcrare pe harta in cautarca unor 
resursc lie cle spice, oil. lumber sau tot felul de 
mincralc. Acum ici un I lacker $i il irimifi pe imde te 
indeamna inima. dc-ji ecl mai indieal este sa-l ajuti sa 
ajunga m tabara inamica. iar el destcpt $i dcscurearel 
cum este If i va face rost dc tot ceea ce doresti: tchno- 
logie, ercdite. inlbrniatii. Partea frumoasa este ca 
llackerii lasa miei amintiri ale trccerii lor prin baza: 
planteazfl virusi in supercomputcrelc advcrsarului. 
jefuiese depo/itelc sau sabotcaza trupele $i cladirile 
micsorandu-lc semnillcativ capacitatca de luplS si dc 

aparare. 

Suna atat de bine! 

Hnuine-ul 3D folosit in WarGamcs aduce in casclc 
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noastrc adevarata fa(a a 
unui front dc razboi. Nu 
numai unitatile sj tercnul 

au avut onoarea sa 

benellcieze de tehnologia 

3D ci $i eclelallc elcmenie 

ale jocului. De exemplu. 

rachclcle dc croaziera au 

traseul in funclie dc formcle de 

relief sau jucatorul are 

posibilitatca dc a-si ascunde 

trupele dupa munji. Ploaia, 

ninsoarea sau furtunile dc nisip au 

si cle amprcnta graftcii 3D. ^ 

Tercnul este complex, plin dc 

denivelari si ilora sj ofera jucatorilor o 

libertate dc miscarc nemaiintatnita. chiar 

amplasarca unitfifilor benclleiind de mai multa 

libertate. Producatorii lui WarGames, Interactive Studios. 

an acordat gramadii de limp programarii uliimului raenet in 

materic de AI. Inicligcnfa inamicului se bazeaza pe cinci 

sistcmc complicate de legaturi cc pot controla totul dc la 

constructia bazci sj coordonarea atacurilor impotriva trupelor 

adverse, pana la eontrolul Ilaekcr-ilor sj prcgatirea unor atacuri- 

surpriza. .M'arGanies ridica mult sjachela in industria jocurilor 

pentru PC. Hind primul joe dc strategic in care luptcle se desla- 

soara intr-un mediu in totalitate 3D" declare foarte mandru Ron 

I'rankel. presedinlc la MGM Interactive. „Toatc accstc aspcetc 

avansatc ale grallcii vor adauga adancimc ficcarci misiuni". 
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Numai granca nu este suficienta pentru ca un joe 
sa Re apreciat si jueat si. de aceea, War Games a 
beneficial de multe alto lueruri. O multime de trupe j 
maritime, aeriene si de sol, ncrabdatoare sa moara 
pentni tine, medii de lupta variale. efecte ale 
vrcmii. $i cum este normal pentru o llrma care sc 
respects apar si lueruri noi. Oreulatea vehiculelor 
influentea/a capacitate aeestora. un lane, de 
cxcmplu, neputand traversa mun{i sau terenuri fbarte 
inclinate. Ca si in ,.Z\ poti ocupa cludiri si vehicule 
ale adversarilor, creand posibilitatea onor ambuscade, 
llehe! Mai (inc|i mime serialul M.A.S.H.7 Alunci sigur 
va va incanta ideea eonstruirii unci unita|i M.A.S.II. doar 
pentru tine. La ce este buna? Nu. nu pentru distracpe. ci 
pcntru a-|i vindeca soldatii cc au avut placcrcu sa guslc din 
ojelul adversarului. La randul lor, si vehiculele pot fi oblojite. 
§i cajocul sa-li scoata peri albi. au Post introduse minclc anti- 
personal si anti-nave. Sa tc vedem cum traversezi un camp minal 
daea nu dispui de geni§ti. Sc pare ca cxista si cutia de vitczc. 
atat oamenii cat si vehiculele avand mai multe viteze pe care Ic 
poti seta, lar faptul ca toate unita|ilc au fieeare in parte anumitc 
rcstrietii. nu poatc II deeat imbucurator. strategia castigand mull 
in complcxitate. E bine de retinut ca la viteze mici, uncle trupe 
pot capala ceva abilita(i mai specialc. 

$i toate misiunile le strabal singur? Nu te spcria! Poti si 
acum sii-ti bale|i mar prietenii, WarGanws suportu pana la 4 
jucatori in re|ea. 
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Poligoane §i iar 
poligoane 





Din punct de vedere grallc, sc pare ca 
WarGames este unic prin faptul ca a adoptat in total itate 
tehnologia poligoanclor pcntru 3D. Cu execplia trupelor de sol, 
care ar II devenit neclarc. toaia lumea construiui de Interactive 
Studios este realizata din poligoane. bcneficiind din plin dc 
avanlajele oferite de accstea. In eonseciiija. Interactive Studios 
a parusit sistemul standard folosit de elonelc C&C. ee dorca sa 
usureze munca gralleienilor. In WarGames, vehiculele nu trebuic 
sa sc ineadreze intr-un sistem rigid de grilc. elc avand totala 
libcrtatc dc amplasarc si mi scare in tercn. Rcnuntand la grila, 
se permite jucuiorului sa-si amplasczc unita|ilc exact acolo undc 
dorcstc. cu o precizie de milimetrii. Trupclc sc pot indrepta in 
oricc direelie si pot calatorii in linie dreapta prin teri- 
toriu. Acesle lueruri. benefice pentru jucator. au dat 
multe batai de cap si nopti nedormite produca- 
D\ torilor. Imagineaza-ti numai ca ai consiruil 20 

de lancuri pc care le-ai trimis la alae. Cand 
i un tanc folosesle 120 dc poligoane. enginc- 

ul va fi obligat sa desenezc nu mai pu|in 
de 2400 de poligoane dcodata. Mai adau- 
ga la asla eateva cludiri absolut neccsarc. 
ca si terenul si te vei trezi cu 3500-4000 
de poligoane per frame. Pentru mulli asta 
inseamna doar nislc cifrc nesemnitlcativc. 
dar cand 80% dintrc accstea sunt poligoa- 
ne minuscule si de detaliu. proccsorul va 
intampina greutati in adaptarca lor la vilcza. 
Acest lucru poatc duce la varialii mari de per- 
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formanta in timpul jocului. 
eeea cc pcntru jucatori 
poatc tl mai enervant deeat 
un joe cu o rata mai mica a 
framc-urilor dar cu perfor- 
mance ridieate. Se pare insa 
ca domnii dc la Interactive 
Studios au reusit pana la 



problems. Nu pulcm deeat 
sa le uram succes si spor la 
treaba! 
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Studios 

Distributor: MGM 
Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz. 
32 MB 
Placa 3D: Da 
Multiplayer; Da 
PlatformS: Windows 95 
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Lupta Tmpotriva raului §i 
distrugerii nu fost niciodata 
mai palpitanta. Drakan combina 
cu succes o poveste frumoasa, 
aventuri incitante, lupte eroice, 
toate Tntr-o grafica 3D de 

exceptie. 

Esle ora 14.00 si, pe o caldura tropicals, boss-ul mi-a 
ordonat sa va prezint un joe ce, desi inca cstc in produclic, 
a starnit multa valva la E3. Asa ca, desi total lipsit dc 
inspirajie, trcbuie sa ma supun. Produs pentru Psygnosis 
de catre Surreal Software (Seattle, WA ), Drakan urea 
tehnologia jocurilor pentru PC pe noi culmi, permitand 
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jucatorului sa exploreze tcritorii vaste. Accasta libertate dc 
miscarc, in aer, pe sol si chiar sub pamant, da jucatorului 
senza|ia de apartenenja la poveste, de scufundare in ac(iunea 
jocului, lucru care de altfcl este si |elul producatorilor. 
Mcdiul inconjurator este imens si mananca multc ore de 
aventura continua. ,JDrakan este jocul la care au visat tofi 
fanii aventurii si ac(iunii" este declaralia domnului Mark 
Beaumont, manager general la Psygnosis US. „E1 combina 
cele mai tari elemente ale unui joe dc calitatc cu tehnologia 
3D de ultima ora pentru o prezentare cat mai perfecta a 
acUunii. Ne asteptam ca acest joe sa aiba un succes enorm in 
toata lumea, si crcdem ca este eel mai bun exemplu a ceea ce 
va scoate in continuare pe pia(a Psygnosis". 

Unde-s doi puterea cre§te 

Legendele stravechi amintesc mereu de oameni-pasare, 



U- 



bestii zburatoare si de cei mai faimosi dintre toate viefuitoarele 
fantastice - dragonii. De la marele dragon inaripat din poveslile 
curopene pana la stapinii cei lungi ai tunciului din legendele 
Asici, apropc oricc cultura are ccva cc amintesle de aceste 
animele mitice. $i aprope orice legenda aminteste de un brav 
erou si experien(a lui cu dragonii. Daca ar stii marii cronicari ai 
acelor vremuri ca acum, aproapc 3000 dc ani mai tarziu, acesti 
bravi eroi nu trebuic decat sa-si instaleze Drakan pentru a rcinvia 
milul animalelor fantastice! In Drakan, jucatorul intra in pielea 
Rynn-ci, o croina foartc indraznea(a ce-si foloseste temutul 
dragon, Arokh, atat in aer cat si pe sol, in batalia sa impotriva 
hoardelor de inamici. In ultima instanja va trebui sa sc confrunte 
cu vrajitorul Kulrik care a aruncal asupra omenirii domina|ia 
intunericului. Rynn este o luptatoare extrem dc acrobatica, ce 
(ese aceasta istorie prin batalii aericne, ducluri crincenc la sol si 
rczolvarca unor puzzlc-uri. O povestire fantastica constituie 
punctul de pornire al jocului ce te va arunca intr-un mediu cu 
paduri naturalc, in cer, pe sol sau prin catacombe. Din toate 
acestea rezulta o aventura captivanta ce-i va acapara chiar si pe 
cei mai sceptici dintre voi prin frumuseiea si provocarea sa. 
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Dintre toate jocurile de tip Tomb Rider, Drakan este 
singurul care pare sa-si castige un loc de cinste in top. 
Drakan se joaca din perspectiva persoanei a treia, alat de 
familiara de altfel. Mcdiul inconjurator este mult mai 
detaliat si mai extins decat eel din Tomb Rider. Iar 
decorurile exterioare sunt de-a dreptul fantastice, privirea 
ta picrzandu-se pana departe la orizont. Mediul in care se 
desfasoara acfiunea este organic si foarte realist, fiind 
populat totodata cu milioane de creaturi. Atat personajele 
principale cat si inamicii folosesc un sistcm avansat de 
animafie - single-skin. Acesta permite mixarea miscarilor, 
ca de excmplu sa fugi si s5 lovesti in acelasi timp. Noua 
tehnologie „layer" permite la randul ei o trecere usoara de 
la mcdiul intern la eel extern, lucru ce duce la cresterea 
cursivitatii ac(iunii. lata un exemplu sugestiv: in timp ce 
zbori cu dragonul, observi undeva, departe, o pestera. 
Plutesti pan5 acolo, descaleci, intri in pesterS si incepi sa 
explorezi. Daca te ui(i acum in spate po|i inca sa vezi ce 
se Tntampla in afara pesterii. 

Un feeling deosebit 

Sus de tot, mult mai sus decat a ajuns vreodata o fiin|a 
umana. curcn|ii de aer i(i biciuie fa(a. Sunetul vitezci i(i urea 

nivelul adrenalinei, iar orizontul se 
desfasoara in fa{a ta in toata 

splcndoarca §i marefia 
sa. Te afli cu mult 
deasupra pamantului 
sinuuul din plin 
emolia elibe- 
rarii. Deodata 
un urlet fa- 
miliar se 
audc de sub 
tine. 





Solzii rosji ca focul ai fidclului tau dragon, Arokh, vibreaza 
datorita for(ei corzilor sale vocale. Te lasi usor pe stanga 
odata ce magnificul tau animal se apleaca, si vezi ccea ce 
privirea agcra a bestiei tale observase de mult: un trib de 
Wartoci ce blocheaza trecatoarca. Lansczi un semnal 
puternic, iar bravul Arokh execute un viraj dupa care se 
pregateste de picaj. Te prinzi bine de umerii dragonului, 
exact la timp de vreme ce tntreaga lume se repede inspre 
tine, iar urletul vintului devine asurzitor. Strigatele de 
spaima ale trupei de Wartoci reu§esc totu§i sa ajunga pana 
la urechile tale. \\\ inclestezi fllcile si dai un pinten usor 
bestiei de sub tine. In timp ce aripile acestuia se Strang, te 
minunezi de tbna adunat^ in accasta minunata creature, 
iar plamanii lui se umfla. A§teapta... o secunda... doua - 
• ! expira. Intr-un urlet inspaimantdtor, fantana incendiarS 
se revarsa peste creaturile infricosatc. Accstca ard §i se 
inegresc in timp ce tu descaleci usor, si-ti tragi sabia 
pentru a termina aceasta opera a distrugerii... Asta este 
senzatia pe care Surreal Software si Psygnosis doresc sS 
v-o ofere prin Drakan, probabil unul dintre cele mai 
promitatoare jocuri, cu o lume intinsa, si acel mod de 
explorare activa pe care il asteptam de la un astfel de 
joe, dar care din pacate nu a fost pan;": acum rcalizat de 



nici unul din jocurile de acest gen. Fantezia si acfiunea nu au 
colaborat foarte bine in trecut dar acest joe a facut ca si cei mai 
sceptici jucatori sa astepte cu nerabdare lansarea lui. Dupa cum 
am mai spus, jucatorul este personalizat in Rynn, o lupt5toare 
foarte atasata de Arokh, Marclc Dragon Rosu. In drumul ei 
spre victoria impotriva sinistrului Kulrik, ea va parcurge o 
multime de nivele. Cei doi trebuie sa lupte eroic si sa salveze 
lumea lor pasnica si frumoasa din ghearcle raului. Rynn este o 
tanara hotarata si darza care, pe parcursul jocului, se dezvolta 
§i inva|5 s5-§i folosesca putcrilc. In timpul luptclor corp la corp, 
ea are la dispzijie un arsenal de 50 de arme diferite incluzand: 
sabii, suli|c, arcuri sau buzduganc. De asemenea Rynn poatc 
folosi o gama larga de magii pentru a se apara de for|a putcrnica 
a lui Kulrik. La urma urmelor la foe raspunzi cu... foe! Injur de 
150 de anima|ii individuale fac miscarile eroinei foarte dinamice. 
Ea poate executa diferite combinatii de miscan. Poate fugi si 
ataca sau, in timp ce sare, se poatc intoarce sa loveasca 
vrajma$ul. De asemenea, inoata si se ca|5ra pe lazi si sc3ri. 
Arokh este un puternic dragon ce scuip5 flScari si poate 
bombarda inamicii cu o mul|ime de alte proiectile (lava, ghea(a). 
De deasupra lui admiri dusul mor|ii abatandu-sc asupra 
oponen|ilor tai si, in acelasi timp, cercetezi zonele 
inconjuratoare. Fiecare noua misiune este o lume 3D unica, cu 
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propria fauna si flora. 
Adversarii tai sunt foarte 
diversj, de la bizarc creaturi 
zburatoare pana la triburi de 
Wartoc, sj chiar mai exotici. 
Ca si Dye by the Sword, 
Drakan isi propunc sa faca 
fiecare scenariu unic cu inamici 
plasa|i si realizali cxtrem de 
inteligent. Daca le dai ocazia 
acestia te pot inghesui 
intr-un col|, departe 
de puternicul tau 
protector. Iar unii 
adversari cu ade- 
varat sinistrii nu 
pot fi tnfranli nici 
chiar de dragoni. 
Te vei intilni aici 
si cu brutale lupte 
de sol, dar si cu 
adevarate raiduri 





aeriene. La sol, po|i alerga liber prin pesteri sau paduri, ucigand 
cu multa maiestrie tot felul de creaturi. Dar de departe sarea si 
piperul jocului este senza(ia pe care o ai atunci cand zbori calare 
pe dragon. Impresia de forfa pe care ai atunci cand privesti in jos 
de pe spatele lui va cuceri inimile tuturor gamerilor, indifercnt de 



dispozifie sau gusturi. Cuvinte mari? Nu! Fiindca Drakan nu este 
un joe oarecare cu imagini mediocre, care dc-abia atragc o mana 
de oameni. Drakan are prestan|a. Niciodata nu am vazut texturi 
atat de frumoasc incat sa te lase cu gura cascata. Cu un sistem de 
animate nou §i deosebit, au modelat toate aceste creaturi mon- 
struoase pana acolo incat miscanle lor sunt fluide si extrem de 
reale. Efcctele mcdiului, prccum starea vremii, te vor acompania 
de-a lungul jocului intr-o lume pe care o po|i observa §i admira 
chiar §i de la distanje enorme. De asemenea un numar foarte 
mare de NPC-uri (non playable characters) populeaza universul 
pe care-1 explorezi. Gama larga de personality ce te ajuta, este 
alcatuita din oameni, monstri si chiar al(i dragoni. I(i pofi 
imagina un duel intre calarcti de dragoni? Eu da, si numai 
gandul la superbele picaje si coloanele de flacari imi dau flori. 

Cum numai Psygnosis poate face 

Psygnosis are acum in lucru poate cea mai mare realizare 
a lor. Acest joe de ac(iune 3D incorporeaza unele dintre cele 
mai mi§to efectc vizualc vazute pana acum, lucru ce nu este o 
surpriza din partea Psygnosis, o companic ce ne-a delectat 
intotdeauna cu cele mai revolu|ionare idei in domcniul grafic. 
De la aripile semi-transparente ale dragonului pana la diferitele 
efecte ale vremii, Drakan arata superb. Tercnul este fara cusur, 
iar in timp ce zbori po|i admira peisajul. Po|i de asemenea 
ateriza oriunde pentru a te aventura in pesteri si caverne 
inaccesibile pe alte cai. Aceasta libertate de mi^care este cu 
adevarat incredibila si este un punct forte a lui Drakan. Desi 
modul de joe este foarte ascmanator cu eel din Tomb Rider, 
secventele de lupte aeriene precum si o accentuare mai mare 
a povestii fac din Drakan un joe unic. in acelasi timp modelele 
personajelor realizate pana la eel mai mic detaliu, ca §i 
cutscenes-urile ce arata destul de cool, anunfa de pe acum ca 
Drakan va fi un hit. $i ca prajitura sa fie completa nu putea 
lipsi multiplayer-ul. 

8 jucatori se vor lupta 
la sol pentru un singur 
dragon ce va oferi su- 
premajie aeriana. Oricum, 
jocul este departe de a fi 
terminat §i vom incerca sa 
va (inem la curent cu orice 
detaliu nou ce va aparea. 
Pana in ianuarie 1999 cand 
se vrea lansat, Drakan va 
ramane doar un vis, un vis 
frumos §i la indemana. 
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Acum ca esle vara si soarelc s-a infipt in ccml plin dc 
albastru albastrui, am zis sa ma apuc si eu de un review. Dupa un 
astfel dc joe s-ar putea sa te trczesti cautandu-(i pisica de 
icnlaculc sau altc ciudatenii care ar putea indica urine de 
cxtratcrcstrii, sau supunandu-li prietenii la tot felul de 




Trust no one. ..but LEVEL! Dosarele 
X s-au Tncheiat la ProTv dar ele 
continua pe CD-urile celor de la 
Fox Interactive... a§a ca ne-am 
apucat §i noi de investigatii. 

clare in ceca ce priveste alienii. 

Ceea ce ne caracterizeaza omenirea este curiozitatea. suntem 
atrasi tot mai mult de necunoscut, de lucrurile inexplicabilc si 
incrcdibile, iar X-Files se joaca cu noi exact in acestc domenii. 

La fel ca si episoadele The X-Files, jocul a fost regizat tot de 
Chris Carter, este plin de mister si este realizat ca un film. 
Povestea este destul de puternica pentru a reusi sa se desprinda 
de realizarea cinematografica, adica pentru rezolvarea jocului nu 
este necesar sa fl vazut anumite episoade sau filmul de lung 
metraj. Scopul este clar: implicarca jucatorului intr-un mister, 
participarca cfectiva a lui la rezolvarea unui Dosar X alaturi de 
agentii Scully si Mulder. Jocul va place tuturor, dar, cu siguranfa. 
fanii se vor bucura mai mult de acest el deoarece vor rccunoaslc 
mai usor personajclc. Descricrca lui va fl destul dc dificila pentru 
ca nu as vrea sa vi-1 povestcsc pc tot pentru a strica tot farmecul. 
Rcclamclc dc la telcviziunc sunt put in cam inselatoarc. 

lasand imprcsia ca jucatorul va lucra alaturi 
de agentii Scully si Mulder la un caz 
special. Da, este adevarat, dar asta nu se va 
petrccc decat dupa cateva ore bunc dc joe 
(si dupa sase CD-uri terminate) 

The Truth Is ...in Here 

Intriga incepe cu un film excelcnt care 
tc introduce in almosfera jocului. Hind 
asemanator cu tnccputul unui cpisod. 
Mulder si Scully intra intr-un depozit 
parasit ce se atla intr-o zona portuara. 

Singurul lucru care face 

ceva lumina in cladire 

sunt razelc de soare ce 

se strecoara prin 

geamurile murdare. 

Mulder pare sa stie 

clar ceea ce arc dc 

facut si se grabeste 

spre un loc anumc 

din depozit undc se 

afla un fel de 

ccnusa pe 



chestionarc. Mi-am luat si cu nistc pivcauiii pe aici, pe acolo si 
am mai distrus niste obiecte de prin redac|ic in spcranja dc a gasi 
niste microfoane dar... nimic. Ba am luat si un pistol... de apa, 
asa, pentru orice eventualitate, in caz ca se incalzeste prea tare 
procesorul. 

X-Files: A Cult 

Desi la noi Dosarele cu X-uri se dau la fund, prin strainata(i 
ele sunt in floare, spre bucuria celor dc la Fox care scot bani 
frumosi atat din noua scric anun|ata si din filmul dc lung metraj 
cat si, mai nou, din joe. 

Nimeni nu poate nega popularitatea X-Files dc la tot ceea ce 
se gaseste pe Internet pana la tricouri si alte jucarioare. La urma 
urmelor, va fi destul de greu sa gasesti pe cineva in USA care sa 
nu fie un adept al conspirajiei, sa aiba incrcdere in guvern, sa nu 
creada in supranatural sau sa nu creada ca armata are dovezi 
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ciudatc. Dupa ce te intalne§ti cu 
partencrul tau Mark Cook, afli ca via|a ta 
cste pe calc sa ia o intorsatura ciudata, 
pcnlru ca in biroul tau se afla nimcni altul 
decal Walter Skinner, ce a sosit direct de 
la Washington si dorcste sa te vada. in 
curand vci afla ca doi dintre agen|ii lui 
Skinner, Fox Mulder §i Dana Scully, au 
disparut dc pe suprafaja pamantului in 
timp ce lucrau la un caz special din zona 
orasului Seattle. Singurul fir pe care il ai 
este adresa hotelului la care au stat cei doi 
agen(i, partea cea mai ciudata fund ca 
hotelul se afla undeva in afara orasului, la 
catcva mile departare. Acolo se da startul 
aventurii tale. In acel loc incepe un 
adevarat cpisod X-Files. La inccput vei fi 
ajutat dc Skinner in investigarea camerei 
de hotel in care au stat cei doi agen|i (ma 
intrcb daca crau doua paturi in camera) §i 
a depozitului de la inceputul jocului. Dupa 
acest debut. Skinner te parase§te pentru a 
merge la Washington sa faca anumite teste 
pe glonjul gasit in depozit. Dc acum 



jos. Nici nu apuca bine sa vada cee este cu cenusa aceea ciudata 
ca se si napustesc inauntru trci oameni inarma(i care deschid 
focul asupra celor doi agen|i care se ascund dupa niste lazi. Apoi, 
inainte dc a-ti da seama dc ccca ce s-a intamplat in rcalitate, se 
produce un flash misterios de lumma, se aud niste strigate 
dispcrate §i totul se termina. Acum...nu, nu vine reclama cu 
Close-Up ci secvenja cu regia jocului prezentata in acelasj stil cu 
cea dc la inceputul episoadclor, cu acclcasi imagini si cu aceeasi 
melodic. 

Asadar iata-va cu mouse-ul in dreapta, scarpinandu-va 
scalarlia cu stanga si scojand un „Oh Boy" exact ca Sam Becket 
din Quantum Leap dupa un salt prin timp. 

Te afli in pielea agentului special Craig Willmore, si-li incepi 
ziua normal, indrcptandu-tc sprc sediul FBI din Seattle pentru a 
te apuca dc lucru la o gramada de cazuri care mai de care mai 




incolo esti pe cont propriu, lasandu-1 pe 
agentul Cook, partenerul tau, sa aiba grija 
dc cazurile la care lucrai tu inainte. In cele 
din urma vci ramane cu dctcctivul Mary 
Astadourian, care se ocupa de anchetarea 
unei crime si investigarea unui suspect pe 
care 1-ai interogat in legatura cu incidentul 
din depozitul dc la docuri. 

Cum aventura continua, din ce in ce 
mai multe dovezi conduc la un grup de 
traficanji rusi. Implicarea acestui grup in 
orice alt joe ar constitui desigur o poveste 
de milioane, dar sa nu uitam ca ne aflam 
in The X-Files unde: „Nimic nu este ceea 
ce pare a fi" - asta parca era in Twin 
Peaks. ..eh!. ..tot pc'acolo. 

Dc-a lungul jocului vei deveni din ce 
in ce mai neincrezator in cei din jurul tau 
(„Trust no one" va spune ceva?). Este 
Astadourian un fcl dc spion sau are ceva 
de ascuns? Care este povestea lui Cook? 
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Acum ca a{i aflat cam despre ce este vorba in joe, am zis sa va 
prezint sj ni§te detalii tehnice in ccea ce priveste grafica, interfala, 
jucabilitatea, efectele sonore, muzica, sj catcva la modul general. 

Grafica jocului este realizata ca un film interactiv sj are multe 
secveje cincmatografice de calitate. Fiind iTiciit de Fox Interactive, 
jocul are o gramada de efecte speciale pe care nu le intalnim in 
orice aventure. Tot ceea ce tine de grafica poate fl configurat aproape 
in totalitate. Jucatorul poate sfi aleaga v5 vada toate animapile sau 
numai unele, de exemplu sc poate renunja la valurile marii sau la 
animapile legate de datul paginii prin anumite carfi. Daca aceasta 
opjiune este pe „On'\ miscarea cursorului este incetinita mult, ceea 
ce este cam agasant. DacS este pe „OfT, picrdeji orice miscarc si va 
aflati intr-un mediu static ,dar jocul ruleaza la o viteza acceptabila. 

Ceea ce se poate critica eel mai mult la un adventure de genul 
lite X-Files, esic faptul ca este facut in intregime ca un film interactiv, 
designul elementelor devine slabu| datorita unor roluri prost inter- 
pretatc, precum sj eel al costumelor sj al produced in general. Dar 
nu va speriaji. The X-Files este exceptia care confirma regula, jocul 
actorilor atat din serial cat sj din joe este de cea mai buna calitate, 
iar decorurile si costumele sunt bine realizate si autenticc. In ceea 
ce priveste grafica, in Tfie X-Files ai posibilitatea de a introduce 
ni§te mesaje (subliminal messages) care apar ca un flash in timpul 
jocului sj te influcnleaza in subcon§tient.... fifiaa... acum trebuie sa 
ma due pe acopcri§ sj sa fac ca un cocos. . . .. aaa. 

Interface: Dupa cum evolueaza jocurile de aventura. The X-Files 
are o interfala standard (ca s3 spun asa), are §i partj slabc dar §i par- 
ti bune. Jocul este foarte configurabil ccea cc se adauga la parole 
bune, jucStorul avand posibilitatea sa aleaga dintr-o varietate larga 
de optiuni video si audio, chiar sj setari generale de genul „Best 
Performance" sau ,$est Quality". Inventarul este foarte usor de 
folosit, atat de usor incat este ciudat c£ alte jocuri de aventura nu au 
prea folosit un astfel de sistem. In partea de jos a ecranului se afla o 
lista intreaga cu obiectele pe care le ai (reprezentate printr-un fel de 
mici iconograme, vezi poze). Selectand un obiect din lista, cum ar fi 
de exemplu speraclul, click-ul mousc-ului activeaza obiectul respec- 
tiv. Odata activ, o reprezentare a obiectului va aparea pe ecranul 
principal daca obiectul poate fi folosit. Asadar, daca gascsti un glont 
sj pungulijele pentru dovezi sunt active, cursorul se va transforma in 
acestea daca il veji misca peste glon(, acelasi sistem aplicandu-se 
pentru orice alt obiect. Petru a dezactiva un obiect din inventar, tot 
ceea ce trebuie sa faci este sa misti cursorul inapoi in josul ecranu- 
lui. Totusi, exista si niste dezavantaje ale interfetei. Cand vrei sa te 
deplasezi, in unele medii ai libertate de miscare de 90 de grade iar 
in altele de 180 de grade. Acest lucru poate produce multe confuzii; 
atunci cand crezi ca te-ai intors spre dreapta, te-ai intors de fapt de 
tot 51 te vei indrepta in aceeasj direct'^ din care vii. Totul devine si 
mai conftjz atunci cand te afli in incaperi intunecate, cum ar fi pe un 
vapor unde toate incaperile par la fel. Interfaja nu are de loc flexibi- 
litate in ceea ce priveste op(iunile jucatorului. De multe ori pentru a 
face un anumit lucru va trebui s£ ii faci intr-un anume mod si intr-un 
anume loc (ceva de genul. . .folosesc ac pe balon sj balonul se spar- 
ge dar dacS folosesc balonul pe ac nu se mai sparge. . .cam asa ceva). 
De exemplu, vei rcusi sa gascsti un indiciu pe jos numai daca stai 
oriental intr-o anumita directfe (din dreapta exists dar din stanga 
nu...hmpf...). Un alt exemplu mai ciudat ar fi accla cand trebuie s3 
te intalnesti cu John Amis, de la laboratorul de criminologie. Te duci 
la el in birou sj nu este acolo asa ca trebuie sa-i dai un telefon 
inainte. . . sa-i lasi un mesaj in birou. PanS la urm5, realizezi ca tot 
ceea ce trebuia sa faci era sa-1 telefonezi...dar nu de oriunde, ci 
dintr-un anume loc. Astfel de incidente nu sc prea intampla, dar 
daca apar sunt de-a dreptul agasante. 

Jucabilitatea in The X-Files poate fi comparata eel mai bine 



cu jocul de spionaj Spycraft, de la Activision, sj Blade Runner de 
la Westwood, bazat pe filmul cu acelasi nume. Ca agent FBI, ip vei 
petrece majoritatca timpului umiand orice fir gasesri in cazul la aire 
lucrezi, interogand martori, examinand indiciile si locurilc undc au 
loc crime. Jocul este facut in asa fel incat sa te simji exact ca un 
agent federal care lucreaza pana la cxtenuare. In timpul zilei \\i 
vezi de treburi, si din cand in cand vei mai trecc pe la laboratorul 
de criminalistic^ pentru a lasa la analizare dovezile adunate. Re- 
zultatele le vei afla la sfarsitul zilei vorbind cu Shanks, care te va 
ajuta totodata sa revezi dovezile adunate sj noti|e!c pentru un fel 
de suma a zilei. Daca reuse§ti sa obui de la el „Looks pretty com- 
plete to me, son!" atunci vei sti ca ai terminat pe ziua respectiva. 
Dupa lucru te duci spre casa pentru a te odihni sj a mai butona la 
computer dupa niste detalii legate de anumite persoane sj locuri... 
poate un Solitaire ceva? Apoi astep|i sa bata cineva la usa sau te 
duci sS te culci. 

Jocul ar fi putut sa fie ceva mai interactiv... Cursul jocului este 
determinat ca sj deciziile pe care le iei, §i nu variaza foarte mult... 
este ca o carte interactiva in care tu decizi pe unde §i cum o iei, dar 
asta nu afecteaza prea mult cursul evenimentelor. Exista §i ac(iune 
in joe, §i situajii limita de genul deciziilor pe viata §i pe moartc, 
dar aceste evenimente nu se prea ingliesuie. 

Efectele sonore din 77ie X-Files sunt foarte asemanatoare cu cele 
intalnite prin episoadele de la TV, pentru ca jocul se consrituie ca 
un film, iar efectele vin sub forma digitals. Sunt sj sunete de 
mediu lnconjurator pentm a crea o atmosfera cat mai potrivita 
(canta pasarele, sc audc traficul... de§i se mai puteau adauga sj 
altele). Se mai intampla s3 te trezesti verificand volumul boxelor 
avand impresia ca le-ai inchis din intamplare, dar ajungi la 
concluzia ca in camera in care te afli nu exista sunete de ambianfa. 

Muzica din The X-Files, desj ajuta in unele secven|e la desa- 
varsjrea atmosferei, are §i ca unele probleme, la fel ca sj efectele 
sonore. $i muzica suna destul de familiar... hmm seamana cu cea 
din 2!ork Nemesis. S-ar putea sa nu fie exact aceeasj muzica, dar 
este destul de asemSnatoare pentru a te pune pe ganduri in ceea ce 
prive§te originalitatea. 

Inteligenfa si dificultatea: The X-Files nu este un joe foarte 
greu asa ca le permite §i jucatorilor mai pu(in pasiona|i de aventuri 
sa-1 joace. Slava cerului ca dificultatea jocului nu se bazcaza pe 
rezolvarea unor puzzlc-uri ci pe via|a de agent FBI in general. 
Trebuie sa fii de§tept §i sa interpretezi cum trebuie fiecare dovada 
§i fiecare lucru nou de care dai in drumui tau. Pentru a fi mai cu 
moj, J 0011 ' are §i o optiunc speciala in ceea ce priveste AI-ul, aceasta 
putand fi setata „on" §i „orT* oricand in joe. Cand este activa, se 
creeazS un fel de iconograma verde care apare pe ecran atunci 
cand te afli intr-un loc foarte important din joe. Daca tc impotmo- 
le§ti, tot ceea cc trebuie sa faci este sa apesj pe iconograma respec- 
tiva sj o mica secventa animata va aparea in partea dc jos a ecra- 
nului indicandu-(i ceea ce trebuie sa faci. Aceasta optiune este 
excelenta, eliminand nevoia unui „waIkthrough". 

In general, nu a§ putea spune ca 77k? X-Files este un joe mai 
tare decat Blade Runner. Este un joe mai bun decat majoritatca 
adventure-urilor de pe piata la ora actuala. The X-Files este ca un 
episod interactiv, care conjine mai toate elementclc unui film de 
calitate, asa cum se a§teapta de la Chris Carter. Cateodata i(i do- 
re§ti mai putina poveste §i mai multa interactiune, dar daca te la§i 
acaparat de misterul din joe, va fi usor sa-i ierti orice pacat. Pe viitor 
mai asjeptam §i alte jocuri bazate pe Dosarele X, cu stil sj suspans 
la maxim, dar cu mai multa interac|iune si cu mai mult accent pe 
personajele principale, Fox Mulder §i (in special) Dana Scully. 
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pcrsonaj cu ochii negrii, dar sa nu va stric 
distrac|ia. 

Ca joe, The X-Files... 

...merge destul de bine, dar totul 
depinde de caracterul pcrsonajului pe carc-l 
joci, agentul special Craig Willmore. Este 
un personaj bine delink in joe, are si un 
trecut, este divor^at si ar fi in stare sa 
munceasca zi si noapte la orice caz special 
care-i cade in mana\ si pc langa acestea, 
mai are si o fetifa, Elizabeth, pe care 
reuseste sa o viziteze foarte ran Multe din 
gandurilc §i sentimentele lui pot fi citite in 
jurnalul sau in care sunt inscrise noi 



Pare aproapc prea sinccr in eforturile sale de a te ajuta in gasirea 
celor doi agenii. Apoi, ai impresia ca cineva de sus este intcresat 
in ceea ce faci si te fine sub observalic. 

Pe moment ce misterul continua. rcalizczi cat de multe 
elemente din Dosarelc X au fosl impl elite in intriga jocului. Sprc 
deosebirc de alte jocuri care au imprumutat doar numcle unor 
filmc de televiziunc. joeul The X-Files ofera aproapc suta la suta 
feeling-ul astcptat de gameri. Este de asemenca important de 
remarcat ca acpunea arc loc in anul 1996, asadar se integreaza in 
cursul evenimentelor din film, multe dintrc personajelc din serial 
fiind prezente in joe si avand un rol important in anchcta ta. Pc 
langa Mulder, Scully si Skinner va putc{i astepta sa-i intalniti pe 
Frohike. Byers si Lanly (din gmpul „Lone Gunmen"), mistcriosul 
informator cunoscut numai sub numcle de „X", „Cancer Man" si 
chiar pe agentul Pendrcll care pare foarte ingrijorat de abscn|a 
agcntului special Scully (ma intreb de cc.de fapt este usor de 
intuit... adicS si cu as 11). Pe langa to|i acestia mai apare si un alt 










randuri in ficcare diminea(a. Tot din jurnal 
afli despre frustrarile pe care le are in 
legatura cu separarea de fiica sa, despre 
atracjia sa fa(a de detectivul care-I ajuta, 
Astadourian, precum si despre gandurile la 
o importanta cariera ca agent dupa 
rezolvarca accstui caz. Toate acestea 
dovedesc ca eel ce joaca rolul lui Willmore 
este un actor de calitate. ca mai to|i actorii 
din joe. ceea ce nu se intampla in toate 
aventurile care ies pe pia|a. 

Ca agent FBI vei avea acces la tot 
echipamentul de care ai nevoie in 
rczolvarea unui astfel de caz. Printre 
accstc obiecte se numara nelipsita 
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lanterna, pcntru a cotrobai prin camera Tntunccate; cchipamentul 
care ajuta la aplicarca legii - insigna la dc agent, anna din 
dotare, punguli|ele speciale pentru colectarca dovczilor, un 
celular (Coniex Gau - Ce-i al mcu nu-i si al tau, just kidding) 
si catu§c; bincin|eles avcti si alte obiccte mai speciale (tot ceea 
ce exista in jocul acesta cstc special - agen|i, cazuri, dovezi, 
obiecte.-.totul) cum ar fi niste ochelari pentru a vedea pe timp 
de noapte, un speraclu, un binoclu foarte putemic si un aparat de 
fotografiat digital. Atat la scdiul FBI cat si in apartamentul lui 
Willmore, ave(i acces la un computer cu cinci flincjii unice: 
The Intelligence Network Gateway, sau ING, dc fapt o baza 
dc date a FBI-ului care poate fi folosita pentru a descoperi cate 
ccva desprc anumite persoane, numere de telefon, numcrclc de 
inmatriculare a ma§inilor §i amprentc. Mai avcu' acces la Media 
Database, care va da acces la anumite detalii legate dc ni§te 
cazuri mai ciudate. cum ar fi poze cu OZN-uri. Un Photo 




Viewer, cu care pute|i vedea toatc pozele pe care le luati cu 
aparatul de fotografiat digital; un serviciu de E-mail; si un All 
Points Bulletin - unde verificati tot ceea ce a|i aflat si ceea ce 
avcti dc facut. La drum vefi avea un mini computer PDA 
(Personal Digital Assistant, probabil si acesta foarte special) 
cu care verificali contul de E-mail, o harta cu ajutorul carcia 
sariti dc la o Ioca|ie la alta, noti|ele, adresele si telefoanele 
pastrandu-le tot cu ajutorul acestui PDA. 

Cam atat va pot spunc desprc joe si despre cum se 
desfa$oara actiunea pentru ca daca v-as spunc mai mull 
as strica tot farmccul jocului si nu este cazul. O sa scriem 
probabil si un walkthrough pentru cei care nu au rcusit sa 
terminc jocul si s-au impotmolit pe undeva, dar pana atunci... 
Jocul se constituie ca o experien|a excelcnta §i trebuic sa 
rccunosc ca sunt un marc fan al Dosarelor X, si cunosc destule 
lucruri pentm a-mi da seama de ceea ce se pctrccc prin joe si 

pentru a fi atent la anumite detalii. 
Pentru cei care nu stiu toate aceste 
amanunte, jocul va fi pulin mai greu. 

Oricum jocul este destul de bun 
pentru a se inscrie pe locurile frunta§e 
in topurile de adventure. $i nu trebuic 
sa fi chiar un fan inncbunit al serialului 
sau un paranoic ca sa-ti placa jocul. 
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Producator: Fox 

Interactive 

Distribuitor: Fox 

Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz, 

32 MB 

Placa 3D: Nu 

Multiplayer: Nu 

Piatforma: Windows 95, Mac 
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Surprinzator, dar iata ca ru§ii pot face §i altceva Tn afara de bombe 
atomice. Un RPG combinat cu strategie, fntr-o grafica remarcabila 
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of iiages si dc firma ruseasca Niv. 
hi I sic intr-adcvar un salt cnorm, dc la Caleb . 
) in pjilunic mfricosatoare ale Rusiei. Lai 

ffotk de catrc Buka Entertainment .. 
-'--mi hibrid nitre RTS si RPG. TransnrtflH 
jucatorul isi alege unul din cele patru 
nor. areas, vrajitor sau hot^^^^^^^ 
dc misiuni. In joe sunt pesic 30 dc astfel 
la escortarea unor persoane pana la 
d guys. Lupicle se dau in genu 
mult mai purine unita|i. Acestea sum 
,. mai ales cand in lupta intra si 
>fi introduce in lupta croi sau simplii 
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prin antrenamenie si o multinie de alte lucruri 
j-ului. C" ByLpcrsonaicIc principalc vor deveni 
)ace. dar si misjunile un- crcste in dificultate. 

Rusji dau manacu americanii 

e^B s-a intamplat. Buka Entertain- 
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vitate consta in produce km si distribuirca de soft. Intrand un an 
iu in indus p-au stabilit rclativ rapid con- 

unelc dintre cele mai man firnic distribuitoare din lume 
-au ocupat dc distribufia dc jocuri h\ Rusia. Nival Entertain- 
ment a tost lbrmata in 1996 de o echtpa dc la Mir-Dialogue. pen- 
tru a se ocupa special de jocuri. In 1996 au si produs primul lor 
joe. Sea Legends, distribuit in Europa si SUA de catrc Oc 
are. Nival Entertainment produce jocuri de inalta cai 
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castigat un renume dcoscbit. datorat seriozita|ii, timpului redus 
" si calitaiii produselor. lata dc ca aluncj cand au cautat 
buitor pentru ultima lor aparitic. Rage at' Mages* au lost 
asaltati cu oferte. Dinre toate, s-au oprit ksupra celei d Mono- 
lith Production, si iata ca pana la urma rfttfriul rece s-a terminal. 






Verry good; tavar 
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Ceea ce ne izbeste \n primul rand la ; 
frumos arata. Cand l-am vazut, mi-am zis: 
adevarat RPG. Multiludinea de detalii si conPuulultcxtrcni dc 
bogat sunt de-a dreplul iantastice. Am stiut atanTi fa tanii RP< 

treaga lume vor juca Rage of Mages. Cu luptc in timp rea. 
si imagini desprinse parea din picturile rcnaseentiste. Rage of 
Mages va satisfacc din plin fanii genului, care au cam ftost privati 
1 ullimul timp de jocuri dc calilate. Extinz&nd granijelc RPG- 

S pe 16 bi|i, cu o viziune 
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5 domenii de magii va 
ofera o muljime dc astfel 
dc „arme" §i efecte vizuale. 
Nici inamicii nu se lasa 
mai prejos, in drumul tau 
flind nevoit sa expediezi 
intr-o lume mai buna peste 
50 de astfel de creaturi, 
care de care mai ciudate §i 
mai periculoase. Dar ce 
este un joe fara AI? In 
Rage of Mages, AI-ul se 
adapteaza* la experien|a si 
calitafile jucatorului. Reve- 
nind la ceea ce i\\ ofera jo- 
cul, po^i angaja trupc de 
mercenari, po|i recruta 
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e in povestea! 
lui, dar coi 10 jin 
pot confrunta mtr-i 
me tic scenarii. p~ 
din multiplaycr s 
dezvolta la fel ca $i in 
c. si cxista 
"e oca/ii ■_ 
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inectaW; Dealurile, 
gul peisaj c>ic MAGNIFIC. Cu personaje si 
ice. rnspffaic dm foicloml rus, povestea aduce o unda 
mc genului fantastic RPG. Modul de joe estc mult 
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tn si nufffi ^B mare de questoin 
ea, jucatorii au o multimc dc atl?» 
armele, i eiile >i sirategia de i" 
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Rage oi'Magc^^e de mult tenninat 
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sarea jociflui este am. 
scptembric. desi accsia estc 

mania, Rusia. Chiar daca ' 
siguranhi :+ juca. in 

versiunea alia arata extra- 
ordinar de bine. 6 calitate 



ntru aCasa. Verdictul 
final il vom da atunci ennj 
vom a\ca pc masa variant 
finala a Rage of Mages. 
1 r. ca urmarc n succesultii 
>|inut de jocari ca Diablo 
sau Warcraft II, este posibil 
ca si acest joe sa facfi rava- 
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Producator: Nival 

Entertainment 

Distribuitor: Monolith 

Production 

Hardware: Pentium 166MHz. 

32 MB 

PlacS 3D: Da 

Multiplaycr: Da 

Platforma: Windows 95 
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101: The 10!st Airborne 

in Normandy 



Empire Interactive va arunca pe piata un alt fel de 
strategie turn-based. Aceasta va revolutiona 
probabil lumea strategiilor, atat prin concept cat 

§i prin realizare. 




V-a placut jocui Soldiers at War de la SSI? OK, atunci ar 
trebui sa aruncafi o privire asupra a ceca ce au de gand cei de la 
Empire. Poate a|i apreciat si rcalismul din Close Combat II: A 
Bridge Too Far. Ei, inchipuiti-va ca 101: The 101st Airborne in 
Normandy va fi §i mai §i (vorbele producatorului!). Solda|i, 
lustruili-va cizmele §i ascultafi instructiunile de mai jos. Poate 
va vor tndruma in cautarca unui joe care promite ceva maref. 

101: The 1 01 St Airborne in Normandy este prin excelenfa o 
strategic turn-based, in care gamcnil prcia rolul unci trupe dc 
elita. Pana aici totul pare cunoscut sj nu exista nimic neobisnuit. 
Bomba vine in momcniul in care afli ca vor exista elementc ce 
vor promova un joe cu un realism dcosebit. 101: The 101st 
Airborne in Normandy simuleaza luptele dintre paratrupele 
americane §i wehrmacht-ul german, din prima saptamana a 
invazici aliajilor in Fran|a. Trupa care sc afla sub conduccrca ta 
consul din 18 parasutisti, acestia Hind fie soldati obisnuili, fie 
soldafi cu experienla §i cu o cariera impresionanta. Binein|eles 

ca pcrforman|cle 
solda|ilor 
vor 




G cu atat mai mari cu cat acestia au un nive! de pregatirc mai 
avansat. De asemenea, indivizii sunt cu atat mai buni cu cat 
dispun de un echipament mai modern. A§adar, odata ce ai 
ob(inut o cchipa trcbuic sa o dotezi cu celc mai bune arme ale 
momentului. Nu este vorba aici doar de mitral iere Thompson 
sau grenade, ci ?i de muniiie, ra(ii dc mancare, corturi, lopeli... 
stiti voi, toate chestiile neccsarc unci trupe de elita. §i nu 
trcbuic sa uitafi nici dc uneltele neccsarc cura(arii armelor. 
in plus, trebuie sa va ingriji|i §i dc moralul trupelor. In acest 
sens, soldafii vor trebui obliga|i uneori sa nu mai rumeze 
(aviz amatorilor), deorece este arhicunoscut faptul ca fumatul 
dauneaza sanatatii si provoaca chiar §i stari deprcsive. Hm, 
ar trebui sa iau aminte la chestia asta §i sa nu mai bag in mine 
atatea pachete de |igari. Oricum, eu numai 
stari depresivc nu am. 

Asa, dupa ce a(i facut toatc 
prcgatirile... la lupta baieli! 
Dupa un mic zbor tre' sa-li 
duci trupa pe teritoriul 
Normandiei si sa incepi lupta ^» > 4. 
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sangerosa cu germanii. Ei, acum ca-|i mai mor ccva 
trupeji, nu-i bai, ca la mtoarcere tu primcsti decora|ii 
pentru misiunilc incheiate cu bine, iar mor(ii primesc cate 
o floare din partea ta §i a celor dragi. Frumos, nu? In total 
exista noua misiuni (campanii), ficcarc avand diverse 
obieciive. Sc pare ca exista totul incepand de la diverse 
ambuscade la distrugerea unor obiective importante. 



Hei,yo... peaici, 
nu pe acolo! 



Oamenii se deplaseaza pe harta, cautand obiectivele, 
improvizand, adaptand §i omorand. In fiecare campanic 
vor exista pana la doua submisiuni. De exemplu, s-ar 
putea ca scopul tau sa fie acela de a ataca trupele germane 
aflate in drum spre plajele Normandiei si intre timp po(i 
descoperi un pilot care are nevoie de ajutor. In plus, de-a 
lungul drumului vei avea probabil dc-a face cu capacane 
intinse la lot pasul ceca va duce probabil la picrdcrea 
so!da|ilor tai. Este ca si cum am fi martori la un wargame 
cu un mic iz de role-playing, cu pu|in mai rnulta aventura. 
Modul de lupta si rutinclc de deplasarc sunt similare cu 
celc din Soldiers at War, un lucru pozitiv de altfel. Fiecare 
soldat are un numar limitat de miscari, in cadrul acestora 
putand trage sau deplasa, camufla etc. La fel ca-n Wages 
of War (sau Final Fantasy VII) ini(iativa soldatului dctermina 
momentul cand acesta va ataca. In plus, acfiunilc soldajilor 
sunt extrem de u§or de controlat. Sistcmul de dcplasare 
aminte§te de jocul Incubation de la Blue Byte, prin care 
miscarile permise unita|ii selectatc sunt afisate prin puncte. 
In cazul in care soldatul este „vazut" 
de o unitatc inamica, 

va aparea aflsat un mic 1 1 " 

ochi. Este un sistem 
simplu §i elegant. 

Intr-adevar, este foarte riscant sa te plimbi 
prin fa|a unei unita|i MG-34 germane. 101: The 
101st Airborne in Normandy poate descoperi pana la 
47 de zone care ar putea fi atinsc de un glonj inamic. De 
exemplu, in Quake se poate vedea foarte clar daca un glon( 
atinge piciorul inamicului. La fel este si aici, se pot face rani 
superficial sau mortale. Daca un soldat de-al tau a fost lovit in 
picior, acesta sc va deplasa mult mai meet sau daca va fi lovit in 
mana va trage imprecis sau chiar deloc. Cel mai important este 
aspectul prin care soldatii pot renunja la lupta cu mult inainte ca 
trupul acestora sa fie afectat in vreun fel. Sunetcle, atacul 
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artilcriilor inamice, o dezcrtare a unci camarad de armc si 
focul indracit al tancurilor poate duce in cele din urma la 
scaderea moralului soldajilor. Rezultalul: dczcrtarca sau 
chiar predarea acestora. 

§i altfel de unitati? 

Tancuri? Da, exista... §i chiar o gramada. 

Nu lipsesc Tiger-urile 
si Phanter-urile. 
Sigur ca in Normandia 
nu au existat unitati 
blindatc - nu in timpul 
Zilei D - insa ISI le-a 
inclus In joe pentru 
ceva mai multa distraclic. 
Sigur ca nu lipsesc nici trupele 
blindate care au drept rol principal ajutarea trupelor tale 
tcrcstrc. Din pacatc numai Al-ul conduce aceste unita|i 
un lucru dcstul de nasol! 

Din fcricire, gamerii vor descoperi o mul|ime de posibilitafi 
de camuflare. Cladirilc. tancurilc distrusc, copacii, butoaicle, 
etc. pot deveni pentru soldafi o seric de elcmente care pot 
ascunde unita|ilc de privirile indiscrete ale inamicilor. 
Ferestrelc tacticc aduc aminte de Close Combat: 
A Bridge Too Far. Tu c§ti un zeu care priveste 
cum se desfa$oara luptele sub indrumarea ta. 
Producatorii s-au straduit sa realizeze un simulator cat 
mai real, iar vcrsiunca alfa a acestui joe chiar 
demonstreaza acest lucru. Oricum. in accst stadiu 

va pot spune ca este cca mai „adevarata 

strategic turn-based 

pe care-am vazut-o 

pana acum. 

S-ar putea ca ISI 

sa lanseze cat de 

curand un fel de 

bomb5 cu hidrogen 

in randul gamerilor. 

We'll see! 

7H*. 7*wU<tc*C 



■ r * * 



ProducStor: Interactive 

Simulations 

Distrihuitor: Empire 

Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz, 

32 MB 

Placfi 3D: Nu 

EVIultiplaycr: Nu 

Platt'orma: Windows 95 
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Lupte, lupte §i iar lupte ... dar este MAX2 mai bun 
decat Total Annihilation? Cititi §i decideti 



! 




Slraiegia si povcstca plina dc inlrigi fac din MAX2 (cei vinovaji 
cu jocul sunt cei de la Interplay) un joe intcrcsant care aduce nou- 
ta|i in domeniu. 

MAX2 este evident o continuarc a jocului MAX (Mechanized 
Assault and exploration), continuare in care jucatorii vor forma o 
alian{a numita Concord, mai mult o in|elegcre destul instabila, 
care va fi „testata" de-a lungul misiunilor. 

The Game 

MAX2 nu este in totalitate un RTS sau un joe de tactica, per- 
mijand jucatorilor sa aleaga intre real-time si turn-based strategy. 
Acum intalnim pe pia|a tot mai multc strategii real-time, iar uncle 
firmelc au inceput sa ofere chiar si strategii turn-based clasice, 
acestea fund destul de cautate de unii gamcri. MAX2 are noroc 
din ambele puncte de vedere, jucatorii avand la dispozi|ic posibi- 
litatca de a alegc. Jocul este foarte configurabil §i va va permite 
multe smecherii care vor contribui cu siguran(a la farmecul jo- 
cului. Uncle opjiuni va vor fi mai mult sau mai pu(in utile, asta 
depinzand de inde- 
manarca si priccperea 
voastra. De exemplu 
pauzelc.Daca nu 
vrc|i sa jucafi in turn- 
based ci in real-time, 
dar sunte{j incepator 
in ceea cc priveijte 
RTS-urile, atunci 
pute(i alcge ca jocul sa 
intre intr-o pauza de 
fiecare data cand se- 
lccta|i o unitate, avand 
astfel posibilitatea dc 
a da comenzi unitatilor 




fara a va grabi. Sau mai puteji ale- 
ge ca jocul sa intre intr-o pauza 
atunci cand ?ntalni|i o unitate ina- 
mica, si din nou ve(i avca timpul 
necesar pentru a lua deciziile co- 
rectc. Problema este (parerea mea 
proprie si personala) ca aceste op- 
(iuni rapesc foarte mult din farme- 
cul jocului si din satisfac|ia pe care 

ar putea s-o ofere o victoric „pe bune". Chiar ieri jucam un Quake2 
ca la carte §i, fund bezna §i intuneric in camera, era sa fac de ca- 
teva ori un stop cardiac. Acest feeling dispare odata cu intreru- 
perile de joe. Imaginati-va, nu ar mai fi decizii luate pe muchie 
de cu(it, la limita, nu ar mai fi ambuscade, dispcrare, frustrare, 
nu ...ar fi un joe destul de monoton si plictisitor, a§a, ca §ahul. 
Nu zic ca nu este interesant, §ahul este unul dintre cele mai 
inteligente jocuri, dar MAX2... nu se vrca joe dc sah. 

Primele patru campanii sunt foarte usoare si se constituie ca 
un tutorial pentru a-1 pune in tema pe jucator. Unele lupte se due 
la inceput cu niste rebeli oameni care s-au opus initial infelegeni 
cu Concord-ul, dar care in cele din urma incep sa-(i ofere ajutor 
impotriva rebelilor numi|i Sheevat. Fiecare misiune are un obiec- 
tiv clar care 
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trebuie urmat pentru a putea trece la 
urmatoarea campanie. In joe sunt patru 
campanii. Primele trei au cate noua 
misiuni de tcrminat, iar a patra are 23 
de misiuni complexe pe care trebuie sa 
le termina|i. 

Pe aici §i pe dincolo 

Ac|iunca in MAX2 nu se desfasoara 
numai pe pamant. Misiunile au loc pe 
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inceput, erau numai ti ei rase in 

Kamren, ,« Elan) *\X£^« E««* foarte 
Cu «oa«e acestea, ^fJ^STitJ contactc cu 
mult , au «iu»" ™ .»**£ cate un re prezen«an« 
Concord-ul. Cateodata ma. ap ^ 



The BEAKER 



Janice sau ^ liMte ^_ ^efa ce a o data o rasa 
este unic si are cev.spec.fic Ceea « ? r este acum 

foarte avansata ""S^ftji^ fa « vta <* 
oblcei cu un m.mbru prtmnt *» *»*• 



The CLOAKS 



aSSsagSSSS 



«* intprpsati de adev&rata lor menire - 
comanderii Von Grifiin. 

The AVEN 

A ceasta rasa se trage din pjjirt. £ .»* J J^ 

extravagant, ^X^^Xp^onL este 
schimbat n.aod.t* m« .».«■• trebuie fanat , au 

axata pe trup, ca sfan ,em P' majorit atea celor din 

schimbat !n n.c. un fei In ' PJ^™; , J atitudine , „ re fuza 

dragostea si libertatea pe care o ofera 

The FEN 

coiabora din punct, J^f^Ji^ Majoritatea 
considerat. s.mpatizant. secrec. a crimson 

celor care incearca tactica M.A.X. se al.aza 

Path. 
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un relief foarte variat, de la munfi la sesuri si chiar la... insule 
care necesita unitafi speciale marine de transport de lupta si chiar 
si unita|i aeriene. Terenul este foarte accidental si necesita trupe 
speciale pentru a-1 putea traversa. 

Unita(ile din joe sunt foarte diversificate. Tehnologia va 
permite si upgrade-uri la anumite uniutji, iar daca averea va fine. 



The KAMREN 



Aceasta rasa de predatori cu o armura natural, gen 

E chr:^.ung?^^ 

exp.oratori.or ?"*%!&%**£* rasa, cu toate 
ai Concord-u u. au Jos' «t Majori ,atea 

ca acum locu. lor a fost luat « . acum Tn 

membrilor din aceasta "^.mren^ t ^ 

singurat.te ****-+ „ Xi ostilitji. A* 
SSSn^T^C^vas-aucombinatcu 

Musashi. 



puteji cumpara si arme si unitafi ale Concord-ului pentru mai 
multa putere. Acestea sunt organice si au capacitatea de a se 
autorepara, iar pe langa acest avantaj au si o armura mai buna si 
fire-power-ul mai performant. Singurul dezavantaj este pretul 
ridicat. Pentru a comanda mai bine unita|ile, va stau la dispozifie 
256 de way-points. Grafica este destul de buna, dar parca Total 
Annihilation era mai cool. AI-ul este destul de ridicat, dar nu se 
prea inghesuie neuronii sa iasa pe afara din unitafi. 



Bottom Lii 

Acum ca stili cate ceva 
despre joe, si cu toate ca ar 
fi multe de adaugat, eu per- 
sonal va las sa admira|i 
pozele din articol si pana 
atunci fac un Total Annihi- 
lation de crapa CPU-ul. 
Oricare ar fi diferenja din- 
tre prcfurile celor dou5 jo- 
curi, cred ca este clar eel pe 
care trebuie sa-1 alegeti 
Uitati de MAX2\ Go play 
Red Alert instead! 

Sezaco 



LEVEL DATA 



ProducStor: Interplay 
Distributor: Interplay 
Adresa Web: 
www.interplay.com/niax2 

Hardware: Pentium 166 MHz, 
32 MB 

Placi 3D: Nu 

■ 

Multiplayer: Nu 
Platforma: Windows 95 
Data lansarii: a fost lansat 
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Westwood continua seria celor doua jocuri care au fost unele 
dintre cele mai tari RPG-uri ale tuturor timpurilor. 




Amatorii dc RPG-uri au fost absolut entuziasmaji cand Lands 
of Lore a aparut In magazine in 1993, dar au asteptat continuarca 
un limp care a parut (§i chiar a fost) o eternitate. Cand Lands of 
Lore: Guardians of Destiny a aparut, dupa mai mult de trei ani de 
lucru, a intalnit o reacjie mixta, iar in unele cazuri, negativa. Mulji 
dintre jucatorii pasiona|i ai acestui gen au fost dczamagip de acest 
hibrid Action/Adventure/RPG, care a fost lansat cu cateva sapta- 
mani inainte ca suportul 3D sa fie gata. Deci, ce n-a mers bine? 
$i ce va incanta la ultimul capitol. Lands of Lore III, pe care 
Westwood l-a lansat in cadrul aceastei serii? 

Se pare ca ultima realizare a celor de la Westwood se va 
baza mai mult pe RPG decat pe 
adventure (cum s-a intamplat in 
vcrsiunea sccunda). O poveste capti- 
vanta este cu siguran|a punctul prin- 
cipal dc pornirc in realizarea unui 
RPG, §i de aceea, a fost folosita o 
tona de imaginable pentru realizarea 
acestui joe. Subiectul este foarte 
frumos, §i chiar s-ar putea scrie o 
carte sau s-ar putea face un film. 



Personajul principal pe care tu il inter- 
pretezi este Cooper Legrc, copilul nele- 
gitim al lui Eric, lider al Armatci Albe §i 
Irate cu Regele Richard. Mama lui Cooper 
a fost o „half-Dracoid'\ pe care Regele 
Eric a intalnit-o in calatoriile sale, iar 
nevasta lui nu a fost prea fcricita de acest 
flu nea$tcptat. $i iata povestea... 

Nu se $tie exact cand Draracle, 
vrajitorul eel bun, a parasit Taramurile 

„thc Lands", declarand simplu „Eu nu mai 
sunt aici". ?i-a folosit oglinda pentru a 
crea un Portal prin care a trecut, rugandu-1 
pe Jagel, credinciosul lui scr\'itor §i ajutor, 
sa il sigileze in urma lui pentru ca Magia 
Stravechc sa dispara de pe suprafafa pa- 
mantului. Era siarsitul unei ere. Jakcl insa 
nu rcuscstc si sparge oglinda. The Shining 
Path, iar cinci cioburi cad in intuneric. Un 
nea§teptat fenomen a aparut astfel in lu- 
mea reala, cauzand formarea altor Porta- 
luri, sau ie^iri, in diferite loca(ii de pe 
suprafa^a Taramurilor. Creaturi 
necunoscute §i pcriculoase au inceput sa 
iasa prin acestea, iar in unele zone terenul 
din jurul lor va incepe sa se transformc. La 
inceputul unui atac din partca unui grup dc 
..Rift hounds", creaturi ciudate din alta 
dimensiune, regele Eric este omorat 
impreuna cu cei doi fii legitimi ai sai. 
Cropper reuseste ca prin minune s5 

supravie|uiasca atacului (cazand 
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intr-o capcana pentru porci mistre|i), dar, din nefericirc, rczul- 
lalul va fi ca suflctul ii va fi rapit. Singurul lucru care te mai 
protejeaza estc magia misticului Dawn. Tu, ca flu bastard ne- 
acceptat de mul(i, esti acum ultimul urmas la tron. Sufletul tau 
este prins undeva intre Portale undc toatc spiritele capturate zac 
Intr-un recipient ciudat, iar recuperarea lor pare imposibila. Criza 
creata de portaluri se raspandeste tot mai mult deasupra Paman- 
turilor. Cineva trcbuie sa treaca prin porti si sa-1 gaseasca" pe 
Draraclc, care ar putca fi ultima speran|a pentru regatul Glad- 
stone si pentru tot restul lumii. Cand Jakel a spart „C5rarea 
Stralucitoare", oglinda s-a impar|it in cinci mari buca(i care au 
fost bine ascunse. Exista 10 loca(ii difcritc de explorat, dar unelc 
isi vor schimba con|inutul de-a lungul jocului. Trebuie sa explo- 
rezi fiecare din lumile portalurilor: Lumea Ingheiata, Lumca lui 
Ruloi, Pe$terile Vulcanice, Universul Post-Apocaliptic si Lumea 
de Dedcsubt, sa infrun|i crcaturile care pazesc Cioburilc si sa le 
recuperezi. A doua sarcina importanta va fi sa i|i recuperezi su- 
fletul pierdut. Acesta se afla Tntr-una din lumile portalurilor si va 




trebui sa gasesti artefactul care con|ine 
sufictele si sa il distrugi. Numai in accl 
moment vei reveni la normal. 

Engine-ul 3D §i alte 
mici detalii tehnice 

Primui lucru pe care II vei observa 
privind Lands Of Lore III, va fi cat de 
complet pare jocul. Patch-ul 3D a 
imbun5ta|it lucrurile intr-un fel, dar acesta 
nu au fost scos odata cu jocul . De ce? 
Deoarccc am aflat ca la data cliberarii, 
jocul nu suporta destule placi graficc de 
acest gen si deci cei de la Westwood au 
ales amanarea lui pana dupa lansarc. 
Celalaltc imbunatatiri vor cere 16 MB 
RAM pentru suportul software si 24 sau 
32 pentru suportul hardware. Singura 
problema care ar putea fi intalnita este ca 




jocul lucreaza cu un numar mare de texturi, si daca nu ai o placa 
grafica care sa faca fa(a jocul nu va rula corespunzStor. Daca, in 
schimb, ai o placa de genul 3 Dfx Voodoo II, toate problemele 
sunt rezolvate. Land of Lore III va folosi o varianta a engine-ului 
din Guardians of Destiny imbunatapta cu elemente din Blade 
Runner. 

Am fost destul de nenoroco§i sa urmarim secvenfe video 
filmate cu actori reali in Guardians of Destiny, deoarece la acea 
vreme nu exista tehnologia realizarii anima|iilor cu caractere 
umane cat mai autentice. Actorii pur si simplu nu se intcgrau in 
multitudinca celorlate caractere, lasand totodata senza(ia de... 
lipitura pe background-ul jocului. Pentru Land of Lore III s-a 
dorit crcarea unor personaje care sa arate foarte convingator §i 
s-a optat pentru tehnologia Voxel (folosita si in Blade Runner), 
fScand posibila astfel reducerea numarului de frame-uri pe 
secunda fara a afecta calitatea animaliilor. 
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Deci, cum va fl posibila realizarea 
intr-un an a ceea ce lua cam peste trei ani 
inainte? Pc langa faptul ca Lands III nu 
este chiar asa de vast precum Guardians 
of Destiny, jocul este in lucru de mai mul|i 
ani. Accesoriile au fost dezvoltate prin 
Guardians of Destiny si Blade Runner. 
Toate creaturile care au aparut ca „sprites" 
in Guardian au fost de fapt construite in 
3D sj multe au ramas neschimbale, dez- 
voltatorii trebuind deci sa se concentreze 
numai asupra realizarii celor 60 -70 de per- 
soane din Gladstone. 

Alta interfata, alte 
facilitati 

Interfata greoaie din Guardians of 
Destiny a fost total schimbata. Au aruncat 
tot ceea ce era vechi §i au inceput de la 
capat. In primul rand a fost implemenlat 
sistemul standard de miscare intr-o lume 3D a§a cum este la 
Quake sau Jedi Knight: tc mi§ti cu sage(ile, te u\\\ in jur cu aju- 
torul mousc-ului, alcrgi cu ajutorul taslaturii; butonul din stanga 
de la mouse pentru a folosi obiectele, butonul din drcapta... da* 
ce mai conteaza, cunoaste|i procedura. De asemenea, a fost 
introdusa" §i o interfata bazata pe cursor care ar putca sa para mai 
atragatoarc pentru cei care sunt obisnuiji cu stilul traditional 2D 
adventure. In esen(a, se va putea juca intregul joe numai cu aju- 
torul mouse-ului. Totodata, vei putea sa i(i alegi de la inceput cc 
stil de interfata vrei sa folosesti. 

A disparut si stilul de interfata cu ferestre, de-a lungul mar- 
ginii din partea de jos a imaginii cxistand un meniu de comanda. 

In Lands of Lore III vei dispune §i de un jumal foarte 
inteligibil care va fi tot timpul la indemana ta si va confine toate 
informa|iile de care ai nevoie. Acest megajurnal va avea mai 
multe sec|iuni care te vor ajuta sa te descurci printre obiectele, 
creaturile, vrajile $i abilita|ile care construicsc ac(iunca jocului. 
lata cateva dintre ele: Note, Item Description, Creature, 
Pharmacopeia Recipes.Guide Book, Statistics etc. Cu ajutorul lor 
te vei descurca in teritoriu (Automap), vei alege vrajile ecle mai 
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bune intr-o batalie sau vei avea grija de obiectele gasite. Refe- 
ritor la acestea din urma, jurnalul inregistreaza unelc obiecte ca 
fund carate, in loc s5 le introduca in inventar. Vei putea sa le 
folosesti numai in mod automat, atunci cand este momentul. In 
acest fel, obiecte importante nu pot fi par5site sau distruse cand 
un ascmenca lucru ar face imposibila terminarea jocului. Am fost 
asigura|i ca numai cateva obiecte din joe intra in aceasta cate- 
goric Poate va aminti(i ca in Guardian of Destiny, aceasta pro- 
blema era rezolvata de apari|ia lui Draracle care iti dadea acel 
obiect mapoi. Alte jocuri au rezolvat-o punandu-1 pe erou sa 
spuna replici de genul "Well, I think I'd better keep this for 
later" sau "Not funny enough" 

fn concluzie 

Ca §i Diablo, Lands of Lore a primit o mul(ime de critici care 
sus|ineau ca nu este un RPG. Realizatorii §i-au aparat alegerea 
unui singur caracter deoarece s-au gandit ca identificarea cu 
personajul principal este esenjiala pentru poveste. Vei putea sa" 
construie§ti caracterul eroului, prin folosirea Guild-urilor, dar va 
exista §i o senzafie de multi-party prin selectarea a unuia sau mai 

multor Familiari care sa tc inso(easca in 
calatorii. In fclul acesta se satisface §i 
pofta amatorilor de astfel de jocuri. Pe 
langa Guild-uri au fost adaugate si alte 
elemente, dar allele cu care eram obisnuifi 
au fost scoase. Oare jucatorii vor fi 
mul|umi|i? Cine poate spune? Este clar, 
totu§i, ca strigatele criticilor nu au ajuns la 
urechi surde, ^i de aceea speram ca Lands 
of Lore III va fi la inal|ime. 
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1 
Producator: Wcshvood 

Distrihuitor: Virgin 
Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz, 
32 MB 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 

Platfonna: Windows 95 
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3Dffx MAGIC 3D II 

Standard Features: ¥ 

12Mb memory 
4Mb frame buffer 
8Mb texture memory 
Su port 800x600x1 6bit 
SLI cable included 

Performance: 

90Mpixel/sec full rate 
for bilinear filtering with ^ 
LOD MlP-mapping, 
Z-buffering. 
alpha-blending , 
and fogging enabled 
(180Mpixel with SLI) 
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I Decupeaza talonul si pe baza I 

lui beneficiezi de aceasta I 

reducere pentru orice produs i 
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lutd-ne in cele din urma §i la al 12-lea numar a I revistei LEVEL, 
litre hi mini I in i mare. In ultimele luni tot poporul se inghesuia at Utttde 
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^^^^^^^ w despre n tuna nil de pagini. t ^^^^^^ 

risorile ce vin la redactie sttna cam a$a: „Salut Level, stinted a$a de cool $7 
a de nu sriu cum $i mi jftiti ce, dar ar mat trebtti sa mat pttneti nitfe pagini", 
idar cum dorinta client it I ui este porunca pentrtt not . . Aada. . Jatd-ne at 100 de 
;/"/// cuprinzdnd tot ce va dore$te inimia. Dupit cum vedeti, au apdrttt schimbari 
majore prin revistd, not pagini, not rubrici, etc., ce mat, o not id strttcturii, tin 
via t inch in toatii regula. 
In mi ma rn/ acesta v-am pregadt $i ni$te articole super ca sd-lfacem eel mat tare 
numar de puna acum. Pentrtt notta sectiune de Reviov v-am pregadt ni$tejoace cool 
vare sufte pe toate gttsturile. De la RPG s s7 adventure la simttlare economkd. 

Chiar azi am prim it o scrisoare de nota zece care se plunge cajocurile de aventttrd 
ui sunt destttl de apreciate de gamer-it din Romania. S'tncer sdfttt, it datt dreptate, 
wttrtt ca s s7 ett sunt tin fan al adventure-urilor. Este adevurat cii nu-mi displace tin 
ratal Annihilation suit tin Quake 2 in retea, dar aventurile au tin loc special in topttl 
ireferintelor, a\a ca am introdus $7 cinci pagini mart $i late ctt Dosarele X Asta pentrtt 

tatat ett cat s s7 Mike suntem niste fu/ii inraiti ui serialului, fijocul acesta ne-a dat 
to. A$u ca, am luat condeiul fl. . . l-am pus deoparte langa tastatura $i m-am apnea 
tin review de toatii minunea, satt mai precis de 5 pagini Data tiki acum nu §titi 
spre ce este vorba... lasati-vii piiguba!$i. Pentrtt ca in unele reviste de specialitate 
din straindtate se veltkula ideea mortii unuigen dejocuri („ The Death of a Genre") 
$i an a me moartea aventure-ttrilor, am preferat sit acorddm o atentie mai mare 

estei aventuti care abia a vdzut lumina neoanelor de deasupra rafturilor. j 

ricttm, sper sa nu se punii problema disparitiei jocurilor de aventttrd, in cittda / 
tretttrilor ridicate. Pentrtt ca acesta este adevdrul, pentrtt tin adventure trehuie 
angajat $7 tin scenarist, ni$te actori pentrtt vocL.ce mai, o distribute / 

ttreaga ca in cazul unttifilm. I 

r Despre celelalte jocuri, ce sit va mai spun? Sunt y/ ele tritsnet Croc, / 
vine ca o parodie a frttmoasei Lara, este defapt ttnjump'n 'run at 
p Lara. . . adieu a ce a mai ramus din en: nitmai rttcsdcelul. 
In cele din urma am scris $i not cateva etivinte despre tin / 
c care afucut ceva vulva in lumen gamerilor. A$adar, / 

ted vreti sa veiled cum este sufii tin director de spital / 
in Romania, cititi aiiicolid despre Theme / 

/spital. Cam atat lima asta la sectiunea / 
J ^ review* Ne vedem limit viitoare! '* 
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Dupa ce a scos Theme Park in 1933, Bullfrog continua seria 
„designer" cu un nou joe: Theme Hospital. 



Bazat pe industria parcurilor de amuzamenl. Theme Park, cu 
interfafa lui originala $i cu grafica amuzanta, a devenit imediat 
un succes care nu a fost limitat doar la universul PC-urilor ci a 
cucerit §i allc platformc, inclusiv consolele. Cu acesta puternica 
cxperien|a in spate, Bulfrog s-a decis s5 lucreze la un alt titlu, si 
anume la Theme Hospital. Dupa cum sugereazS si numele, 
Theme Hospital estc un joe care te pune la comanda unui spital 
in care v-a trcbui sa ai grija de absolut tot de la igiena la 
cercetare de noi medicamente si modalitafi de tratament. 

Doctore, doctore 

Ca §i in primul titlu din accasta serie - in care jucatorul tre- 
buia sa planuiasca" aranjarea f iecdrui punct de atracfie din parcul 
de distracfii aici va trebui sa alege|i amplasamentul difcritelor 
servicii medicale de care este nevoic intr-un spital modern. 

La inceput, numai citeva incaperi de baza vor fi disponibile, 
cum ar fi „GP*s offices", „General Diagnostics", „Psychiatry" 
„Ward" §i ^Pharmacy". Trebuie sa selectezi loca|ia §i sa aranjezi 
toate obiectele din fiecare camera 1 (mobilier, echipament medical 
si alte echipamente de care estc nevoie). finand cont ca pacien(ii 
trebuie sa se simta cat mai bine in spitalul tau, trebuie sa insta- 
lezi banci ca sa aiba unde sa astepte, racoritoare in caz ca le este 




Uf! Daca nu gaseam o toaleta mai repede, cred ci a§ 
fi facut pe mine. Noroc ca nu a fost ocupata, altfel ... 

sete, radiatoare care s3 inc5Izeasc5 coridoarele, plante care sS-i 
inveseleasca §i toalete in caz de nevoi urgente. DacS ui(i de aceste 
detalii, pacientji vor deveni nefericifi, nerabdatori si vor pfirasi 
spitalul ca sa vada daca ceilaltj compctitori nu ofera condifti mai 
bune. Dar inainte ca acest lucru sa se intample, diferifi indicatori 
te avertizeaza" asupra cerintelor pe care le ridica pacientii. De 
excmplu, daca le apare o hartie igienica deasupra capului inscamna 
ca au nevoie de o toaleta, iar un pahar va arSta ca le este sete. 
Pacien(i care asteapta sa fie programaji. urgen(e, bolnavi conta- 
giosi, persoane care nu vor s3 piateascS pentru tratament, si multe, 
multe alte greutfi|i se vor abate asupra capului tau. Trebuie s3 
decizi singur cum vei raspunde la fiecare problems ivita. 



Un nou tratament Tmpotriva cheliei? 

Indicatorii vor fi folosi|i si pentru personalul din spital. 
De fiecare data cand sunt obosifi, le este frig sau cald, sunt 
nemultumili de salariu, sau nu au pacien|i, e§ti imediat avertizat 
§i trebuie sa solulionezi problema. Va trebui sa mic§orezi nivelul 
caldurii daca le este prea cald, sa le maivsii salariile daca vor 
mai mult (sau s3-i concediezi daca vor prea mult), si sa constru- 
ie§ti camere de odihna pentru personal. In principal, acesta este 
compus din doctori (care au diferite ahiliiaii. de la incep^tori 
pana la consultant), asistente, receptioniste §i lucratori. La ince- 
put, toate specializarilc (cum ar fi psihiatru, chirurg sau cerce- 
tStor) sunt disponibile. Mai tarziu ins3 stagiarii care tind la 
gradul de medic specialist vor trebui prcgati|i de consultant care 
nu sunt al^ii decat medieii veterani din spital.Trebuie notat ca §i 
doctorii specialist! in anumite domenii pot lucra intr-un cabinet 
de diagnostic general dar, pentru anumite boli va trebui sa apele- 
zi la medicul potrivit pentru a vindeca bolnavul. Asistentele vor 
avea grija de tratamentele care nu au nevoie de prezenja continua 
a doctorului precum §i de dormitoare, farmacie si de...aparatul de 
scos coastele. Pentru a curafa spitalul vor trebui angajafi insa 
cajiva muncitori. Treaba acestora variaza de la frecatul podeleior 
§i udatul florilor pana la rcparatul aparatelor pentru diagnosticc 
§i tratamente. Trebuie s5 fii atent, deoarece daca neglijezi 
nivelul cura|eniei din spital te po|i confrunta cu efectele 
dezastruoase ale virusului vomei f adica oamenii din spital 
nu fac nimic altceva decat sa vomite pe la cottiiri, lasand 
urmc dezgustStoare peste tot. Ca sS pastrezi spitalul curat 
si fara germeni infec|iosi este o chestiune de organizare. 
Trebuie sa plasezi destule cosuri de gunoi si sa angajezi 
destui muncitori pentru a evita epidemiile. De asemenea, 
poti sa setezi prioritatilc muncitorilor, adica sa fie mai aicnt j 
la cur5{enie sau la reparatul aparatelor medicale. In sfarsit, 
recepjionistele vor orienta pacientii la diferitele cabinte. 






[In aglomeratia asta nu mai inteleg nimic. Ar 
trebui sa largim coridoarele ca sa Incapa mai 
multi pacienti. 
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si vor chema doctorii atunci cand este nevoie dar trebuie sa fii 
atent ca durata de asteptare sa nu fie prea mare. 

Ce este de vazut? 

in domeniul graficii, Bulfrog a facut tot ce i-a stat In putinfa. 
Grafica SVGA si vederea izometrica 3D ofera jucatorului un excclent 
teren de joaca in care po|i sa percepi cea mai mica miscare. 
Plantele care se usuca din cauza caldurii, fumul care iese din 
masinile uzate, mizeriile de pe coridoare, pacienfii care circula 
peste tot asteptand sa fie vindecafi, totul este adus la viaja pc 
ecran cu ajutoril graficii si a anima|iilor excelente. E ca si cum 
ai fi un urias care a rupt acoperisul unui spital sa vada ce fac 
oamenii inauntru.Cu ajutorul mouse-ului po|i sa deplasezi 
ccranul foarte usor in toate direc|iilc pentru a vedea fiecare 
parte a spitalului, po|i sa vezi starea fiecarui angajat ai spitalului, 
s5 construiesti noi Incaperi sau sa modifici incaperilc mai vechi. 
Interfaja este foarte simpia si poate fi asimilata intr-un timp 
foarte scurt. 

Cum sa devii manager! 

Ce va fi totusi mai greu de inva(at va fi cum sa conduci un 
spital. Din fericire, primele minute ale jocului te introduc In 
funcfiile de baz5 ale unui spital, printr-un mic tutorial. Astfel 
vei invala care sunt serviciile cele mai importante cu care trebuie 
sa Incepi construc|ia spitalului. Dup5 acest prim contact cu 
interfafa si cu principiile jocului, vei ramane singur !a conducerca 
spitalului. Theme Hospital este divizat in mai multe misiuni, 
fiecare petre-candu-se in alt spital si avand obicctive diferite 
de atins. Cand fi-ai atins un scop, I(i este oferita o pozijie noua 
Intr-un alt spital cu noi obiective de atins. Pe masura ce Inaintezi 
in joe, cateva noi elemente i§i vor face apari|ia. La inceput vor 
aparea noi boli, urgen(ele vor intra in rutina zilnica, si pe langS 
toate astea se vor adauga si catastrofe naturale cum ar fi 
cutremurele. Noile maladii vor cere cercet5torilor sa lucreze la 
noi masini de diagnosticare si posibile tratamente, si sa 
imbunatSteasca aparatura si medica-mentele existente. Altfel 
vei fi coplesit de pacienii pe care va tre-bui ori sa ii trimiti 
acasaa, ori sa Ii pui sS astepte in spital pana la descoperirea 
tratamentului, in speran^a c5 nu vor pleca inainte ca acest 
lucru sa se intample. 

S-ar fi putut §i mai bine 

Evident, Theme Hospital este un joe distractiv dar dupa o 
vreme, in ciuda noilor elemente care apar pc parcursul jocului, 
devine repetitiv. Cu toate c3 jocul promite 30 de boli diferite, 
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Cabinete spatioase, dar cam goale. Unde o fi doc- B 
t orul §la, c§ II a$tept de o or§ §i nu mai vine. ) 

sunt mai pu(in de 10 pe care poti sa le vezi pe ecran, cum ar fi 
slack tongue", „bloaty head", „fractures", ^transparency" si 
hairy-iti". Numai pentru aceste maladii, vei vedea In momentul 
vindecarii rezultate, chiar daca au fost facute cu ajutorul medi- 
camentelor sau Tntr-una din clinicile de tratament. Ceilalji pa- 
cienji vor face un drum la farmacie, odata ce au fost diagnosti- 
ca(i, dupa care vor parasi spitalul fericiji daca nu a fost medica- 
mentul prea scump si dacd nu au asteptat prea mult. Doctorul 
poate deveni enervant cateodata cand, in timpul unei urgen{e, 
umblfi aiurea prin spital in loc sa ajute pacienfii. Cea mai buna 
solu|ie In astfel de situa|ii este II aduci manual pe doctor, in 
cabinet, cu ajutorul mouse-ului. De asemenea oare ce s-a Intam- 
plat cu motto-ul Bullfrog? Unde este suportul multi-player? 
Cu toate ca s-a vorbit de introducerea opfiunii de multi-player 
(pana la patru juc5tori in refea si doi prin modem) pana la urma 
jocul a fost scos pe piafa fara aceasta facilitate. 

Muzica din joe este chiar dragufa. Dominanta este insa 
vocea care face anunfurile si chcama doctorii si femeile de 
serviciu acolo unde este nevoie de ei. O perioada este distractiv5, 
dar pe masurS ce nivelele devin tot mai lungi si mai mari, 
nesfarsitele apeluri „doctor lto do so or so" devin la un moment 
dat enervante si esti tentat sa opresti efectele sonore. Ca multe 
alte aspecte ale jocului, la inceput sunt foarte distractive dar 
apoi devin obosi-toare prin repetarea de prea multe ori. 

fn concluzie 

Pentru fanii Bullfrog, Theme Hospital, in ciuda lipsei 
suportului de multi-player, va ramane un succes. Ei vor aprecia 
umorul, micile secvenfe animate, sunetele autentice (mai ales in 
toalete), si un stil de joe care, chiar daca nu la fel de bun ca in 

alte producfii Bullfrog, este totusi placut. 
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tore! Las a 
biliardul. 

Esti astep- 
tat la cabi- 
netul de 
psihiatrie. 
Unpacient 
bolnav de 
sindromul 
Elvis devas- 
teaza ca b i - 
netul. 



VCVELI 



V47/JVi 





La prima vedere. Croc, o platforma ce vine de la Argonaut (cei 
care sunt responsabili si pentru Star Fox si SNES FX), este foartc 
asemanatoarc cu eel care se poate numi „ccl mai bun joe al tim- 
purilor", Mario64. Inainte de a trece mai departe, unii ar putea 
observa asemanari $i cu alte platforme foarte populare cum ar fi: 
Sonic The Hedgedog, Crash Bandicot, Tomb Raider si Gex. 



LEGEND OF THE COBBOS 



Alearga, cauta, aduna, love§te, lata ce poate 
face un crocodil ... deosebit de simpatic! 



consta in capacitate mentala, crcativitate sau putere fizica, ci in 
faptul ca sunt foarte draguje. Au rcputa(ia ca sunt atat de dragu|i 
incat ar fl in stare sa se creasca unul pe altul ca animate favorite. 
Povcstca incepe in momcntul in care Rcgclc Rufus sta pc malul 
marii, asigurandu-se ca soarcle va rasari iarasj cand, dcodata, pe 
mai ajungc un mic cos. Uitandu-se curios inauntru, micul Gobbos 
descopera un pui de crocodil. Regele Rufus II ia acasa si il creste 
ca pe un Gobbos. Pentru o perioada de timp acest lucru a fost 
posibil, dar. la un moment dat, crcscusc asa de marc incat nu mai 
putea face parte din mica lor societatc. Intr-o zi, dupa ce tacusc o 
gramada de stricaciuni prin oras din cauza marimii lui. Croc statea 
pe ganduri daca sa ramana cu familia lui adoptiva sau sa piece, 
facand in acest fcl o mare favoare socictatji. Tocmai atunci insa 
au aparut Baronul Dante §i cu Dantinii lui, si au inceput sa ii ra- 
pcasca pe toli Gobbos-ii. pc care ii aruncau apoi in custi. Ca sa il 
salveze pe Croc, Regele Rufus suna clopotul din mijlocul orasu- 
lui si o cheama pe pasarea Beany, careia ii cere sa il ia pe Croc 
din Valea Gobbos si sa-1 duca intr-un loc sigur. 

Baronul Dante i-a luat pe to|i Gobbosii, inclusiv pe regele 
Rufus, si i-a incuiat in custi. Vei juca rolul lui Croc §i va trebui - 
sa ii cliberczi pe to(i §i sa il invingi pe Dante si trupa lui de 
Dantini rcstaurand astfel pacca. 




Faptul ca jocul prcia elemente din cele mai cunoscute platforme 
ale timpurilor noastrc nu este, probabil, doar o coincidenta...dar 
totul se rezuma la urmatoarele: arata bine, suna bine, se joaca 
bine... deci cui ii pasa? 

De fapt ce Tnseamna Goboss ? 

Dupa cum ne este aratat in mica povestire prezentata in ma- 
nualul jocului, Gobbos este o rasa de mici creaturi. Puterea lor nu 



O platforma 3D pe playstation? 

Exact. O platforma 3D cu efecte uimitoare pe masinile de 32 
bi|i. Grafica este foarte asemanatoare cu cea din Mario 64. Rcn- 
dcringul texturilor se face la o rczolulie marc si arata foarte bine. 
De asemenea, multe dintre caractere sunt lasate netcxturatc, fiind 
realizatc cu ajulorul proccsului dc ..goraud shading" care ince(o- 
seaza marginile poligoanelor si ingaduic o vedere mult mai rotun- 
jita a obiectclor. Acest proces. care foloseste de fapt mai pu|ina 
memoric decat texturarea si ncccsita mai pujinc poligoanc pentru 
a crea un model 3D care sa arate bine, este utilizat atat in cazul 
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lui Croc cat §i in ccl al micilor Dantini. 

Gobbosii sunt descna|i folosind modele 
2D, ceea ce a fost o solute buna avand in 
vedere complexitatea caracterelor. 

Nivelele sunt dcstul de man, dar sunt 
impSrfitc prin u§i §i tuneluri in mai mullc inca- 
peri. Acestea incctincsc jocul deoarece, de fiecare 
data cand treci de o usa, trebuie sa astep|i sa se incarce 
camera urmatoare. Este adevarat ca nu dureaza prca 
mult (3-4 secunde), dar totu§i este incomod daca trebuie 
sa alergi dintr-o camera in alta. 



Gameplay 



Nivelele au o structura foarte simpla, alergi de 
colo colo, sari de pe o platforma pc alta, etc. 
Surprinzator totusi, este faptul ca jocul pare ca 4 
imprumuta mai mult de la Sonic The Hedge- 
hog decat de la Mario 64. Fiecare nivel este 
plin de cristalc care sunt raspandite pe teren 
sau se gasesc in cutii ce se des- 
chid cu o lovitura de 
coada. Daca 
aduni 





se rcped la tine cand treci prin apropiere, 
alfii au aripi de liliac si te ranesc daca te 
lovesti de ei, iar altii vor alerga dcasupra 
ta pe portiunile unde trebuie sa treci atar- 
nat in maini §i incearca sa te calce pe degete. 
Toate creaturile sunt foarte dragu(e si dispar 
intr-o ploaie de scantei cand ii lovcsti cu coada. 
De ascmcnea, exista mici detalii pe fiecare insula, cum 
ar fi ninsoarea, urme de picioare pe nisip sau pc zapada. 
Controlul difera scnsibil fa(a de eel din Mario 64 
prin mai multe aspecte. Apasand de exemplu dreapta 
pe controler. Croc nu se va intoarce si va porni in di- 
recjia indicata, ci se va invarti in continuarc. La fel, 
cand se apasa inapoi, Croc va merge cu spatele in 
loc sa se intoarca si sa o ia la fuga cu fa|a. Acest 
ucru \\\ ia pu|in timp pana te obi$nuiesti, dar 
pana la urma totul este bine. Exista §i posibi- 
litatea de a schimba inalfimea de la care „pri- 
veste" camera, dar totusi, se pare ca asta 
este una dintre cele mai mari problemc ale 
jocului, deoarece nu func|ioneaza chiar bine. 
De multe ori Croc disparc din campul vi- 
zual daca stai cu spatele la un zid sau daca 
te afli la un nivel mai jos. Pozi(iile din care 
vede camera sunt foarte limitate si nu ai 
posibilitatea de a modifica punctul de 
vedere decat intr-o masura foarte mica. 

O lume plina de muzica 

Jocul are un fundal muzical foarte 
bun. Exista o melodie principala pe care 
o vom gasi in versiuni diferite in fiecare 
nivel. De fiecare data cand intri inlr-o alta 
secjiune a nivelului, printr-o usa sau tunel, 
se va incarca noua melodie. Micii 
Gobbos striga „Hey!" cu o voce foarte 
subjire si „Yipee!" cand ii elibcrezi. Croc 
scoate sunete foarte haioase cand i$i 
folose§te coada, iar Dantinii izbucnesc 
Intr-un ras de maniac cand o iau la fuga 
dupa tine. 



100 dc cristalc, castigi o via|a in plus pentru Croc. Dar daca esti 
lovit in timp ce cari cristale, rezultatul va fi ca se vor imprastia 
toate in jurul tau lasandu-lc lara nici unul. Daca esti lovit cand ce 
nu ai la tine nici un cristal, pierzi ...o via(a. 

Nivelele sunt codimentate cu mici puzzlc-uri, cum ar fi cau- 
tarea unci chci cu care sa descui o cusca in care se afla un Gobbo. 
sau sa ghicesti in care dintre cele trei cutii este un Gobbo, dupa 
ce acestea au fost amestecate. In joe exista patru insule principale, 
fiecare avand sasc nivelc normale si doua mai speciale care sunt 
pazitc de Gardieni. Acestia sunt dc fapt pcrsonaje de sfarsit si 
apar la fiecare trei nivele. Fiecare din nivelele fara Gardian, 
confine §ase Gobbos pe care trebuie sa ii gasesti pentru a trece 
mai departe. Daca ?i eliberezi pc toji la starjjitul fiecarui nivel, 
in afara de cele cu Gardieni, vei intra intr-un nivel secret in 
care gasesti catc o piesa dintr-un puzzle. Daca gase§ti toate 
picsele, se deschide poarta catre urmatoarea insula in care te 
a§teapta alte aventuri. 

Fiecare insula are un decor diferit: una este acoperita cu 
gheaja si zapada. alta este formata din dune de nisip, una 
este plina de lava, etc. Fiecare are secretele ei si inamicii 
ei specifici, cum ar fi de exemplu micii Dantini care 
arunca cu bulgari de zapada pe insula de gheala\ 
Cei mai mul(i dintre Dantini sunt mici creaturi 
care se aseamana cu Elmo din Sesame Street. Ei 
ataca in diferite moduri: unii se invart doar in cere §i 



In sfar§it 



Una peste alta, Croc este un joe bine facut. Este orientat In 
special c3tre jucatorii mai tineri, dar totusi cred ca si ccilalfi il 
vor gasi incantator. Nivelele, in general, nu sunt prea grele, dar 
sunt destule ca sa te (ina ocupat pentru o perioada destul de lungS 
de timp, iar daca devii obsedat sa ii eliberezi pc to|i Gobbosii, 
crede-ma, vei avea ce face. 
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ProducStor: Argonaul 
Distribuitor: Vox 

Interactive 

Hardware: Pentium 133MHz, 

16 MB 

Plata 3D: Da 

Mulliplavvr: Nu 

Platforma: Windows 95 
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Cataclismele pe care le-a Tnfruntat omenirea de-a lungul istoriei par o joaca ir 
comparatie cu ultima incerrare: Apocalipsa. Sfar§itul este mai aproape decat 
ne-ar placea sa recunoasti^^.. Mai exista vreo sansa? Interplay asa zice.. 

Cum vi sc pare sa puna|i pe umeri povara salvarii lumii? care le-a vazut vreodata luinea gamer-ilor. Un 

Greu? Plictisilor? Glorios? Ei bine. Tribal Dreams (al caror joe cap sinistru de bufon. cu o dantura mai mult 

este distribuit de Interplay Productions) a hotarat ca este ccva decat imperfecta. C0C0|at pe un arc. ranjesje 

ascmanator unci pedepsc-rasplata. Cu allc cuvinte, la Judecata de hidos *?i \\i spune cu o voce plina de impor- 

Apoi (sau ccva pe-aproape) s-a ajuns tanfa: „Ai tost ales. Procesul de Pu- 

la coneluzia ca tu. jueatorul. e$ti rificare este la indemana. 

perfect pentru postul de .,sal- Cercul timpului a ajuns din 

vator al lumii inglodatc pana 
la gat in pacate". Asadar, 
scopul este cat sc poate de 
clar: evita Apocalipsa folo- 
sindu-li mintea patrun- 

zatoare. 




Desigur. lucrunle nu sunt 
nici pe departe roz. ci 
mai degraba multi- 
colore. In Of Light 
and Darkness - 
The Prophecy, 



universul pe care 
il cunoa$tem noi 
este combinat cu 
nebunia mileniului al 
7-lea. Pacate anccstrale vin 

sa loveasca brutal piedestalul $ubred pe care 
se clatina lumea. in seurt timp, totul va 
lua sfar§it. Asia doar daca nu reus. i(i voi 
" sa face(i ceva... 



Actul I: Atentie! 
Pericol de... 
sfar§it de lume! 







Camera personajului este 
chiar foarte comfortabila. In 
lumina palida a catorva becuri, 
plute$te in atmosfcra un iz de 
vechi combinat cu nou. Aici 
incepe unul dintrc cele mai 
ciudate jocuri pentru PC pe 



care !e-a vazut vreodata lumea gamer-ilor. Un 
cap sinistru de bufon. cu o dantura mai mult 
decat imperfecta, eocojai pe un arc, ranjc$te 
hidos §i i|i spune cu o voce plina de impor- 
tant: „Ai fost ales. Procesul de Pu- 
rificare este la indemana. 
Cercul timpului a ajuns din 
nou la zero. Privcste in 
jurul tau §i cunoaste 
forjelc din joe. Entitati 
puternicc s-au pus in 
mi§care pentru a sfar§i 
lumea a§a cum o cuno§ti. 
Tu e$ti voin|a nestavilita. 
*J!fc- Tu e§ti Ceea Ce Trcbuie Sa 

Fie. Incepe... " Jos se afla lumea 
care trebuie salvata. Daca ave{i curiozitatea s3 
porni|i radioui. ven' auzi o povestc ciudata. despre o fata care a 
venit in Las Vegas sa-$i tncerce norocul: Angel Gemini. Ea arc o 
viziune despre sfarsitul lumii in timpul unui show in Club Ru 
tura. Indata dupa aceea este impu$cata, dar criminalul nu este 
prins. Trupul ei este conservat intr-o camera cryogenica de c3i 
cei care an crezut in halucina|iilc ci. Daca va putca fi vreodata 
izbavita intr-un anumit loc. pe care ea 1-a numit Village of the 
Seven Catastrophes (un fel de sat pentru cei pesimisti §i super- 
sti|io$i, he-he!), oamenii cred ca se va intoarcc in trup §i isj va 
salva atat propria persoana cat §i intreaga lume. 

Cam atat de cei bunt... De partca intunecata se afla HOB 
(sau pe numele lui adevarat Gar Hofft. Acest tip „dragul" s-a 
nascut prin anii 980 in Estul Europei §i a dat dovada de un poten- 
tial artistic extraordinar. Vazand aceasta. parin|ii 1-au trimis la o 
§coala spcciala unde calugarii au abuzat fara mila de tanarul Gar. 
$apte ani dupa aceea §coala explodeaza $i parintii sai sunt omo- 
rati cu brutalitate. Este exilat sj format sa traiasca intr-o pe§tera\ 
In noua locuinla, artisiul isj transforms cele mai bolnave Tnchi- 
puiri in picturi. Satcnii din apropicrc o iau razna din cauza 
aeestor „opere de arta". In fine, pestcra se surpa, ingropandu-l pe 
Gar impreuna cu multc dintre victimelc sale. Dupa zbuciumata sa 
moarte. este ales Master of the Dark, Lord of the Seventh Mille- 
nium, iar numele sau este schimbat in Diabolos Asmodeus Beel- 
zebub, prescurtat HOB (Nu ma intreba|i de ce!). In final, el §i cu 
al|i pacatosj din toate timpurile (care s-au materializat in a$a- 
zisele ..apariiii" - masti plutitoare. semitransparcntc) se pun la 
treaba pentru a tormina cu lumea asta. 

Dar povestea nu sc tcrmina aici! (here I go again...) In timp 
ce Angel Gemini isj tine in Club Ruptura prelegerca cu privirc 1; 
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Apocalipsa, aparc pc scena o trupa numita Millenium Fake Brothers 
(MF'crs). Membrii au adus cu ei Dispozitive Mistiee al caror 
scop era ajutorarea sarmanei civiliza(ii omencsli. Dar tipii astia 
nu prca au noroc, asa ca strica irccupcrabil Dispozitivcle, permi- 
land apariliilor lui HOB sa le furc si sa inccapa sa Ic foloseasea 
pentru a ..prepara" sapte eatastrofe. $i ea sa puna capac la toalc. 
HOB rapeste escn|a lui Angel si o inchide pe Insula intunericului. 



Actul II: Salvatorul intra 



pe scena 






$? 







Misiunca gamcr-ului aduce mai 
mult a cosniar decat a joe pentru PC. 
Concrct. acesta trebuie sa iinpiedice 
manifestarea eclor sapte eatastrofe. sa 
gascasca o calc catre Insula intuneri- 
cului si, in fine, sa o salve/e pe Angel 
si. impreuna eu ea, tot rcstul lumii. Cum? 
Prin izbavirea tuturor apariliilor din joe si 
infrangerea eclor doi Dark Lords din final. 
Desigur, va ve|i mai intalni si cu doua perechi de gemeni apoea- 
liptici. dar cred ca c destula ncbunic in articolul dc fata, asa ca pe 
i ii las deoparte. 

Confruntarca dintre gamer si uparifii are loc in Satul celor 
te Catastrofe. Spiritele celor morli sunt trimise in lume (|ine- 
i bine!) pe unde luminoasc de diferitc eulori. Fieeare spirit a 
comis o crima oribila in timpul vielii. Fiecarei crime i se poate 
/ atfibui unul dintre cele saple pacatc capitalc: Lacomie. Pofta car- 
nala, Lacomie, Invidie, Manic. Lene si Mandric. De asemenea. 
Ilecarc entitate define un artifact cu ajutorul caruia poate fi 



ascultata victima din spatelc apartyiei. Asa sc poate afla crima de 
care s-a laeut vinovata aparifia si, prin deduc|ie, pacatul capital 
pe care il poarta in carca. Mai trebuie aflata euloarca pe care a 
ealatorit cntitatea. Cand toatc condHiile sunt indeplinite. trebuie 
sa colecta|i artifaetul cu prieina, apoi sS-l duceji in camera paca- 
tului din categoria caruia face parte crima apariiiei si sa ilumina|i 
apari|ia cu lumina corespunzatoare. Culoarea luminii poate fi 
obtinuta prin combinarca unor sfere rosii, verzi si albastrc. pe 
care jucatorul le gasestc imprastiate prin oras. 

Per total, cxista 35 de aparilii, dispuse aleator in joe. In 
primul nivel (jocul arc trei nivele) trej)iue izbavitc nbua apari|ii. 
dar in unnatoarelc doua vcji avea ondarea sa va intalnifi cu pana 
la 21dc astfel de cntinlti simultan, Ce aglomeratic... 

Actul III: Anti- 
cronometru 
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Problema ar ft ca plimbaiul 
prin sat ia ceva timp. cu 
toatc ca animatjile. care 
seamana cu cele din Riven 
- A Sequel to Mysl, sunt 
nu bine, ci foarte bine 
realizate. $i astfel se lasa 
cortina... Cu siguranja Of 
Light and Darkness - The 
Prophecy nu cste doar un 
simplu joe. ci o adevarata 
experien(a de viaja. care 
gencrcaza dureri de cap. 
insomnii. cosmaruri si 
indigestii. 



Pierderea de vreme in 
Of Light and Darkness - 
The Prophecy eslc fatala. 
Daca nu face|i nimic timp 
de vreo cinei minute, o 
voce feminina deosebit 
de suava va anunja ea 
mai aveji doar un minui 
panfiHa Apocalipsa. Situatt'a 
asta nefericita poate fi evi- 
tata doar daca jucatorul tri- 
mite o aparitic catre Insula Intune- 
ricului cu ajutorul luminii albe. 



EL DATi 



Producator: Tribal Dreams 
Distributor: Interplay 
Productions 

Hardware: Pentium 90 MHz, ' 
16 MB 

Placa 3D: Nu 
Multiplaycr: Nu 
Plattbrma: Windows 95 
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Ca orice barbat adult si nu numai - nu inccrca sa ncgi - fie- 
care dintrc noi a avut propriile sale fantczii erotica Lula - The 
sexy empire, produsa de Take Two Interactive te ajuta, mai 
mult sau mai pu|in, s5-|i transformi visclc in rcalitate. Ac|iunea 
jocului cste plasata in mediul citadin, plin de distrac|ii dintre 
celc mai... dubioase. Cu o grafica excclenta, in stilul desenelo 
animate, pigmentata cu filmulcte, Lula te conduce intr-o lume a 
barurilor obscure, a unor personaje extrem de ciudate si a localu- 
rilor de strip-tease. Imaginilc crotice si extrem de amuzante din 
Lula - The sexy empire, imagini ce creeaza o atmosfera apartc in 
joe, sunt opera binccunoscutului grafician Carsten Wieland. 

Un vis ce devine realitate 

Visul tau, a) personajului central, este sa devii stapanul unui 
infloritor imperiu international in lumea pornografiei. Dar, de 
obicei, totul incepe de jos, si la fel se intampla si in jocul nostru. 
Povestca din Lula il pune pe jucator in postura unui jefuitor de 
banci. Dupa o lovitura strasnica, cei doi parteneri ai t5i te para- 
sesc pe autostrada, „uitand" sa-Ji lase partea ta din prada. Pierdut 
in mijlocul desertului, esti nevoit sa te tarasti pana in eel mai 
apropiat oras, o mica localitate cu aspect de western, situata 
undeva intr-un col( uitat al Americii. In timp ce i|i plangi amarul 
intr-o sticla de tequila, o intalnesti pe Lula, o supcrba actri^a in 
devenire, care a ramas in oras dupa ce autobuzul cu care c815- 
torea sprc Vegas a avut „o caderc ncrvoasa". Amandoi ve(i termina 






ziua imprcuna, intr-o experienja foarte... ..rcligioasa". $i cum 
noaptea este un sfetnic bun, \'i se aprinde beculejul si vei gasi o 
noua mctoda de a trai... lansarca in industria pornografica. Cu 
Lula devenita atrac(ia principals, i|i incepi noua mescrie, dar 
viafa nu este atat de usoara pe cat pare. Lipsa banilor nu este 
singurul motiv de ingrijorare, trcbuic sa fii atcnt si la agen|ii FBI 
ce se afla pe urmclc tale dalorita jafului de la banca. In timp ce 
idea jocului este superba, rcalizarea lasa mult de dorit. Lula - 
The sexy empire se limiteaza la un monoton point and click ce 
se bazeaza pe obtinerca banilor. Ca jucator, trebuic sa-|i asiguri 
cazarea la motclul oraselului §i sa reusesti sa-(i men{ii fondurile 
la un anumit nivel pentru a evita sa fii aruncat in strada. Aceasta 
camera devine centrul tau de opcratiuni si studio. Decat sa-(i 
obtii o slujba si sa castigi un ban cinstit, jocul i|i ofera o multi- 
tudinc de cai dintre cele mai dezonorabile de a objine bani, dar 
la urma urmelor. un infractor face ceea ce stie mai bine pentru 
a-si castiga painca. Cand nu esti ocupat sa ob|ii numere de strip- 
tease in barul din apropicre pentru Lula sau sa-i recrutezi partc- 
nere, vei fi angajat in alte acfiuni la fel de necinstite. Barul este 
un loc nemaipomenit de a gasi beuvi (pe care sa-i ba|i si sa-i je- 
ruiesti), sau marunji func|ionari pe care sa-i convingi sa se culce 
cu Lula. Acestia sunt o sursa nemaipomenita de venituri, ei fiind 
capabili sa platcsca destul de mult pentru ca tu sa nu dezvalui 
nevestelor aventurile lor nocturne. Orice obiect ob(inut prin flirt 
poate fi amanctat la pawn shop-ul din oras, si |i-ai mai umplut 
buzunarele cu ca|iva dolari. Dar cea mai importanta sursa de 

venituri sunt pozele si clipurile Lulei realizate in camera 
de motel, material pe care il vei oferi pe bani buni unui 
distribuitor. Indifcrcnt de modul ales pentru a face un ban, 
un lucru e sigur. Exista" de zece ori mai multe moduri de 
a-i cheltui. Angajarea unor partcnerc pentru clipurile Lulei, 
ca si echipamentul necesar pentru rcalizarea acestora 
costa destul de mult. Oamenii adora varietatca clipurilor 
erotice, asa incat introdu un pic de condiment cu ajutorul 
,jucariilor erotice" cumparate de la Sex-Shop. Mituirea 
personajelor potrivite te poate salva de la inchisoare, desi 
exista intotdeauna posibilitatea de a plati rockcrii din oras 
sa-i alunge pe enervantii agen|i FBI. Cu cat ai mai mulji 
bani, cu atat vei avea mai multe problemc, si acestea sunt 
dcstulc din vreme ce fiecare vrea cate o particica din 
ciolan. Daca ai reusit s3 strangi 50.000S atunci e timpul 
sa-|i faci valizele si sa pleci... 



Cu asemenea muze, nu-i de mirare ca scenariile lui 
sunt cele mai bune. Inspiratin i\\ vine de multe ori 
cand nu te astepti. 
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Oops! Ma scuza(i... Nu stiam ca sunteti ocupat. 
Vroiam doar sa-mi verific contul. Ma puteti ajuta in 
vreun fel? 





La Hollywood 

Dupa ce te-ai instalat confortabil in noul tiiu birou, e 
limpul sa le apuci cu adcvarat de treaba. Tragi o fuga pana 
la agenfia imobiliara §i inchiriczi incct-incct toate cladi- 
rile de care ai ncvoie pentni a produce filmeie. Casting 
Officc-ul este absolut necesar, el fiind Icgatura ta cu 
lumca exterioara. Dc aici pleaca ofertele de munca atat 
pcntru diverse angaja|i, de la regizor pana la femeia de 
serviciu, cat si pentru actori ?i actrile, si aici vor sosi 
scrisorile celor intcrcsa|i sa lucreze pentru tine. Tot aici 
sunt pastrate dosarele angaja|ilor §i dc aici vei distribui 
rolurile actorilor. Urmatorul pas este Movie Planning, 
unde if i scrii sccnariilc filmelor, i|i alcgi gcnul lor si fixezi 
scencle. In continuarc, ai nevoic dc Movie Studio unde filmezi 
cfectiv scenele. Bineinjeles ca ai ncvoie de dccoruri, pe care 
ob|ii din Props Dcpartament. Insa un film, pentru a putca fi 
vandut, mai are nevoie de montaj ( Cutting Dcpartament), coloana 
sonora ( Sound Studio ) si de o sec'ie de multiplicare (Copier ). 
Un Warehouse unde sa-|i depozitezi casetele video si un Marke- 
ting Dcpartament pentru publicitate sunt si ele absolut necesare. 
Cum e §i normal, nu te po(i ocupa singur de toate aceste birouri 
§i vei angaja o multime dc lucratori, regizori, camcramani, 
managed, scriitori, cantareti. femei de serviciu, etc., fiecare cu 
preteniiile sale financiare. Sarca §i pipcrul filmelor sunt insa 
actorii §i mai ales actri{ele care, desi la inccput se lasa mai grcu 
convinse sa filmczc pentru tine, odata ce vine succesul si filmcle 
tale vor fi in top, te vor asalta. Atat angaja|ii cat si actorii au dife- 
rit grade de pregatire ce se rcflccta asupra calitatji filmelor si du- 
ratci producnei. Odata filmul terminal il po|i ofcri unui distributor, 
de§i nu este foarte rentabil, sau po(i sa-1 scofi direct pe pia(a. Cu 
cat lansezi mai multc filme, cu atat comenzile vor fi mai multc si 
implicit rezervele tale financiare vor crestc. Activitatea ta nu se 
rezuma insa numai la munca din studiouri. orasul ofcrindu-ji o 
muliime de alte tentajii. In parcare po|i gasi o mana de 
motocicli§ti care, pentru cateva cutii dc bcre, sunt gata sa faca o 
vizita nu tocmai drSgu|a concuren|ei. Sex-Shop-ul \\\ ofera 
absolut orice ai nevoie pentm filmcle tale, iar la spital po(i ob|inc 
opera|ii estetice pentru actori. Crezi ca asta e tot? Atunci te inscli 
amamic. Nu uita c5 visul tau este sa cucere§ti America. Odata ce 
contul tau dc|ine un minim dc 2.000.000S incepi o noua afacere. 




> 



Hai la Sex-Shop J 

Te muji in noua §i luxoasa ta vila din Las Vegas, loc dc unde 
vei incepe sa impanze§ti SUA cu magazinele tale Sex-Shop. De 
la tarabclc cu rcviste deocheate din suburbii pana la Super Sex- 
Shop-ul din ccntru, toate afacerile i(i vor manca timpul §i nervii. 
Nu este deloc usor sa te ocupi dc comernjl cu sex, mai ales cand 
magazinele se ?nmul|esc ca ciupercile dupa ploaie. Nici concu- 
renja nu va sta cu mainile in san §i, geloasa pe succesul tau, va 
incepe sa-|i saboteze magazinele. E o adevarate „placere"sa vezi 
cum un magazin ce-li aducea profituri dc milioane i§i inceteaza 
brusc activitatea. Cum trebuie sa te plimbi foarte mult prin Ame- 
rica, iar zborurile lor circula mai prost decat Tarom-ul nostru, e 
indicat sa-ti cumperi propriul avion cu care sa calatoresti. Este nu 
numai mai rapid, dar §i mai placut. Dupa o munca atat dc exte- 
nuanta, un pic de relaxare e binevenita. La starlit de saptamana, 
daca fondurile i(i permit, po|i organiza o petrecere cu multe feti|e 
§i mancare din belsug. Ahhh, a§a e viata in lumca pornografiei! 




§i totu§i 

Chiar daca pana la un punct jocul este interesant, in anumite 
locuri se pierde mult datorita slabei realizari. Grafica este asema- 
natoare desenelor animate, insa uncle sunt urate, lucru care nu se 
prea potrive§te cu imaginea erotica a jocului. Efectele sonore 
lipsesc cu desavar§ire. Poate pe ici pe colo se mai aud cateva 
gemete... Toate acestea ne dau impresia ca ne afiam in fata unui 
film porno realizat de amatori. Dar ceea ce este eel mai rau, este 
faptul c5 ac|iunca devine repede plictisitoarc. Nimic nu 
pcrturba prca mult drumul tau spre glorie, concurenla sta 
cuminte §i-si vede de treaba, nici un cveniment neprevazut 



nu te dcranjeaza. 
Jocul nu este nici pe 
departe erotic, a§a 
cum §i-a propus, a§a 
ca trebuie sa ne 
pastram fanteziile 
cu speranfa ca noua 
versiune a jocului 
anun(ata pentru vara 
aceasta va fi mult 
mai buna. 



LEVEL DATA 



Ca orice secretary ce 
se respectd, singu- 
rul lucru la care este 
eficienta este... dez- 
brdcatul. 



Producfitor: Take Two 

Interactive 

Distribuitor: Take Two 

Interactive 

Hardware: Pentium lOOMIIz. 

16 MB 

Placa 3D: Nu 

Multiplayer: Nu 

Platforma: Windows 95 
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Hehci, tartafi gamcri! Va mai aduce|i aminte anii dc aur cand 
urmaream cu sufletul la gura avcnturilc lui Indiana Jones sau 
radeam in hohote de sotiile personajelor din The day of the 
Tentacle? Nu mai trebuie sa numesc pe cei care au adus in casele 
noastre distracjia §i divcrtsmentul - Lucas Arts. Dar oarc cati 
dintre noi cunosc cu adevarat pe cei care se ascund in spatele 
acestui nume celebru? 

Lucas Arts Entertainment Company a fost fondata in 1982 
dc producatorul de filme George Lucas, ca o noua forma de 
exprimare a viziunii sale artistice. La ora actuala, Lucas Arts 
Entertainment este unul din liderii mondiaii in producerea si 
distribuirea de software „distractiv" pentru orice platforma. 
Filozofia creatoare a companici Lucas Arts se bazcaza in mare 
parte pe mo§tcnirea cincmatografica. Dar, dcsj sunt inspirate 
din filme ca Indiana Jones sau Star Wars, jocurile au scenarii 
originale. 

In fiecare dintre ele intalnesti pove§ti atractive, pcrsonaje ce 
se dezvolta pe parcurs §i decoruri foartc vii, rezultat al 
tehnologiilor sofisticate pe care le au la dispozifie producatorii de 
jocuri din ziiele noastre. Deoarece jocurile interactive castiga tot 
mai mult teren in competi(ia lor cu filmclc $i televiziunca, atat ca 
forma de divertisment cat si ca mijloc de a scoate un ban, Lucas 
Arts se folosestc din plin de orice artificiu tehnic: cfecte vizuale, 
animate 3D, filmu!e|e sau muzica. Un agent de voiaj in The 
Land of the Dead, ce ajuta sufletele sa calatorcasca prin lumca dc 
dincolo, un fost serif- odata eel mai de temut pistolar al Vestului 
Salbatic - in cautarea fiicci sale disparutc, un pirat ce lupta sa-sj 
salveze iubita din mainile celui mai aprig demon-pirat. 




cxploratori spajiali rapi(i de extratercstrii, un motociclist prins in 
lupta sa pentru a dovedi o crima, tentacule mutante ce ameninja 
lumea, lupta pentru oprirea expansiunii Imperiului Galactic, sunt 
numai cateva din universurile create de Lucas Arts. Pentru a 
imbina cat mai bine povestea, interact ivitatea si tehnologia 
modcrna, Lucas Arts a impus un climat dc totala libertate de 
exprimare a ideilor tuturor angajalilor sai. 

A fost odata ca niciodata... 

Povestea noastra incepe, cum am mai spus, in 1982. A fost un 
inceput timid pentru Lucas Arts, pana in 1986 realizand doar 
cateva jocuri ncsemnificative pentru atyi distribuitori (Strike 
Fleet, Labyrinth, Ballblazer). A venit insa 1987, anul de 
referin|a pentru Lucas Arts, an in care au scos pe piafa Maniac 
Mansion. Pe linga povestea dcosebit de haioasa - o mana de 
studcn(i ce incearca sa-§i salveze prietenul din mainile unui 
savant nebun - §i locul de deslasurare (o vila in stil Victorian), 
Maniac Mansion a fost deoscbit dc apreciat §i pentru inovafia ce 
o aducea interfe|ei, acel „point-and-click" atat de folosit sj in 
jocurile actuale. Profitand de succesul cnorm ob(inut de Maniac 
Mansion, un an mai tarziu Lucas Arts lanseaza Zak McKracken 
and the Alien Mindbenders. Tot in 1988 isj incearca norocul intr- 
un nou domeniu, eel al simulatoarelor de zbor, cu Battlehawks 
1942, primul dintr-o trilogie bazata pe WW2. Anul 1989 aducc §i 
primul joe bazat pe un film realizat in studiourile Lucasfilm, 
Indiana Jones and the last Crusade. Eroul neobosit a coborat de 
pc marile ecrane direct in casa noastra, incantandu-ne cu 
avcnturilc sale in cautarea celor mai ciudate relieve istorice. 
Partea a doua a trilogici WW2 este continuata si ea cu The Battle 
of Britain. Din accst moment produc|ia de jocuri a luat un avant 
dcosebit: Loom, The Secret of Monkey Island (1990), Secret 
Weapons of the Luftwaffe, Monkey Island 2: LcChuck's 
Revenge(I991), Indiana Jones and the Fate of Atlantis (1992). 
Anul 1993 aduce primul joe din seria Star Wars pentru PC, X- 
Wing, o varianta Star Wars fiind lansata cu un an inainte pe 
console Nintendo. Ca urmarc a succesului obtinut, seria Star 
Wars a continuat cu Imperial Pursuit, B-Wing §i Rebel Asault 
(tot in 1993), Tie Fighter (1994), Drak Forces si Rebel Asault II 
(1995), X-Wing vs TIE Fighter si Jedi Knight: Dark Forces II 
(1997), iar acum este asteptat cu nerabdare Force Commander. In 
tofi acesti ani s-a lucrat bineinfeles sj la alte jocuri: The Dig, 
Afterlife. Full Throtlc sau atat dc iubitul si jucatul The Day of 
the Tentacle. Dar sa nu credefi ca Lucas Arts s-a limitat numai la 
jocuri. Ei au creat si ncnumarate programc cduca(ionale, dintre 
care multe sunt folosite in liceele si colegiile americane. De 
exemplu. Choices & Decisions: Taking Charge of Your Life - 
unul dintre cele mai recente programe - te invafa principiile dc 
baza ale management-ului. 

Rand pe rand, toate aceste jocuri au devenit hituri, atat datorita 
jucabilita|ii cat §i realizarilor tehnice dc grafica §i sunet. Jinand 
pasul cu dezvoltarea tehnologica a ultimilor ani, Lucas Arts a 
adus mereu imbunata(iri jocurilor sale, inova(ii precum interfala 
SCUMM, cngine-ul Jedi sau sistemul iMUSE pentru redarea 
sunetelor digitate fiind preluatc apoi si dc ceilalti producatori dc 
jocuri. Lucas Arts a fost, este §i va fi un gigant in lumca 
jocurilor, $i va continua sa nc delecteze cu realizarile lor mult, 
mult timp. 



U, 

X. 

>\ 
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O lume plina de mistere, pirati §i ... umor. 
Un joe care va va tine cu sufletul la gura. 



Cca mai marc parte a gamcrilor asociaza 
Lucas Arts cu jocurile Star Wars. Pentru unii 
Tnsa, compania va fi intotdeauna cunoscuta ca 
fiind promotoarea celor mai bune jocuri de 
aventura ale tuturor timpurilor. Cu Sam & Mcix 
Hit the Road, Day of The Tentacle, §i Monkey 
Island (I si II), Lucas Arts a creat o combina|ie 
originala de desen animal $i umor cu 
tradijionalul stil adventure. Dupa trci ani, Lucas 
Arts s-a reintors la stilul adventure cu The Curse 
of Monkey Island, un joe care s-a dovedit a fi nu 
numai un succcsor demn al seriei Monkey Island, 
dar §i eel mai amuzant joe al anului 1997. 

O viata de pirat pentru Guy 

Pentru cei care nu sunt familiariza|i cu scria, 
jocurile Monkey Island nc prczinta istoria 
ncnorocosului Guybrush Treephwood, lupta sa 




impotriva du$manului dc neinvins, piratul zombie 
LeChuck, precum si povestea femeii „prinse" 
Intra cci doi: marca dragoste a lui Guybrush, 
Elaine Marley. 

The Curse of Monkey Island incepe cu o 
frumoasa animaiie. slarsjlul „A fost doar un vis" 
cu care s-a terminal Monkey Island 2 fiind 
conventional uitat (estc cxplicat ceva mai tarziu in 
joe), §i il gasim pc Guybrush plutind in deriva pc 
mare, infometat §i insetat, dar, bincinlclcs. tipic 
pentru Guybrush. iara sa observe mancarca §i 
bautura care plutesc pe langa el. fnaintc Tnsa sa i§i 
dca scama ce sc petrece in jurul lui, nimere§te in 
mijlocul unui schimb dc focuri intrc LeChuck si 
Elaine §i este facut imediat prizonier pc corabia 
piratului. 

Din acest moment, trebuie sa controlezi 
ac|iunile lui Guybrush ca sa scapi de pe corabie. 
Odata scapat §i ajuns la |arm, pui iara sa vrei pe 
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alte carari decat cca care trebuie cea buna va 
ramanc intotdcauna acolo pana cand vei fi 
gata sa o urmezi. 

Jocul utilizcaza cele mai bunc voci cornice, de 
dupa Full Throttle, cu cateva caractere memorabile 
cum ar fi copilul care vinde limonada sau barbie- 
rul McMutton. Ccl mai amuzant dintre to|i ramane 
totu§i craniul vorbitor, Murray, care se crede in- 
fricosator §i care reuseste sa atraga atenfia de 
fiecarc data cand apare in scena. 

Lucas Arts a adaugat chiar si ceva elementc de 
„arcade". In partea a 3-a va trcbui sa-(i incerci 
aptitudinile de pirat intr-o lupta nava la navS. 
Aceasta parte a jocului se dovedeste a fi un punct 
culminant al jocului, dar §i unul foarte amuzant. 
Va trebui sa schimbi insulte memorabile in lupte 
cu sabii (ceva de genul celor din Monkey Island 1 ). 



Lu. 




u, 

X. 



degetul lui Elaine un blcstemat incl cu diamant. care o 
transforma intr-o statuie de aur. Ca s5-|i ingreuneze 
sarcina si mai mult, statuia este furata de maimu|cle 
pirat. Obiectivul principal al jocului este, bineint.eles, sa 
o scapi pe Elaine de blestem. 



Barrel o'puzzles 



Monkey Island este structurat in 6 parji, dar in 
interiorul acestor grange ac|iunea este non-liniara. Cea 
mai mare parte a timpului o petreci pe cele doua insule 
prezente in joe, undc po(i calatori liber intre loca|ii si 
po|i sa rczolvi o gramada de puzzlc-uri in mod alcatoriu 
(nu chiar intotdeauna). Uneori te confrunti cu situa|ii mai 
delicate, cum ar fi sa fii inghilit de un sarpe, sa fii prins 
in nisip miscator sau sa incerci sa ii faci pe prietenii tai 
sa se opreasca din cantat (oricum nu te vor lasa pana nu 
i\\ dai seama despre ce este vorba!). Cea mai mare parte 
dintre puzzle-uri se pot rczolva cu ajutorul obiectelor 
aflate In inventar, deci este foarte important sa ici tot ce 
?|i pica in mana. 

Oricine a mai jucat un joe adventure Lucas Arts, va 
fi ca acasa in Curse of Monkey Island, nefiind facuta nici o 
modificarc la engine-ul SCUMM care a fost folosit $i in Full 
Throttle si in The Dig. 

Modul de joe este standard, point-and- 
clic, ascmanator cu eel folosit in Full 
Throttle. Jocul poate fi jucat normal sau 
„Mega Monkey", care este ceva mai greu 
deoarece puzzle-urile devin mai complicate 
§i se marcste numarul lor. 

Watchoo talking about 

Cele mai intercsante in joe sunt, 
bineinleles, dialogurile. Lucas Arts le-a scris 
pe cele mai amuzante de pana acum, iar The 
Curse of Monkey Island beneficiaza de un 
umor de cea mai mare clasa. 
-^ Dialogurile. care de cele mai 

inulte ori sunt folosite pentru 
*K a afla indiciile necesare, 

au devenit o adeva- 
rata distracfie. 
Designerii nu 
te vor pena- 
liza daca 
urmezi 





\ 



Asta este tot ? 

Avand in vederc cat timp si encrgie s-a folosit pentru a crea 
puzzle-uri §i dialoguri cat mai intcresante §i mai cornice in 
Monkey Island, este foarte ciudat ca jocul se termina asa de 
brusc, ca §i cum creatorii lui ar fi ramas dintr-odata fara bani, 
timp sau inspiralie. Cu toate astea, daca v-au placut celelalte 
jocuri de tip adventure produse de Lucas Arts Entertainment, 
Monkey Island v3 va 
satisface pe deplin 
ncvoia de aventura. 

Cu siguran|a unul 
dintre cele mai bune §i 
mai spectaculoasejocuri 
de aventura, „Monkey 
Island" intra in galeria 
de aur a jocurilor cornice 
clasice produse de Lucas 
Arts. Datorita acestui 
sfarsjt, s-ar putea spune 
ca realizatorii jocului au 
lasat o porti(a deschisa 
pentru o eventuala 
continuare a jocului. 
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De cate ori ai §ansa ca in acela§i timp 
sa guvernezi in iad §i sa serve§ti in rai? 

Milton ni 1-a oferit pc Salan care, desi decazut, coniinua 
sfideze Raiul. Dante nc-a daruit intregul lad, cu toata 
pcrvcrsitatea si oroarea pc care putea sa o crceze imagi 
medievala. Acum, catcva secole mai tarziu, Lucas Arts nc-a 
ofcrit Afterlife, unul din ultimele jocuri din linia inceputa cu ani 
Tn urma dc Sim City. In timp cc Milton §i Dante doar T(i 
prezentau idcile lor despre paradis si infern, Lucas Arts iti 
permite efectiv sa construiesti si sa lucrezi cu ele. Nu va 
impacientati, nu ve|i juca rolul lui Dumnezeu ci doar al unui 
demiurg, un fcl de intcrmediar intrc Atotputcrnic si umilii 
locuitori ai Terrei. Datoria ta este de a avea grija ca sufletelc 
celor raposaji sa ajunga acolo unde se cuvinc. Chiar daca in 
[fterlife nu vei intalni mareu'a prozei lui Milton sau a versuri 
lui Dante, totusi vei avea parte de o colcctje a celor mai hilarc 
satire moderne ale moralitatii. Pedeapsa pentru invidic estc 
omonimul recompensei pentru mul|umirea de sine, iar daca \ 
Taco Inferno Ji a?teapta pe lacomi. Food Court isi deschide 
poryle pentru cei tcmpcra|i. Jocul are o grafica excelenta, cu 
foarte multc detalii ale diferitelor structuri, atat din Rai cat si din 
lad, o muzica" specifica, si chiar doua voci interpretate de Jasper 
Wormwood sj Aria Goodhalo, purtatorii de cuvant ai Iadului 
(Jasper) si ai Raiului (Arial), ce te vor insoji dc.a lungul jocului 
pc post dc sfatuitori. intr-un cuvant, jocul arc prestanja. Cu 
cateva mici excep|ii. 

\/ \X 

Divin sau diabolic 





jutui mi; \3\ 

x 





Afterlife este un joe clasic. Inccpi intr-o zona gridata, 
destinala structurilor folosite pentru a pedepsi sau rasplati 
sufletelc §i trebuic s§ ob|ii cat mai mul^i bani. Castigurile vin din 
ajutorul oferit sufletelor de a-§i gasi locul potrivit §i soscsc sub 
forma de pennies celesti. Acestia te vor ajuta sa intrejii cladir 
sa platesti salariile ingerilor ?i demonilor, sa construie§ti, 
multc altele. Pofi inf!uen|a chiar §i dczvoltarea tehnologica 
tipurile de pacate lumesti. Jocul nu arc un sfarsjt dctenninat 
viaja de dincolo este nesfarsita la urma urrnclor. Karma Trains 
folosite pentru reincarnare, varietatea de pedepse §i rasplat 



;sub 

adirile, 

si \/ 

isau/V 
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Salut, prieteni! Sunt bine sanatos. Via{a pe-aici 
prin lad nu este chiar atat de rea pe cat pare. Sper 
sa va vad curand! 



un dezvoltat sens al umorului sunt punctele forte ale jocului. Ai 
la dispozijie un intreg sistem dc monitorizarc a activitalilor, iar 
help-ul este amuzant si destul dc informativ. Afterlife are o 
rcalizare superba, slefuita si dc standardele inalte ale celor de la 
Lucas Arts. Atunci de cc continua sa arate atat de ... uman? 
Probabil flindca, Tn ciuda aspectului uneori hilar, cladirile s 
tot cladiri, drumurile sunt tot drumuri si asa mai departe, singura 
diferen|a dintre Afterlife si SimCity 2000 fiind varietatea mai 
marc dc terenuri din jocul produs de Max is. Afterlife este mai 
greu decat alte simulatoarc cconomice. EI in' aseaza In fafa Raiu! 
§i ladul, dcci tu trebuie sa te ocupi in acelasi timp dc doua lumi 
complct diferite, iar navigarea intrc ele poatc crea problcmc. 
Codul de culori este destul de larg, lucru eficicnt. dar unelc nu : 
pot dcosebi intre ele, iar la o rezolutfe mai mare totul devine 
extrem de mic. Un alt minus este lipsa unui manual adecvat, 
tutorialul realizat prin replici foarte umoristicc schimbate Tntre 
Jasper si Arial neaducand prea multa lumina, omi|and multc 
detalii privitoare la por|i sau zone. Insa, odata ce ji-ai dat scama 
ce ai de facut, totul devine floarc la ureche. In afara" de umor. 
Afterlife nu aducc multc Iucruri noi desj ceea ce face este destul 
de bine. Gamerii ahtiaji dupa astfel de jocuri §i carora le place 
umorul vor gasi jocul de-a dreptul divin. PSna la urmS, Afterlife 

cstc un joe de calitate, bine 
realizat si pe alocuri umoris- 
tic, si poatc de aceea mai 
este mca iubit §i jucat I 
atata timp de la apari^te. 
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Doartu §i blasterul tau 
impotrivaintregului imperiu 

galactic 
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Shoot them up 



Dupa lansarea lui Doom, gamerii au fost asaltaji cu o 
mul(imc dc jocuri first-person shooter. Mai mult imitative 
decat inovative, aceste jocuri au fost dcmult uitate. Nu la fel 
s-a intamplat insa §i cu Dark Forces, produs de Lucas Arts. 
Fiind unul din putinele jocuri care au inovat formula lansata de 
Doom, Dark Forces a reusjt sa sc ridicc deasupra statutului de 
clona. Povestea jocului este simpla: Impcriul a format un nou tip 
dc Stormtroopers, cunoscut sub numele de Dark Troopers. 
Aceste adcvarate masjnarii de ucis sunt produse in difcrite 
baze. intruchipandu-1 pe Kyle Katarn, fost ofiler imperial ce 
s-a alaturat rebeliunii, trebuie sa vizitczi tot fclul de locuri 
exoticc pcntru a aduna dovezi si a sabota planurile Imperiului. 
Pe tot parcursul jocului te vei intalni cu nenumaratc fc{e 
familiare, Stormtroopers, garzile impcrialc, Boba Fctt §i chiar 
Jaba the Hutt. Folosind un engine ce permite sarituri §i tara§uri, 
Dark Forces este mai mult decat un „kill them party". Nivelele 
sunt diverse $i ingenioase, cu multe obstacole stand intre tine 
si obiectiv. Aceste obstacole sunt de la simple puzzlc-uri ce i\\ 
ofera accesul la noi zone, pana la ac|iuni gen arcade in care sari 
din piatra'n piatra. Chiar daca la un moment dat acestea pot de- 
veni frustrante, rezolvarea nu este chiar atat de complicate. 
Asezarca ac(iunii in univcrsul Star Wars nu putea aduce decat 
beneficii jocului. Este mult mai distractiv sa macelaresti lacheii 
impcriali decat ni§te mon$trii. Parca altfel te sim|i cand auzi un 
„Stop, Rebel Scum!" decat daca auzi un hlriit indescifrabil. 





Inaintand pas cu pas prin coridoarele 
instalatiilor impcrialc te poji usor rataci, 
sj, totodata, po(i intalni o groaza dc 
primejdii. Un sfat bun: |ine-|i harta la 
indemana pentru a fi sigur ca nu te invarti 
in cere, §i consulta periodic Mission 
Briefing-ul ca sa §tii ce ai de facut. 
ExamineazS cu atenfie imprejurimile, 
orice schimbarc subtila a tcxturii zidului 
poate ascundc o u§a secrcta, u§a pe care 
o deschizi simplu, apasand „space". Daca tot ai posibilitatea 
de a sari sau de a te tari, foloseste din plin aceste abiiitafi in 
batalii, de multe ori i|i pot salva viafa. Sigur, accasta nu este 
unica intrcbuintare a acestor calita{i, cu ajutorul lor putand fi 
depasite anumite obstacole imposibile la prima vedere. 
Fii sigur ca zelo$ii trupcti impcriali vor face tot posibilul 
sa te impiedicc in drumul tau sprc victoric. Apar pe nepusa 
masa sj dc undc te a§tep|i mai pu|in. Nu lasa ca dintr-un 
exces de eroism sa mori, daca nu e absolut necesara lupta. 
Ceea ce e important e sa atingi obiectivele misiunii §i t 
mai ales, sa supravicluiesti. Asa c3, de te paraseste muni|ia 
sau health-ul, ia-|i picioarele la spinare §i fugi, fiindca, desi e 
ru§inoasa, fuga e totusi sanatoasa. Uita-tc bine prin jur, 
posibilita|i de a evita confruntarile mortale sunt destul 
de multe, un gcam, un balcon, un pode(, orice poate fi folosit. 
Un lucru destul de important este efectul intunericului. 
Daca inamicii sunt in lumina, iar tu in Tntuncric, focul lor 
nu va mai fi la fel de precis (nu uita insa sa opresti 
head light-ul). Din motive ne§tiutc, mul|i gameri uita ca 
adversarii pot fi doboraji chiar daca se afla la ctaje 
superioare sau inferioarc, in aceste situa(ii foarte eficente 
fiind explozibilele. Cu aceste matcriale po|i elimina ziduri 
sau alte obstacole ocazionale. Merita sa inccrci daca ai ceva 
grenade si Ji se pare ca nu 
mai ai nici o iesire. 
Singurele defectc ale 
jocului sunt intinderea 
relativ mica, mai pu(in de 
o duzina de nivele, §i lipsa 
multiplayer-ului. Cu toate 
acestea, jocul a fost un 
pionier in domeniu §i 
merita toata stima §i 
admira|ia pentru ceea 
ce a rcalizat. 
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Dark Forces a impus noi staneF-'W'-*-"-^ctiunii first- 
person in seria Star Wars. Jedi Knight : Dark Forces II vine ca o 
continuare a predecesorului sau...cu mai multe personaje si arme 
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Era anul 1995 cand Lucas Arts Entertainment a lansat Dark 
Forces, un nou joe din seria Star Wars. A fost primul first-person 
dupa Doom care aducca cu adevarat ceva nou. Profitand si de 
succesul cnorm a tot ceea ce a reprezentat. Star Wars si-a gasit 
foarte repede admiratori in intrcaga lume. Desi nu a fost perfect, 
a fost gustat si jucat din plin. Jedi Knight: Dark Forces II a aparut 
tocmai pentru a suplini lipsurile originalului Dark Forces, si-au 
facut aparilia nivele si personaje noi precum si alinierea la grafica 
3D pentru a putca concura cu Quake si Unreal. 

Intriga jocului este simpla: Tntruchipandu-I pc Kyle Katam, 
ca si in Dark Forces, trebuie sa-1 impicdici pe Jerec sa intre in 
Valca Cavalerilor Jedi, dupa ce protectorul acesteia si tatal lui 
Kyle a fost ucis de Jerec. Pe parcurs vei ob(ine lightsaber-ul si 
vei invaja secretele Forjei ce te vor ajuta sa devii un Jedi Knight. 
Te vei confrunta cu inamici vechi: Greedo, Bossk, stormtroopcrs, 
dar si cu multe caractere noi, printrc care sapte Cavaleri Jedi care 
planuiesc sa obfina forja unui vechi mormant. Dar, cu cele zece 
arme din dotare si cele 12 puteri specialc ale Forfei, esti un 
adversar demn de luat in seama. Povestea nu este liniara, ccea 
ce faci intr-un nivel afectand acjiunca si nivelul de dificultate 
din celelalte. La un moment dat esti pus chiar sa alcgi partea de 
care vei lupta. Light or Dark. 

The Force be with you 

Dcsfasurarca jocului pastrcaza elementele de baza din Dark 
Forces, in care te plimbi prin nivele si impusti bie(ii soldaji 
imperiali. Cu o mica diferenja Tnsa: in Jedi Knight po|i folosi 
Forja. $i cum po|i realiza acest lucru? Simplu. La sfarsitul 
ficcarui nivel vei primi cateva punctc de experien|a si cu aiutorul 
acestora vei descifra pe rand toate misterele Foifei. Trebuie |inut 
minte insa c5 a salva des duce la diminuarea putcrii Forjei, in 



consccin|a c indicat sa salvczi rar si la distanfe mari. Pe scurt. 
For|a i|i da cam urmatoarele capabilitafi: Dark Force - Choke 
Enemies, Lightning Bolt (ca si imparatul Palpatine), Throw 
Object; iar Light Force - Force Field, Invisibility, Speed, Steal 
Weapon, See through Wall, Jump si Healing. Cu ajutorul acestora 
parcurgi cele 26 de nivele ale jocului. din care nivclclc 17-21 
depind de ceca ce ai facut anterior. Bincin|eles ca nu vor lipsi 
vchiculele, dintre care Speeder Bike-ul este un adevarat dcliciu. 

Detalii tehnice §i nu numai... 

Noul engine impus de Jedi Knight, poreclit „Sith", este in 
intregime 3D, suportand elementc de genul poduri, ziduri sau 
podele inclinate. Personajelc sunt poligonale, ajutand la 
imbunatatirea anima|iei. La acest capitol exceleaza filmule(ele, 
asemanatoare cu cele din Rebel Asault II sau Wing Commander 
IV. Efcctclc sonore sc incadreza perfect in atmosfcra jocului, iar 
fccling-ul este fantastic. Dar capitolul la care Jedi Knight intrece 
de departe concurenfa este Multiplayer-ul. Este cu adevarat 
captivant si atat de divers. Nu numai ca pot intra in joe 8 gameri 
deodata, dar au si o mullimc de variante in care se pot intrece. 
Dcathmatch, In care fiecare joaca pe pielca lui, Capture Flag sau 

Team Battle. S-au adus si multe 
imbunata|iri de detaliu cum ar fi: 
posibilitatca de a vedea ?n ce direcjie 
se uita oponentul sau ce arme are. 
Ce mai incolo si incoacc, e first- 
person, e action , e sange, arc tot 
ce trebuie pentru a fi jucat si 
acum, dupa un timp atat de 
indelungat dc la aparijie. 
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O aventura de milioane fn stil mare... si 
Trecut, prezent §i viitor, toate au cate o 

Necazul a inccput odata cu poluarea ... sau mai bine zis cu 
inceputurile ei. Ergo... a fost odata ca niciodata o pajistc cu flo- 
ricelc si fluluri, mai ccva ca in paradis, dar, intr-o buna zi, un ciudat 
om dc $tiin(fi a crcal o masinaric la fcl dc ciudata ca el. Problema 
era ca accst mecanism a inccput sa polueze. Tot pc aceasta lumc 
traiau doua tentaculc: Purple Tentacle §i Green Tentacle. Cum se 
plimbau ecle doua. au ajuns la micul rau in care se deversau descu- 
rile inventici cclc ciudatc §i, ncavand cc face. Purple Tentacle a 
luat o inghilitura din apa poluata. Acum, dragu|ul Purple s-a trans- 
format intr-un super-genius al raului, si si-a pus in cap sa cuce- 
reasca lumea. Creatorul tcntaculului cstc nebunul doctor Fred 
Edison, care si-a dat pana la urma scama dc amenin|arca pc care 
accsta o rcprezinta. De accea, 1-a capturat odata cu Green Tentacle 
pentru a-i pune pc amandoi la culcare. 

Intreaga poveste are 
loc tntr-o singura casa 

cu un etaj. pivni|a sj pod. _ , . 

Adevarul este ca mai "ifl ^v]m m !EJ ^ 

urci §i pe acoperis §i te - - - - — 

mai plimbi si prin impre- _ ~ 

jurimile casei. Probabil 

ca va miraji cum fricape 

un adventure intr-o ca- 

su|a mica...Simplu! Dc 

fapt sunt trei case, pentru ca acliunca sc desfasoara in trecut. 

prezent si viitor. 




Master of All Times 












Pcrsonajclc implicate In joe sunt dcstul dc numeroase avand 
in vedere spatiul de desrasurarc. Doctorul Edison arc ncvoic de 
ajutor pentru a-l opri pc Purple Tentacle. El apelcaza la prictenul 
sau, Bernard. Acesta vine in ajutor cu fiul s5u Hoagic §i fiica sa 
Lavemc. Odata ajunsi la casa cu pricina incepe aventura. Doctorul 
vrea ca cei trei sa calatoreasca in trecut pentru a opri poluarea 
raului, si, deci, pentru a-l opri pc Purple Tentacle. 

Bun... cei trei se urea in ni§te mici capsule si porncsc prin 
timp. Ca in toatc qucsturilc. apare o mica problema §i cei trei 
picrd timpul...adica se picrd in timp. Astfcl, Hoagic atcrizeaza in 
trecut pe timpul lui Washington, Bernard, capul familiei (ceea ce 
nu-1 face si eel mai inteligent), ajungc dc undc a plecal, si anumc 
in prezent. iar Laveme aterizcaza intr-un kumquat in viitor. Pentru 
inccput trebuic sa gasesti nistc planuri pentni masjnarie. Misiunea 
incepe prin a-(i aducc inapoi odraslele. Problcmclc insa sc inmul- 
|csc cu ficcarc pas pc care-1 faci. Hoagie cstc in trecut si arc nevoie 
de encrgie pentru a activa capsula. Lavcrnc este intr-un copac dc 
undc nu poate sa coboare, iar Bernard trebuic sa-I ajute pc amandoi 
intr-un fel sau altul. Acum aveji ocazia sa va intalnip cu George 



nonima de altfel cu Lucas Arts, 
problema care trebuie rezolvata. 

Washington pentru a participa la scrierca istoriei! George sta §i 
cugeta la nistc legi pentru Constitute. (In timp ce undeva pe un 
deal sc afla Benjamin Franklin si sc joaca cu un zmcu, inccrcand 
sa fie traznit dc fulger-zmeul, ca cl c §i a§a dcstul dc traznit). La 
etaj, Tn casa, sc afla o femeie ce lucrcaza pentru steagul Americii, 
coase §i tot coase. Acjiunile pe care le face Hagic in trecut au re- 
pcrcursiuni in viitor, ceea cc s-ar putea sa fie dc ajutor. Dc cxemplu, 
prin Hagic. vei vorbi cu Washington si vei afla despre un hobby 
dc-al iui §i anume sa taic ciresi (!?). Astfcl, faci rost de ni$te vopsea 
rosie §i vopse§ti kumquat-ul pentru a semana cu un circs. Vorbesti 
cu Washington §i-l pui sa taie copacul. Concomitent in viitor, copacul 
in care sta Laverne dispare §i, din nefericire, aceasta este captu- 
rata de un tentacle. Dc cc? Pentru ca in viitor planurile lui Purple 
Tentacle au devenit realitate §i specia sa preia controlul lumii! 

Yeah... and What Else? 

In celc din urma reu§i(i sa va rcintalni|i in prezent 
dupa foarte, foartc, foarte multe pa|anii ;ji ciuda|enii! 

Sa zicem deci ca a(i ajuns in prezent si ca va pregatiti 
pentru a merge in trecut acolo undc trebuic. Dar, dcodata, 
apare Green Tentacle care se ofera sa se duca el in trecut 
sa-1 opreasca pe Purple dar... dcodata apare Purple foarte 
batran spunand ca vine din viitor si ca o sa-1 opreasca pe 
Green. Hop, sare intr-o capsula s.i se duce dupa Green dar... Ber- 
nard, Hoagie §i Laverne vor sa-1 ajute pe Green §i sar si ci intr-o 
capsula. Dupa o calatoric prin timp ajung cu to|ii undc trebuie, 
dar, Bernard §i odraslele sale, fund in acccasj capsula, s-au contopit 
§i s-au transformat intr-un fel de monstru: 3 capete, mainile lui 
Bernard, picioarele lui Laverne §i corpul lui Hoagic. Asta da 
incurcatura! Acum ...adica in trecut, Bernard (sau mai bine zis 
imbarligatura de oameni) se Tntalne§te cu Purple care conduce o 
armata de al(i purple tentacles. Ei sau el... (I'm confused) trebuie 
sa ajunga pana la urma sa opreasca masjnaria infernala care a 
pornit toata aventura de altfel. Din nou, dupa multe multe 
aventuri rcusesc sa-1 prinda pe Purple si sa-1 trimita in Siberia. 



End 







$i cam asa ia sfarsit o 
aventura clasica a celor dc 
Lucas Arts! Nu crcd ca tre- 
buie sa va mai amintesc ca 
grafica cstc pur §i simplu 
excclcnta §i plina dc umor, la 
fel ca si dialogurilc si acpu- 
nilc pcrsonajelor. Imi aduc 
aminte ca a fost un joe dc 
milioane pe care I-am termi- 
nal de doua ori (o data pentru 
ca am facut rost de el si a 
doua oara pentru ca mi-era 
dor de personaje)...este un 
joe clasic dc ncegalat! Super! 



LEVEL DATA 



Producator: Lucas Arts 
Entertainment 
Distribuitor: Lucas Arts 
Entertainment 
Hardware: 386 la 66 MHz, 
4 MB 

Placa 3D: Nu 
Multiplaycr: Nu 
Platforma: DOS 
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Star Wars? Din nou? Da, dar acum nu 
e vorba de o productie noua, ci de un 
joe care a furorizat o lume Tntreaga cu 
trei ani in urma. 



Cand anii *70 sc fnscriau pc certificatcle de nastcre, o 
firma care atunci nu avca cine §tie ce renumc, lansa un film 
care avea sa schimbe viziunea asupra viitorului. Movie-ul cu 
pricina s-a numil Star Wars sau, dupa unii, Galccava in Cer. 
Conflictul se petrecea Tntr-o galaxie „far-away"-ata de a 
noastra, cu o gramada de timp inainte de noi. Pe vremea 
ceca, in limp cc homo sapicns-ul sc dadea cu piclea de 
dinozaur pe iarba §i zicea ca a inventat automobilul, alii 
bipezi din aceeasi specie faceau ture prin univers, distrugeau 
planctc, se trazneau unii pc al(ii cu tot fclul de laserc, X- 
Winge si Tie-Fightere, purtau nume ciudate ca Darth Vader, 
Luke, Yoda si erau convinsi ca o for^a umbla cu ei peste tot. 
$ti|i voi: „May the Force be with you!". Probabil exprcsia cu 
pricina avea pentru ei semnifica|ia lui „Odihneasca-se in 
pace...", pentru ca, ori de cate ori (i se spunca asa ceva, 
inscmna ca tc duci spre o moartc apropiata. Dar povestca 
misterioasei For^e nu se termina aici. Omulefii din col|ul ala 
de Cosmos au decis ca (S)forta arc doua par^i: Buna si Rea. 
Cca Rea, odata intrata in poscsia cuiva, confera putcri 
extraordinare, de intrajutorarc si sprijinire a semenilor: 
strangcrea de gat de la distant, levita|ia, lupta cu sabia. 
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Cele mai tensionate §i aprige lupte se 
dau „la mare Inalttme". Cred ca este 
mai neplacut sa cazi decat sa iei un 
laser in „freza". 



Cci aflafi de partea Buna pot sa vindece, sa 
mute obiecte de colo colo si sa lupte fara sa-si 
vada adversarul. 

Nu va suparati, aveti un 
foe... de laser? 

In Rebel Assault, la intrcbarea de mai sus 
se raspunde odata la doua secundc. Aproape in 
fiecare misiune exista riscul ca inamicul sa faca 

Nici sala de antrenamente §i simulare 
de zbor nu a scipat „bubuiturilor". Oh, 
rebelii a§tia ?§i baga nasul peste tot. 
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Nu este greu sa te ascunzi pe o nava de 
marimea unei miniplanete, dar mai greu este 
sa rezi§ti cat mai mult „neatins" de nici un 
laser, fie el cat de mic. Cat reu§e§ti sa traie§ti, 
asta depinde numai de tine §i de priceperea ta. 



din jucator friptura la gratar. Totusi, gamer-ul nu este nici 
pe departe neajutorat. EI poate oricand sa dea iama cu 
tunurile proprii prin turma de Tie-Fighter-e, Tie- 
Advanced-uri §i uneori de Imperial Troopers, §i asta 
pentru ca Lucas Arts a produs un joe in care misiunile te 
poarta dintr-un coif in celalat al universului, de ame|e§ti §i 
uiti pe ce lume de afli: ba Chamaar, ba un camp de 
asteroizi, ba o fabrica de tie-phantoame. In afara de astea, 
jucatorul se bucura de avantajele perspectivei first-person 
(prin ochii unui tanar rebelizat), plimbandu-sc prin 
decoruri 100% Star Wars. 

Cu toate acestea, Rebel Assault II nu este nimic mai 
mult decat un arcade, care se vrea §i simulator §i 
shoofem'up. Grafica este supercalifagilistica, dar nu este 
real-time, adica jucStorul se uita la film, mananca floricele 
§i uneori mai da §i din mouse (sau din joystick). $i totusi, 
dificultatca este atat de mare chiar $i pe nivelul „Beginner" ca li 
se imbarliga degetele, iar ochii incearca sa gascasca un punct de 
sprijin pe sticla de Cola pe jumatate goala de pe birou. Cu 
alte cuvinte, inamicii sunt nerabdatori sa zica 
binecunoscuta replica „Got you, rebel scum!" Dar cu 
tojii vrem fapte, nu vorbc, a$a ca... 

Follow me, young recruit! 

Scopul acestui al doilea asalt rebel este 
descoperirea §i intrarea in posesia armei secrete 
a Imperiului. Problema este ca, la inccput, 
personajul principal este derutat rau de tot, nu are 
experien|a, se plimba cu harburi zburatoare §i este 
dotat cu arme foarte... interesantc. Pe scurt, ideile 
principalc ale pove$tii ar fi: A fost odata ca niciodata..., 
prabu§ire pe planeta ostila, scapare din baza imperiala, intoarcere 
la flota rebela, antrenament inutil cu Tie-Fighter, excursie cu 
speeder-bike-ul prin mlastini, furt de Tie-Phantom, distrugere de 
fabrica Imperiala. in plus, ca orice luptator care ia parte la 
faimoasa galceava, tanarul recrut i§i pierde unii prieteni §i face 
rost de al|ii. In final, se indragoste§te de coechipicra §i toata 






tara§enia se tcrmina cu un happy ending cxploziv (avand in 
vedere ca arma secreta - Tie-Phantom-ul - face boom la sfarsjt, 
pentru ca Darth Vadcr este un Jedi knight prevazator §i doteazfi 
toate navele cu un sistem „Distruge-te pe tine insuti"). 

Ca orice joe din seria SW, Rebel Assault II fost-a 
dotat cu multiple episoade, unele dintrc ele fara 
legatura cu celelalte. Numarul lor se apropie de 
astronomica cifra de 15, ceea cc lasa un gust amar 
celor care au dat bani grei in speranfa ca se vor 
bucura dc cateva saptamani de distractic. Nici 
vorba de a§a ceva... Pe eel mai slab nivel de 
dificultate (care este deja generator de anxietate) 
mi-au trebuit trei ore ca sa termin jocul. Joystick- 
ul este uneori indispensabil, dar fara rozatorul 
cablat nici nu se poate vorbi de placcre, de§i gamer- 
I obosestc serios tot apasand pe butoanc. dand din 
cap §i facand tot felul de mi§cari acrobatice pe scaun 
(pentru ca Rebel Assault II arc un feeling de mai mare dragul). 
La acesta contribuie din plin $i anima$iile dintre misiuni, in 
perfecta concordan(a cu atmosfera jocului (accl tip dc 
„atmosphere creator" de care am mai amintit). 

A§adar §i prin urmare, RAII este doar un alt joe inspirat din 
eterna serie a Forjei. Nimic cu adevarat neplacut, doar o anumita 
lipsa de originalitate, care poate fi usor trecuta cu vederea 
§i chiar ignorata. Anyway, daca nu l-a|i v5zut, a{i pierdut 
ceva. Daca l-a|i jucat, n-ar strica sa il reluaji, macar a§a, 
for the sake of the old times... 



Navele de lupta 
sunt foarte bine 
descrise.aproape 
ca in film. Sunt 
de diferite tipuri, 
unele avand ca- 
racteristicisupe- 
rioare fa(8 de 
cele ale lui Darth 
Vader. Luptele 
spatiale sunt de- 
a dreptul fasci- 
nante. 



Proclucator: Lucas Arts 
Entertainment 

Distributor: Lucas Arts 

Entertainment 

Hardware: Pentium 60MHz, 
8 MB 

Plata 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 

PlatformS: DOSAVIndows 95 
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Trebuie sa recunoastem cu totii ca, daca ne-a lipsit ceva pana acum in 
materie de realism al jocurilor (dupa ce am rezolvat problema graficii cu 
un accelerator 3D), aceasta este o placa de sunet 3D. 



In numarul trecut al rcvistei noastrc 
a(i puiut avca ocazia de a afla despre o 
placa accelerator grafic pe numclc sau 
Maxi Gamer 3D, produsa de Guillemot. 
Prcocuparca pcntru imbunata^irea 
sistcmelor pe care ne jucam (chcstia 
asta suna haios!) pare sa fie o constants 
a flrmci respective, din moment ce a 
produs chiar o placa de sunet dedicata 
rularii jocurilor in cclc mai bune conditii 
audio. Aceasta placa se numeste Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D si sc afla de o 
saptamana in calculatorul meu, unde a 
indurat pcrfide §i neinduratoare (a sc citi 
..competente si objective") teste si inccrcari. 
Sa o luam deci in studiu, pe module 
componente si functii. 



3D-ul audio pentru jocuri 

Exista la ora actuala mai multe placi de sunet care se 
pretind a fi 3D. Problema este ca se bazeaza pcntru a realiza 
acest lucru pe un modul de 
surround, icsjrea, output-ul 
placii, fiind doar pentru 
o singura pereche de 
boxc. Ori, pcntru a 
avca 3D audio 
real, sunt 
necesarc 

eel 





. 



Guillemot Maxi Sound 64 Dynamic 3D, in toata 
splendoarea slot-ului pentru extensia memoriei si 
a ie§irii suplimentare pentru surround si audio 3D. 




pujin trei incintc acusticc, necoliniare atat pc orizontala cat §i pe 
verticals. $liu ca poate parea ciudata menn'onarea faptului ca 
boxelc nu trebuie stivuitc una peste aha, daca vrem sa nu avem 
decat un simplu mono, e drcpt, foarte viguros. Am cunoscut insa 
pc cineva care, dupa ce si-a cumparat o sta|ic de amplificare 
stereo si doua boxc, a trantit boxelc una peste alta, susjinand ca 
„e mai estetic asa, §i ocupa mai putin loc". Cititori ai no§tri, fund 
la fcl de intcligen|i ca §i ai ca^avencilor, nu crcd ca veti proccda 
vreodata a§a! Am facut aceasta prccizare numai pcntru a descre|i 
pu|in frun|ile voastre rava§ite de efortul jocului. Dati pu|in si cu 
prosopelu' pe fa(a, sa §tergcm transpira|ia. A§a, perfect, dcoarccc 
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3D veti fi atat de „in mijlocul 
jocului", meat va trebui sa va punc|i ceasul sa sune din 20 in 20 
de secunde ca sa va aminti|i ca mai trebuie sa si respira|i. 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D nu are o singura ie§ire Line 
Out. Arc doua ic§iri de acest tip, una fiind pentru pcrechea 
de boxc pc care trebuie sa o ascza|i in spatelc vostru. 
Am procedat ca atare, mi-am pus o pereche de boxe in fa|a, 
o alta pereche in spate, iar cu m-am asezat exact in centrul 
dreptunghiului astfel format. Stam acolo, intre patru boxe, 
cu inima cat un pui dc purice. Ma intrcbam „Este posibil 
a§a ccva? Oare sa fie adevarat ccea ce scrie in specifica|ia 
tehnica a placii?". Nu indrazneam sa crcd intr-un raspuns 
afinnativ. Dar, ce scrie in specificajia tehnica a placii? 

Dc curand, Microsoft a pus la punct o components a 
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pachetului DirectX numita DirectSound 3D. Acest 
DirectSound 3D permitc programatorilor plasarea 
dinamica a sunctclor cc intervin in joe, oriunde intr-un 
camp quadrofonic. Adica cu o deschidere de 360°. Ori, in 
spccificalia tehnica nu ma prea dadcam in vant dupa 
exerci|ii pentru acasa de luat carnetul de conduccrc cand o 
sa cre§tem man. Dar, odata pornit POD - ul pe Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D - ul la care ai atasat patru boxc, nu 
te mai dai luat dintrc ele. Ii auzi cand vin din spate, cand 
tree pe langa tine si te depasesc, ii auzi cum te busesc in 
partea din spate, stanga sau dreapta. Cred ca daca ar fi fost 
POD programat ca jucatorii sa \\\ adreseze cuvinte grele 
de la volanul masinilor, cand ai fi fost depas.it pe stanga ai 
fi putut auzi „m"-ul in boxa din spate stanga iar „a"-ul 
final in fa(a, tot stanga. Separate dc o liniu|a, pentru 
corectitudine gramaticala. $i cu inc3 vreo doua litere 
parca, nu? 

Dar climaxul de gamer impatimit dupa sunet 1-am atins 
atunci cand mi-am proptit masina cu botul in decorul de 
pe marginea drumului, §i am fost depasit dc ccilalfi 
concurenfi. I-am auzit pe to|i trecand prin spatele meu, I 

de la o boxa la alta. Efcctiv i-am auzit trecand din dreapta 
sprc stanga prin spatele meu. Hop s-asa, mi-am spus, dcci 
tot ce scrie in spccificalia tehnica cstc adcvarul gol-golut. 
Nici nu va imaginafi ce senzafie ai in POD cand trcci cu masina 
pc langa ccva de pe marginea drumului, care face zgomot. 
Auzi efectiv cum treci in vitcza pe langa sursa sunctului. 
3D audio total! 

Folosirea APl-ului DirectSound 3D este deja raspandila in 
randul producatorilor de jocuri, si ca orice standard Microsoft, 
se va gencraliza in scurt timp. Va spun, este una din chestiunile 
de la Microsoft care mcrita efcctiv acest lucru, cu condi|ia sa ai 
hard-ware-ul adecvat. Maxi Sound 64 Dynamic 3D devine astfel 
o components escn(iala in calculatorul celor dornici dc rcalitatc 
virtuala. 

De altfel, jocurile care sus|in DirectSound 3D nu sunt 
singurelc care suna excclent pc Maxi Sound 64 Dynamic 3D. 
Jocuri mai vechi, chiar sub DOS, ruleaza cu o dcosebita 
senza(ie dc spajialitatc, cand folosim patru boxe. In Tie 



Md» fX Dynamic 3D Etlecl Conliol 
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Maxi FX Dynamic 3D 



- Presets - 




Lista de preset-uri, ce poate fi marita de utilizator 
sau suplimentata cu preset-uri de pe site-ul 
Guillemot 




Vedere de ansamblu a utilitarului MAXI FX 



Fighter am auzit chiar cum sunt atacat de nave aflate in 
spatele meu, iar trcccrile navelor pe langa mine mi-au ridicat 
parul pe spate, datorita realismului lor. E§ti pur §i simplu in joe. 
Iar cei cu inima slaba ar trebui sa nu incerce un Quake I sau II 
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3D. De ce sa-ti umpli camera de 
mon§tri? Buna mea mama, sprc exemplu, ar fi in stare sa se 
inflameze - „Marius, nu Ji-e rusjne sa-i primc§ti pe monstrii 
astia dragu|i cu atata dezordine-n camera? $i ia ciorapii aia 
de pe televizor! Sa ne scuza^i, dar a§a e el de cand a crescut. 
Cand era mic era atat de cumintc... Ooo, mul^umesc pentru 
grenade, zau, nu trcbuia sa va deranjali! Daca §tiam ca o sa 
apare|i asa din calculator dupa ce a pus placa aia fran(uzeasca 
in el, faceam pu|ina ordinc. Ne-a(i gasit neprcgatili. O cafea, 
un coniac, sau preferali un ceai dc sunatoare?". 

O menjiune - trebuie sa-(i reglezi volumelc celor doua 
perechi de boxc astfel incat sa fie echilibrate. Adica trebuie 
sa realizezi un balans fa|a - spate optim. Este foarte usor, dar 
ncccsar. Totodata, trebuie sa-|i dai seama care din boxele din 
spate este pentru stanga si care pentru dreapta. Prin incercari 
repetate, ve|i descoperi, iar odata stabilit acest lucru, asa 
ramane mereu. 

fn doua boxe 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D ofcra celor care doresc sa 
utilizeze numai o singura perechc de boxc o puternica functje 
de surround, care spajializeaza excelent sunetul stereofonic. 
De fapt, ar trebui sa incerca|i Quake II in casti - Maxi Sound 64 
Dynamic 3D are §i o iesjre speciala, separata, numai pentru 
casti. Cu castile pe urechi, m-am dus virtual (carevasazica, in 
joe) langa un neon care palpaia, cu un zgomot specific. 
Acolo m-am invartit pc loc. Senzalia miscarii relative a 
sunetului pe langa mine a fost foarte puternica. De aceea, 
practic, am putut da cu pusca dupa unii monstri care mi-au 
rasarit in spate - pentru ca i-am auzit acolo. Mai mult, 
descarcarile energetice ale armelor care trageau asupra mea 
se deplasau sonor sprc mine. Le-am auzit venind, iar apoi 
muscand din zid pe deasupra mea. Horror! Ce mai, §i in 
casti Maxi Sound 64 Dynamic 3D ofera o senzajie totala. 
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Chiar §i cu batranul, dar iubitul. Doom sau cu sequel-urile Final 
Doom. Pur si simplu, pe acestea Ic rcaduce la viaja. 

Detalii esentiale 

Procesorul care motorizeaza Maxi Sound 64 Dynamic 3D 
este produs de firma franceza Dream $i se nume§tc SAM9407. 
Arhitectura acestui procesor ofera utilizatorului un egalizator 
paragrafic pc patru benzi In limp real, un cfcct de reverb §i unul 
de ecou ce sc pot aplica pe intrarilc in procesorul Dream, precum 
si o puternica celula de surround. Toate acestea se controleaza 
din utilitarul Maxi FX, care vine pe CD-ul de instalare a placii. 
Apropo de instalare, aceasta decurge fara probleme. Utilitarul 
Maxi FX ofera posibilitatea de a salva propriile configura|ii de 
cfcctc, EQ §i surround. Maxi FX mai ofera si 50 de astfel de 
prcsct-uri pentru cele mai populare jocuri, prcsct-uri rclizate 
de producatorul placii atat pentru configura|ii cu patru cat §i cu 
doua boxe. Alte preset-uri noi pot fl descarcatc de pc site-ul 
Guillemot. 

Sub aspect MIDI, Maxi Sound 64 Dynamic 3D arc din 
fabrica 2MB de RAM in care, la pornirea calculatorului, se 
incarca o banca de timbre in standard GM/GS. Timbrclc suna 
decent, uncle sunt chiar foarte reu§ite. Important este ca in 
memorie putcm incarca §i alte banci de sunete, multe putand T\ 
gasite in site-ul Guillemot, pe net. Tot pe net mai pot fi gasite 
multe alte banci de sunete foarte reunite, in formatul .94b . 
Acesta este formatul specific procesoarelor Dream, cum este . sf2 
pentru procesorul EMU8000 de pe AWE-urL In curand va fi 
disponibil un utilitar pentru conversia .sf2-urilor in .94b-uri. Pe 
CD-ul de instalare al Maxi Sound 64 Dynamic 3D exista §i 

un program pentru crearca propriilor sample-uri (Maxi 
Instrument Editor), precum si un un utilitar pentru alcatuirca 
sj organizarca unor banci intregi de sunete. Polifonia maxima 
este dc 64 de voci. 

Pentru compatibilitatea cu jocurile sub DOS, Maxi Sound 
64 Dynamic 3D are pe placa si un procesor ESS AudioDrive. 
Singura parte mai pujin reusjta a acestei placi este faptul ca 
procesorul ESS este folosit drept convenor Analog - Digital 
(pe 16 bi|i) pentru intrarea in procesorul Dream. De aici rczulta 
un raport scmnal/zgomot mai mic, astfel incat pe intrarilc dc 
Mic In, Line In si CD In, Maxi Sound 64 Dynamic 3D se 
comporta ca un ESS obisnuit. Convertorul Digital - Analogic 
este insa impecabil, fund pe 18 bi(i si ofcrind un raport semnal/ 
zgomot mai marc dc 85dB. Placa aceasta are iesjrile mai 
silen|ioase decat AWE64 Gold! lar pentru jocuri, este absolut 
superioara oricami AWE. §i nu numai pentru jocuri. Mcmoria 
dedicata incarcarii de sample-uri poate fi extinsa pana la 18MB, 
cu un SIMM EDO normal de 16MB montat ?n slotul dc pc placa. 
Ori, mcmoria unui AWE64 poate fi marita numai cu un modul 



- Equalizer - 



- Surround - 





Celula de surround - utilizare simpla, 
rezultate foarte bune 




Detaliu cu excelentul egalizator paragrafic pe 
patru benzi al Maxi Sound 64 Dynamic 3D 




produs de Creative §i care costa exorbitant, in jur de 70USD 
pentru 12MB de RAM, fa(a de cca. I6USD cat este un SIMM 
EDOde 16MB. 

Pentru pasionatii de MP3-uri 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D este o placa cu porturi Wave mul- 
tiple, fapt pentru care sc pot rula deodata opt instan(e de COOL 
Edit, ficcare incarcat cu un wave stereo. Da, placa arc opt porturi 
Wave stereo independente §i un full duplex impecabil. 

Avantajul arhitecturii multiport a Maxi Sound 64 Dynamic 
3D, este evident pentru cei care folosesc MP3-uri la chefuri sau 
sonorizari. Se pot rula p?na la trei MP3-uri simultan, in trei 
instance diferite ale WinAmp, iar acestea pot fi mixate din 
butonul de volum al WinAmp-ului, pentru ficcare in parte. E 
nevoie de ccva indemanare pentru asta, dar dexteritatea vine 
dc la sine. Important este ca versiunea de WinAmp sa suporte 
folosirea instan|elor multiple. Pentru aceasta merge(i in Options- 
Preferences-Program. Daca acolo gasifi optiunea Allow Multiple 
Instances, totul e in regula. Versiunea 1.55 ofera aceasta 
facilitate, unele versiuni mai noi se pare insa ca nu o au. 
Despre calitatea playback-ului, pot spunc ca odata ce ai ascultat 
muzica in patru boxe cu un Maxi Sound 64 Dynamic 3D, nu-|i 
mai trebuic stcrco-ul simplu. Datorita surround-ului pe patru 
boxe foarte bine conceput, ai efectiv senzatia prezcn|ci intre 
instrumente. Unele sunete se aud in spate, altcle in fa|a, iar in 
„Spiral"-ul lui Vangelis se pot chiar invarti in jurul tau. 

Trebuie deci sa remarc cxcclcnta calitate si runcjiile ofcrite 
de procesorul Dream cu care este echipata Maxi Sound 64 
Dynamic 3D. SAM9407 este literalmente un accelerator audio, 
pentru ca u^urcaza foarte mult munca CPU-ului, care nu ar putea 
duce in spate multitudinea de procese pe care placa de sunet le 
ruleaza perfect. Acelasi procesor propulseaza si „fra(ii mai mari" 
de la Guillemot ai acestei placi de sunet, §i anume Maxi Sound 
64 Home Studio 2 si Maxi 
Sound 64 Home Studio Pro 
- placi de sunet dedicate 
producliei muzicale. Cat 
despre Guillemot Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D, 
ce sa va mai spun? Orice 
gamer adevarat ar trebui 
sa o aiba-n sistem!! 



Producator: (uiillcmoi 
International 

Ofcrtant: I hiSofl Romania 

Telefon: 01-41 1 1045 

01-4111093 
Tax: 01-4111080 
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Cum va puteti mari performantele calculatorului personal in scopul 
fmbunatatirii calitatii imaginii si a cresterii vitezei de afisare grafica, 
pentru a va bucura pe deplin de jocurile 3D? 






<> 



Prictcnul tau te-a chemat la el §i (i-a aratat cum rulcaza pe 
PC-ul lui ultimul joe de ac|iune 3D. Ba chiar, pentru o scurta 
pcrioada de timp, te-a lasat sa patrunzi in mijlocul avalansei de 
culori, viteza si suspansul lanulu-ii rasuflarea si imprimandu-|i o 
stare noua, neobisnuita. Iar pentru ca estc prictcnul tau eel mai 
bun, \i-a imprumutat CD-ul ca sa-ti instalezi §i tu acasa noul 
joe - de cc nu (?!), schimburile sunt la moda si se poarta. 
Fericirea dispare subit cand, dupa instalarc si lansarea in 
execute, in locul imaginilor a caror umbra sc mai afla 
inca pc retina ochilor tai, nu vczi decat puncte, 
dreptunghiuri, linii §i alte imagini stilizate, 
aparcnt fara in(eles. Explicafia nu Intarzic 
s5 isi faca aparitia: prictcnul, contactat 
telefonic, isi aduce aminte ca tu nu ai 
un accelerator grade 3D 
(performant) si ca urmare 
inccrcarea de a participa si 
tu la acjiunea jocului nu 
are decat un singur 
final: esecul total. 
Hotarat sa pui 
capat Miuai iei . 
incepi sa cau(i 
disperat ccea 
ce te inte- 
reseaza, si 
anume ceva 
componente hard- 
ware care sa te ajute cu 
afisarea grafica. 



Cautarea ia sfar§it 




Accelcratorul grafic Maxi Gamer 3D, 
prezentat in numarul anterior al rcvistci Level, 
cste urmat acum de o placa grafica cc poarta 
denumirea de Maxi Graphics 128. Oare producatorul 
Guillemot International a intcn|ionat ca cifra 128 sa 
sugcrcze faptul ca aceasta placa grafica ar lucra pc 128 dc 
bili? Cu siguran|5 ca da! Inima placii care ..pompcaza" bi|ii ce 
alcatuicsc informa|ia video, o constituie acceleratorul grafic 2D/ 
3D nVidia R1VA 128, cu o frecven(a de lucru de 100 MHz, aflata 
la unison cu viteza celor patru module de memorie video 
SGRAM, care adunate numara 4 MB. Prictcnul tau va fi cu 
siguran(a uimit cand va afla ca placa ta grafica AGP - nici ca se 
putea altfel - dispune de o la|ime de banda a datelor care poate 
atinge valoarea de 1,6 GB/sec. 

Da, este posibil, RAMDAC-ul intcgrat, cu o frecven(a de 
lucru de 230 MHz, aduce o contribu|ie insemnata la obtinerea 
acestei valori. In plus, sa nu uitam ca este vorba de o rezolu(ie a 
afl§arii ce poate urea pan5 la 1600x1200 de pixeli cu 65000 dc 
culori si o rata de refresh de 85 Hz, respectiv 16 milioane de 
culori §i 120 Hz rata de improspatare a imaginii pentru 1024x768 



dc pixeli rczolufic. lata deci ca cste posibil sa ai m viteza dc 
afisare mai mare §i o suprafa|a de lucru pc masura. 

Ei, dar sa nu uitam pentru cc nc „aflam" aici! Adica pentru 
jocuri 3D. Sc §tic ca imaginea video tridimensionala este 
compusa din mici triunghiuri, care in funclie de viteza cu 
care sunt proiectate pe suprafaja monitorului, redau de 
fapt, mai mult sau mai pufin real, senzafia celci de- 
a treia dimensiuni. Maxi Graphics 128 afi§eaza 
aproximativ 1,5 milioane dc astfel de 
triunghiuri intr-o secunda, valoarea 
maxima pentru aceeasj unitate de 
timp putand urea insa in 
anumile situajii pana la 
5 milioane, inre- 
gistrandu-se astfel 
circa 15 miliarde dc 
opera|ii pe secunda. 
Dar nu numai viteza 
cu care se perinda pe 
ecran triunghiurile 
in cauza creeaza 
senza(ia de 3D. La 
aceasta se adauga 
diverse funcjii grafice 
care, in plus, imprima 
claritate imaginii. Dintre 
acestea ar fi de amintit: Alpha 
blending. Perspective-correct 
texturing. Anti-aliasing, Gouraud 
shading, Z-bufering etc. 
Toate implcmentate pc una §i accea§i 
placa grafica: Maxi Graphics 128. Toate cu 
scopul dc mari viteza de afisare $i a imbunat5|i 
calitatca imaginii, atat in cazul aplica(iilor 2D cat §i 
la ecle 3D. Iar pentru o mica demonstrate, pe langa 
CD-ROM-ul cu drivcre pentru Windows 95 §i NT 
4.0, ve|i putea gasi un CD cu demo-uri ale unor 
jocuri precum POD, Shadows of the Empire, Jedi 
Knight ya. Pe langa banii neccsari achizi(ionarii 
acestei placi grafice, ar mai fi indicata §i o investijie intr-un PC 
„cat de cat " func|ional: Pentium 90 (166 MMX rccomandat), 
16 MB RAM si bineinleles un slot (§i din catc am intalnit pana 
in prezent singurul) AGP 
neocupat. Apoi poti sa-l 
suni linisfit pe prietenul 
tau pentru a-1 invita sa 
participc la o cursa 
ncbuncasca de ma§ini sau 
sa ia parte la eel mai crunt 
r^zboi spafial. Ambele 
computerizate, bincinjeles! 

1/iontt 'Ktottcua 
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Pentru inceput trebuie sa va spun cam ce se va fntampla prin rubrica 
aceasta de acum fncolo. Este simplu, am luat cu totii cate o lupa §i ceva 
rabdare, ceea ce va sfatuiesc §i pe voi sa faceti §i ne-am pus pe cautat nod 
in papura la jocuri de tot felul. 
Daca gasiti §i voi ceva trasnai 
de genul acesta... §titi telefonu'. 

Nothing Is Perfect 

Dc-a lungul timpului au aparut mii §i mii de jocuri. 
Daca ar fi sa lc punem pc toate la un loc, poate am ob|inc 
un joe perfect. Ceea ce, daca ma gandesc mai bine, estc 
imposibil pentru ca nu o sa-i vad niciodata pe agen|ii 
Scully si Mulder jucand hockey si nici pe tipul din 
Quake facand ceea ce face Larry, nu? Atunci am zis 
ca imperfccliunea face parte din jocuri si este oarecum 
necesara. S-o tratam atunci cu respect §i umor pentru a nu 
lasa nimic dcoparte. Asadar, pentru a descoperi astfel de 
bug-uri In jocuri, si ma refer la 
orice fel de bug-uri, nu va trebuie 
decat spirit de observa(ie si umor. 

Pe timpul imperiilor 

Cred ca de acuma, toata lumca 
e familiara cu Ages of the Empires 
pc care l-a|i avut si ca demo pe 
Cd-ul LEVEL 3/97. Imi aduc 
aminte ca era o vineri §i ca tocmai 
scapascm de la scoala. Mi-am luat 
LEVEL-ul - la care nu lucram pe 
atunci - §i m-am dus acasa cu 
Mike. Am pus Cd-ul si am instalat 
plin de curiozitate Age of the 
Empires. „Whoa ce cool este ..." 
Cam asta a fost reac|ia cand am 

vazut jocul. Ne-am pus pe construit §i pc admirat graflca de 
foarte buna calitate a jocului. Dar ... cand nc uitam mai bine... 
ce sa vezi! Ma apuc sa construiesc pe acolo niste ferme, fac ni§te 
(arani si ii trimit la munca. Mai precis la cules mure din ni§te 
tufe. Nc uitam cu aten|ie la |aran. Arata bine, se apuca de cules. 
„Ia uitc ce detalii!". Jaranul scotea pur si simplu o mica secure si 





In an 

unfortunate turn o 

events, the Greek 

Empire meets the 

Galactic Empire from 

a galaxy not nearly 

far enough away. 
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culcgea mure. Deodata...soc! 
Jaranul punc o mana de mure in 
cos §i acesta se umple. Logic! Da, 
dar mai culege odata o mana 
dc mure si ininte de a le punc 
in C05, murele care erau inainte 
acolo dispar! Ce dosarelc X 
domne'. Age of the Empires 
le are pe toate! Dupa ce ca 
bietul (aran este jefuit a§a 
pur si simplu, aflam (selcctand tufa) ca bietul om a si numarat 
cate mure sunt in tufa si culmea... murele nu sunt mure, sunt 
halci dc came! Nici nu va mai spun cat am putut sa rad cu Mike 
la fazclc accstea. Bun! Dar asta nu este tot. Tot bietul |aran, daca 
este trimis la o ferma sa cultive dumnezeu stie ce, scoate din aer 
- ca un magician - grcbla cat el de marc, iar daca il trimin* 
imediat la vanat, grcbla sc transforms in sulifa! Paranormal in 
toata regula! Dar din nou, asta nu este totul. Cel mai tare lucru 
este probabil faptul ca po^i avca niste magii care convertcsc 
inamicii. Ici batranclul ?i-l pui la treaba „Lugu...lugu...lugu" 
si...pac, deodata (aranul inamic se opre§te ca trasnit de fulger si 
haina lui ia culoarca tribului tau. Bun...e dc in|clcs ca batranclul 
ar avea puteri magicc de tot felul, chiar telcpatii dc la distan|a, 
dar sa schimbc §i haincle a§a subit e culmea! 

Commandos - Behind Enemy Lines 

Commandos estc unul dintre cclc mai tari jocuri ale anului si 
asta nimeni nu poate sa o conteste (eel putin nu aici prin redac(ie 
pc la noi). Dc cc este el atat dc tare? Pentru ca arc o grafica 
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superba si este foarte original. Dar 

bincintcles ca si cl arc bubclc lui ca oricc 

joe. Inteligen|a artificiala eslc dcstul de 

ridicata la soldatii inamici... nu da pe 

afara dar c buna. In schimb, soldatii cu 

care lucrezi tu sum de-a dreptul trasni(i! 

Daca lasi niste oameni undeva ascunsi si 

pleci cu un altul, cci pc care i-ai lasat in 

urma sunt...ca morji. Daca din intamplarc 

apare un soldat inamic ci nu vor face 

absolul nimic. Bun, asta s-ar putea sa fie 

din cauza faptului ca inamicul striga: 

„Halt!". Da, dar atunci cand inamicul 

incepc sa traga, soldatul tau sta 

ca-.-fraieru' si nu face nimic. Striga ca o feti|a mica: 

„HeIp! I need help, sir!". Ridicol! 

Acum insa sa trecem si la niste mici bug-uri dc care 
am dat noi prin redac(ie. Unui ar fi ca soldatii tai se 
ascund catcodata atat dc bine incat au tcndin(a de a se 
baga chiar sub pictrc, ziduri. poate chiar case. Asta da 
putere de Superman! Un all bug raportat a aparut atunci 
cand se cara cu Green Beret un soldat in spate. S-a apro- 
piat dc un col| mai retras pentru a scapa de cadavru, s-a 
lasat culcat (din oficiu cand Green Beret se lasa culcat 
leapada oricc soldat din carca) dar soldatul a ramas in 
spinarca lui. Copios! $i toatc acestea nu sunt nimic pc 
langa stupoarea pc care am avut-o cand the Marine a luat 
barca gonflabila dc pe malul apci cu doi soldafi in ea (!!!) 




si a pus-o in spinare cu cei doi acolo... si culmea 
daca-l bagi in apa sa se scufunde ca un adevarat 
scafandru se scufunda cu cei doi in spate! 
Admirabil accst om si in special voinfa... 
Multe 'om mai vedea si de multe ne'om 
mai cruci! 

Ce ar mai fi dc semnalat ar fi niste grescli 
de conceptie. Spre exemplu, mcrge|i cu spionul 
in baza adversa. Suntc(i deghizat in general si 
nu avcti nici un fel de probleme. Vi se punc pata 
pe un soldat mai retras si vre(i sa-1 casapiji. Va 
apropia|i pc la spate tiptil. Scoatcji siringa si-i 
faceji felul dar, din ncfericire, va vede un alt 
soldat care este destul dc departe. Cand va vede 
soldatul nu mai suntc|i deghizat (logic - a(i fost 
demascat) dar totusi pentru a scapa va lasaji jos. 
Soldatul nu va mai vede si incepc sa se apropic 
pentru a prinde spionul, dar apasaji pe deghizaj 
din nou si TaDa! Spionul sare in picioare 
imbracat din nou in general chiar in fa|a 
soldatului inamic, si uitc asa a(i scapat basma 
curata! Curios concept! Ma vede, ma las jos, ma 
reimbrac si nu ma mai stie, ma credc general 
din nou, chit ca la picioarele mele se intinde un cadavru. Un alt 
nod in papura ar fi faptul ca solda|ii inamici reacfioncaza la 
urmele din zapada/nisip (inteligcnt si excclent) dar la baln'lc dc 
sange nici nu se sinchisesc sa se uite! Un alt exemplu ar mai fi 
acesta: un soldat (1) sta si |inc sub obscrva|ie o anumita zona. 
Un alt soldat (2) sta intr-o zona alaturata dar il vede cu coltul 

ochiului si pe soldatul nr. 1 care este 
destul de departe. Ma pot apropia 
nu mai culcat caci, daca sunt in 
picioare ma vede. Toate bune si 
frumoasc. Ma due culcat cu Green 
Beret si-l omor pe soldatul nr.l. 
Daca jocul ar fi OK, soldatul nr.2 nu ar 
trcbui sa rcactionczc dcoarccc cadavrul 
este si el intins pe jos ca si mine, deci 
el nu arc ce sa vada si totusi... „Alarm! 
Alarm!" Cc pon' sa mai spui? 

Senate 



V-am spus eu, asta da camion si asta da 
cascadorie! Acum cred ca ajunge... ba 
n'auzi? Da-te jos! Da-te jos! 




hi 
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Air Supremacy 

Coduri de nivel: 
1944 - SCRAMBLE 
1991 - STACCATO 
2150 - EQUANIMITY 

Amberstar 

|Alt|+|L) = Viafa maxima 
|Alt|+[SI = Magie maxima 
|Alt|+(M| ■ Harla nivelului sau 
locului unde te afli 

|Alt|+|B] = Da pictura magica 
(Alt|+|U| - Da ceasul 
|AIt|+|0| = Coordonate X-Y 




|Alt|+|K] - Da compasul 
|AItj+|A| = Da amberstarul 
IF] = Schimba sunetul 
|G| = Mai mult aur 
|HJ = Vindeca intreaga echipa 
[I] = Teleportare 
|L| = Lumina 

|M| = Coordonatele X-Y ale 
monstrilor afla|i in apropicrc 
[Q| = Status screen 
|Z) = Mareste punctelc dc expericnta 

AMC 

Coduri de nivel: 

NOSTROMO 

DISCOVERY 

ENTERPRISE 

DAGOBAH 

REPLICANT 

KRULL 

METROPOLIS 



Amok 

CBYXYC 
XABXAB 
AZCBXC 
YYBBCY 
BAXCXX 
ZAZACC 
ZZZCYX 
nivelelor 



Passcode pentru M2, PI 
Passcode pentru M3, PI 
Passcode pentru M3, P2 
Passcode pentru M4, PI 
Passcode pentru M4, P2 
Show credits 
Activeaza selectarea 



Another World 




Coduri de nivel: 

FXLC - Search further 
into the caves 



^ KLFB - Enter the castle 

KRFB - Create a flood 
TTCT - Swim to the bottom 
XRJT - Swim to the top 



Apocalypse 



In timpul jocului tasta(i ELIZA 
pentru a sari la urmatorul nivel. 

Pentru a va retnearca energia luati niste 
„mega photons" de la ciupercile care trag 
si trage|i-le in „snail riders" sau in navele 



de la sol. Pentru a va reface scuturile tragc(i 
un mega photon in cladirile verzi sub for- 
ma de prisma\ 

Pe planetele mai avansatc exista ciuperci 
care au un cap verde si rosiatic, aceste 
scuturi „over boost" va fac pentru scurt 
timp invulnerabile (de asemenea va dau 
10 mega photons). 

ATF 

In partea dreapta a tastaturii faceti 
combina(ia Alt+Shift+Ctrl. Acum puteji 
folosi orice avion si pute|i accesa orice 
misiune. 

Black Dahlia 

Aceste coduri v5 vor ajuta sa treceji 

peste o serie de puzzle-uri. 

P8 Stained Glass Puzzle - leadhead 
Pll Winslow's Safe Puzzle - mas- 

terlock 

PI 4 Wooden House/Lockbox Puzzle - 

loghouse 

P15 Dresser in Louie's Loft Puzzle - 

turnkey 

P21 Raven Room Circular Table 

Puzzle - arthur 

P22 Seal Puzzle - ringding 
P26 Bag Of Runes Puzzle - gemstone 
P27 Dream - Archway Puzzle - cancan 
P32 Pressure Gauges Puzzle - pressure 
P34 Sewer Levers/Bars Puzzle - barbell 
P35 Raven Room Door Plates Puzzle 

- triangle 

P36 Candlestick In Raven Room 

Puzzle - nimble 

P38 Sun/Planets/Door Puzzle - sunspot 
P39 Gearshift Puzzle - Treasure 

Door #1 - ladybug 

P40 Key Puzzle - Treasure Door #2 - 

keypunch 

P41 Half-A-Gear Puzzle - Treasure 

Door #3 - gearoil 

P44 Main Chamber Column Puzzle - 

temple 
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P46 Slider Puzzle - blockhead 
P47 Stone Blocks Puzzle - rock33 
P59 Luggage Crate On Train Puzzle 
- boxtop 

P67 Cane Lock Puzzle - candycane 
P68 Telegram Puzzle - teleport 
P73 Telescope Puzzle - peeper 
P76 Cuckoo Clock Puzzle - bongo 

Blake Stone: Aliens of 
Gold 

1 1 1 [A] I M] | Enter] - Aceste taste 
trebuie apasatc toate in acelasi timp. Dupa 
ce ati facut acest lucru va aparea mesajul 
„Now you're Jammin'". Acum ve|i avea 
toate cheile si energie maxima, scorul va 
scadea la 0. Acest cheat este valabil doar 
pentru versiunea inregistrata a jocului. 



Crystal Caves 



In timp ce jucafi apasaii : 
Z-E-U-S - God mode 
N-E-X-T - warp 
X-T-R-A - mareste muni(ia. 



D-Day 



Pentru mai mulli bani modificaii un 
fisicr .SAV cu ajutorul unui hexa-editor. 
Sectorul 98, offset 66-69: modificati-1 cu 
FF FF FF 10. 

Dalek Attack 

Pentru invincibilitate tastati in timpul 
jocului urmatoarele: 

JAMES BOND AND OLIVER REED 
WERE NEVER GOOD SINGERS 

Darksun II 

Pomiti jocul cu „DSUN -K911". 

Acum puteti folosi in timpul jocului 

urmatoarele taste: 

t - raise the level of the entire party 
m - memorcaza toate magiile 
AH+F2 - increase party stats 
AIt+F4 - inva(a toate magiile 

Drakhen 

Pentru un caracter mai bun, mergefi in 
character generation section si tasta|i 
numele caracterului ca fiind 31415927. 
Cand sunte|i intrebat a doua oara care este 
numele dumneavoastra tastap SUPERVISOR". 
Acum jucati si ap3sa|i CONTROL. Cand 
apare un monstru apasafi repede tasta [Enter] . 
Aceasta va avea ca efect rotirea ta cu 90 de 
grade si astfel ve(i putea fugi repede. 



Eye of Horus 



Chiar la inceput cand apare mesajul 
Press Fire to Starrtastafi „SPAM" 



pentru a intra in modul cheat. Ve|i avea 
vie|i infinite si, in plus, nu veti mai avea 
nevoie de cartelele colorate pentru a putea 
folosi lifturilc. 

Felix 

Tastafi urmatoarele in timp ce jucati: 

FELIX 

MUSIC 

EMERALD 

MAGIC 

HEADACHE 

ORANGE 

PANTHER 

PORCHE 

DUNGEON 

PARADISE 

Fifa '98 

In Player Edit, tasta(i orice nume de 
mai jos si apoi ar trebui s5 apar5 o fe- 
reastra cu opfiuni mai deosebite: 

eac rocks - Big Head Mode 

johnny atomic - Take A Dive 

dohdohdoh - Crazy Ball 

urlofus - Invisible Walls 

xplay - Hot Potato 

footy - Silly Moves 

Forgotten Worlds 

in fereastra principals tastati „ARC 

iar apoi apasafi HELP. In timpul jocului 
apasa|i S pentru a merge direct la magazin 
si N pentru a sari la urmStorul nivel. 

Future Shock 

Activa(i modul cheat prin apasarea 

sinuiliana a tastelor [ALT) si |#) apoi 

tasta(i codurile de mai jos si la urma 

[Enter]. 

BANDAID - Rcda punctele de putere 

si de aparare 

FIREPOWER - Da toate armele 
GARBLE - Afiseaza codurile active 
ICANTSEE - Fereastra de view 
NEXTMISSION - Sare la urmatoarea 

misiune 

SUPERUZI - D3 

Super Uzi cu 9999 de 

gloanfe 

TURBO - Mod Turbo 
WHOAMI - Afiseaza 

loca{ja 

Gremlins 2 

Pentru a otyine 90 de vieti 
tastap nSinarra" in fereastra 
de high score. 

Apasafi la inceputul jocului 
tastele de la Fl la F5 pentru a 
selecta un nivel. 



Hybris 



Rula|i jocul ca de obicei si nu faceji 
nimic pana nu apare fereastra de high 
score. Tastati „COIvIIvIANDER ,, si apoi 
apasaii tasta de foe. Dupa cateva momente 
apasafi F10. Acum sunte|i invulnerabil, 
aveti expansiuni infinite si dispuneti de 
bombe inteligente. 

F1-F5 = Alte sase nivele de ^expansion" 
(putefi captura inca capsulele) 

F8 = Un nivel mai avansat (aici sunt 
trei) 

F10 = Modul cheat on/off 




Si 

Lh 

it ** 

lii 



Hyperblade 



MDMKSB - Atac si defensiva mai 
puternica 

SHUIN - Acceseaza o echipa ascunsS 
POTATO - Smaller character 
SPICYBRAINS - Flipped characters 
GORILLA - Gorilla characters 

Keen Dreams 

F10+G - God mode 
FIO+I - Item-uri gratis 
F10+J - Jump Cheat 
F10+W - Warp 
FIO+S - Incetineste jocul 
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Populous II 

Codurilc dc nivel: 
037- OWAAAT 
043- UNQUAK 
049- SUSOAC 
054- IIDDAF 
060- INUNAD 
066- LOISAB 
071- AGMNAK 
077- HE00AC 
083- NEIT 
089- TIADAG 
095- SOTTAD 
101- OWLOAB 
107- UNETAT 
113- SULDAK 
117- CCALAG 
123- LYNEAD 
129- AAUXAB 
133- AKTTAC 

139- EMLO 

140- UBNEAC 

146- TUHO 

147- NEMMAC 
153- TIOW 




159- SOEGAG 
165- OWACAK 
171- UNTUAS 
177- SUMOAT 
183- MNPEAF 
189- LLTHAC 
195- ACUH 
201- AMJIAG 
206- UGUXAB 
212- NGUXAT 
215- SI MO AG 
221- WIPEAK 
226- ABUPAT 

232- AT1NAR 

233- UXUGAT 

234- ALAAAC 

240- PEQUAT 

241- SUABAC 

242- ER1TAH 
244- EGUX 
250- ISUXAG 
256- DOPIAK 
262- OUAGAC 
271- LEUGAG 
277- ITWIAK 
287- SOI! AD 
293- OWAKAB 
297- UNNGAG 

300- MEAGAB 

301- UPTIAD 
307- TTATAB 
313- NEMNAG 

319- THOOAK 

320- DONEAG 

321- AAMEAB 
327- AGLYAG 
333- HEUMAK 

340- NGUNAK 

341- ITGHAG 

342- MMPHAG 
348- DDTHAG 

349- WIERAB 

350- GHOMAD 
356- ADEGAB 

362- ALACAT 

363- UNITAB 

369- SUADAT 

370- ERS1AB 

374- IIMOAC 

375- MNTTAK 
381- LLLOAC 
387- ACEK 
393- AMAAAG 
399- LEQUAD 

405- ITSOAB 

411- IMFEAT 

412- DDDOAB 
417- MOLLAK 
423- WOUBAC 
428- MEAIYf AG 
435- TTALAG 
441- NENEAD 
447- THOPAB 
453- AKDIAT 
459- EMAGAF 
466- TUATAF 
478- GHOO 



484- 
485- 
491- 
503- 
504- 
505- 
511- 
518- 
525- 
531- 
537- 
541- 
547- 
553- 
559- 
565- 
571- 
578- 
579- 
580- 
586- 
593- 
599- 
605- 
606- 
612- 
631- 
648- 
680- 
757- 
788- 
825- 
920- 
926- 

EAC 
932- 

LAT 
938- 

UBAF 
960- 

AC 

971- 
983- 
991- 
997- 
998- 
999 - 




ADI1AG 

OWOP 

UNSIAG 

MNCCAB 

PIATAK 

NEISAG 

THAMAK 

OOEMAK 

HEMEAK 

NEDDAB 

TIUNAT 

WICC 

HODMAG 

UXNEAK 

UHABAC 

CCSUAT 

LYDOAF 

LOLOAF 

ACCCAT 

OMAGAC 

UMMMAT 

ETVEAT 

SLWOAF 

WII1AD 

GHOPAF 

ADDIAD 

MMMNAG 

OPTUAF 

ATACAT 

CCEGAT 

NGERAG 

NETHAC 

VEJIAK 

GHH- 

ADL- 

AL- 

DO- 

EMLEAB 

SIUPAK 

SOAAAT 

OWQUAK 

A F AC AT 

WOITAB 



Moria 

Apasaji CTRL-W pcntru a intra in 
promplul dc parole, apoi lastali Mithrandir 
pentru a activa modul Wizard. Apoi tasia(i 
CTRL-H pcntai a vedea o lista cu lucru- 
rilc noi pc care le pute|i face. 

Monument of Mars 

Pcntru a sari nivele apasa(i |Caps) iar 
apoi [Shift|+|.|. Apoi folosi|i [PgDn] 

pentru a avansa in nivele. 

Need for Speed II 
Special Edition 

Tastati urmatoarele in mcniul prin- 
cipal: 
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MAD - In versiunea 3Dfx 
in loc de praf vor zbura vaci 
SLOT - In modul Arcade 
sau Wild masina se va in- 




toarce 
automat 
CHASE 
- Oponenfii te 
vor urma indife- 
rent undc tc vci 
duce cu marina 
RAIN - Conditii de 
ploaie pe circuitcle Proving 
Grounds sau Mystic Peaks 
SLIP - Trasee alunecoase 
ROADRAGE - Arc ca 
efect acciden-tarea masinilor 
aflate in fafa ta 

PIONEER - Face 
upgrade 

RUSHHOUR - Tra- 
seele au mult traiic 

HOLLYWOOD - 
Bonus track - Mono- 
lithic Studios 
BOMBER - 
Bonus car - Bomber 
BFS 

FZR2000 - 
Bonus car - FZR 
2000 

TOMBSTONE 
- Bonus car - 
Tomb-stone Daytona racing car 

KCJONES - Rainbow colored car (3D 
fx only) 

SCHOOLZONE - Civilian car - school 
bus 

VIP - Civilian car - limo 
GOl9 - Civilian car - Commanche 
Pick-up Truck 

G02I - Civilian car - Tractor Trailer 
G031 - Civilian car - Mercedes Uni- 
mog Army Truck 

G033 - Civilian car - Mercedes Uni- 
mog Snow Truck 

GO40 - schimba masina in: wooden 
box 

G04I - schimba masjna in: hand cart 
G042 - schimba masina in: wooden 
stand 

G043 - schimba masina in: tyranno- 
saurus rex 

G044 - schimba masina in: covered 
wagon 

G045 - schimba masina in: Souvenir 
Stand 1 

G046 - schimba masina in: Souvenir 
Stand 2 



G047 - schimba masina in: Souvenir 

Stand 3 

G048 - schimba masina in: log 
G049 - schimba masina in: crate 
GO50 - schimba masina in: box of beer 
G05I - schimba masina in: block of 

rock 

tn timp ce se incarca traseul: 
Apasaji „n" pentru a conduce pc timp 
de noapte (nu func|ioneaza cu 3Dfx) 

In timpul jocului: 

Apasaji „h" pentru un scurt boost. 

Cand reusifi un record: 
Scrie(i SILSPD pentru a face masina 
mai grea. 

Pentru a inlatura idurile invizibile: 

Incepe cursa pe traseul meditcrraneo 
sau pe Mystic Peaks cu masina McLaren 
Fl in Simulation Mode. In oricc moment 
in timpul cursei condu pe contra sens, line 
apasat pc claxon si loveste orice obiect 
care poate fi miscat (nu un indicator) cu 
viteza de 60MPH. Acum cheat-ul a fost 
activat. Pentru a folosi cheat-ul trebuie sa 
conduced cu peste 80MPH si sa loviti ori- 
ce gard. pod, etc. Vei zbura de pe traseu. 

Pentru a vedea masina din 9 directii: 
in timpul ecranului negru imediat dupa 
ce s-a incarcat jocul apasati §i tjnetj apasat 
pe c, b si RIGHT SHIFT de sase ori. Apoi 
dupa ce camera se aproprie de masina, la 
inccputul trascului apasati si |ine(i apasat 
aceste taste de sase ori inca o data. Acum 
vc(i putea sa conduced din 9 unghiuri 
difcrite. 

Ninja Warriors 

Pentru victi infinite apasa(i CAPS 
LOCK si scrieti „CHEDDAR". Apoi 
apasaji CAPS din nou pentru a incepe 
jocul. 

incerca(i urmatoarele smccherii. Nu 
sunt cheaturi, dar sunt distinctive. Pentru 
a-1 folosi apasaji CAPS LOCK scrieti 
cuvantul, si apasaji CAPS LOCK din nou. 

KYLIE - Auzzie TV Mode 

THE TERMINATOR - cand mori 
trupul tau cxplodeaza in buca(ele 

MONTY PYTHON - Inamicii merg 
cu spatele 

SKIPPY - Inamicii sar ca 
mingea 

A SMALL 
STEP FOR 
MAN- 
Inamicii care 
sar vor sari 
in afara 
ecranului. 

Puteji 
folosi mai multe cheat-uri deodata! 



Novastorm 

In versiunea inregistrata, scrieti 
„TOMATOES" pentru nivele noi, 
inamici, $efi, sunete, si muzica. 

Unreal 

ALLAMMO - 999 munitie la toate 

armele 

FLY - Pute(i zbura 

GHOST - Puteli trece prin ziduri 

WALK - Dezactiveaza cheat-urile Fly 

si Ghost 

GOD - Invulnerabilitate la toate 

atacurile 

INVISIBLE - Va face invizibil 
KILLPAWNS - Omoara to(i monstrii 
SUMMON - Va permite adaugarea 

unci arme sau item. De exemplu: 
SUMMON EIGHTBALL 
SUMMON FLAKCANNON 
SUMMON NALI 
SUMMON DISPERSIONPISTOL 
SUMMON AUTOMAG 
SUMMON STINGER 
SUMMON ASMD 
SUMMON RAZORJACK 
SUMMON GESBIORIFLE 
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Quake, Doom §i acum Forsaken... fn zilele 
noastre, pentru ca un joe de actiune 3D sa 
intre fn topurile gamerilor trebuie sa aiba o 
realizare de exceptie. Acclaim incearca 
terenul cu acest nou titlu! 
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A fost o vremc in care jocurile 3D au invadat pia|a §i au 
bulversat gamerii prin multitudinea dc titluri aparute. A ap3rul 
prima data Doom care a lovit piata, chiar daca acesla nu a fost 
eel mai performant joe din punct de vedcre grafic. Apoi a venit 
. Descent, un titlu pe care nimeni nu 1-a putui uita, fund un prod* 
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complet diferit ce a content jocurilor 3D o noua forma. De la 
prima realizare a lui Descent au urmat numeroase sechele si alte 
cateva titluri care au incercat sa-l intreaca. Un alt titlu recent 
realizat Incearca acelasi lucru, dar dc accasta data personajul 
principal este o femeic pe jumatate dezbracata si un motor in 3D. 
Intrebarea este... va reusi? XlTi* - 

INTENDO* 4 NINTENDO 64 NliiTF""" 64 

A long time agqj 



litatea si feeling-ul sunt foarte aproape de original. Minele si 
tunelele din Descent au fost mlocuite in Forsaken cu pasaje 
dinamicc si stralucitoare. Cand vei juca Forsaken pentru prima 
data, s-ar putea sa nu ai nici o idee asupra a ccca cc trebuie sa 
faci dc fapt $i, de aceea, po|i capata imprcsia ca accsl titlu se 
adreseaza oarecum numai adultilor. ceea ce este insa" neadevarat. 
Odata ce te obisnuicsti cu interfafa si cu celclaltc comenzi, ajungi 
sa consideri Forsaken-ul un joe de actiune de cea mai inalta 
clasa, plin dc scene violentc si extrem de dinamice. La fel ca 
toate cclelalte produse dc ac|iunc 3D din ultima genera(ic, 
Forsaken dispune de o grafica dcosebita, mai ales in cazul 
variantei pentru Nintendo. 
A Lasand similaritatile din Descent dcoparte. Forsaken arc 

o poveste care este prezentata la mccputul jocului. Se pare c5 
intreaga lumc este o imcns3 ruina din cauza unui experiment 
ncrcusit. Supravie(uitorii se afla in pragul mor(ii, salasluind in^j 
tunele si pasaje ailate cu mult sub suprafafa terestra. Problema 
este ca peste tot in 
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Forsaken a fost in dezvoltare pentru un timp destul de 
indelungat, fiind prezentat sub forma jucabila la doua edi{ii E3. 
Nu a fost construit numai pe baza jocului Descent, insa jucabi- 




joc se afla o mul- 

(ime de elemente 

care-ii vor face 

calatoria prin accste 

caveme un cosmar. 

Nu numai ca trebuie 

sa te pazesti de^ 

diversele capcane 

intalnite, dar trebuie 

sa culegi $i o scrie 

de lucruri care, in 

cele din unna, te 

conduc ia rlnalul I 

jocului. Dc-a lungul 

aventurii talc, | 

calatoresti pe o 

motocicleta anti- 

gravitationala a 
viitorului. 

Vehicolul tau poatc culege diferite arme si i(i raspunde 
cu prccizic la ftecare miscare. Exista mai multe tipuri 
de motocielete puse la dispozitia ta, flecare avSnd ca- 
ractcristici proprii. Fiecare vehicul dispune dc un biker - ' 

care are caractcristici unice, pe care trebuie sa le inveii 
cat mai repede posibil. In timpul jocului po(i auzi soferii 
vorbind si spunandu-(i diferite lucruri care practic au rolul 
de a te indruma. k l^fl k 

r ^eza este totu^ „,„ T|IID o 

Forsaken a intrat jn istona jocurilor mai ales datonta 
graficii remarcabile. in primul r§nd, rata framelor pe 
secunda este deosebit de mare. Forsaken rulcaza constant 
cu o vitezS incredibila, fund arareori Tncctinit. Apoi mai 
intra in discu|ic exploziile, reflexia apei, fumu! si efectel 
speciale care confera jocului o stralucire aparte. Nu sunt 
numeroase titlurilc care se pot ISuda cu astfel dc perfor- 
m Fiecare nij^^^^ .are «ate |TENDO j 




6 




ll 



LEVEL - Septembrie 1998 



Htl. M//*. 



LEVf 



elementele fiind reprezentate in cele mai mici detalii, 

chiar daca pc alocuri texturile nu sunt implementate in 

eel mai bun mod posibil. Este incredibil cat de multe 

culori si efecte pot aparca intr-un joe. Forsaken a Tmpins 

lucrurile la limita extremal 

In ficcarc nivel al jocului (i se da o anumita sarcina. 

Pc cand in Descent nu trebuie sa faci altccva decat sa 

distrugi mine, in Forsaken gamerii au diferitc sarcini. 
If IN I tiWU NIN ItNUU Wf ntr _ una IlN 

din mi- 
siuni 

trebuie sa 
intri intr- 
un distru- 
gator scu- 
fundat si 
sa ampla- : 
sezi patru 
detonatoare. 
Acestea vor ex- 
ploda mai tarziu 
si vor avea ca 
efect aducerea la 
suprafa|a a navei 

apoi adusa la mai. 
In timpul cala- 
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tonei pan nava 
scufundatS, vci traversa zone aflate sub apa si 
spajii ingustc si periculoase. Este interesant sa 
vezi toate acele elcmente care conferfi jocului un 
dinamism si o jucabilitate iesita din comun. Alte 
nivele includ calatoria printr-un vulcan, printr-un 
tunel abandonat, prin inchisori si b5nci federale. 
Sunt o mul|ime de misiuni care per ansamblu 
confera jocului o continuitate. De asemenea, la 
dispozifia ta se afla o gama variata de armc. In 
Forsaken exista atat obisnuitele tunuri si laserc, 
cat §i o serie de armc deosebite. De exemplu: o 
serie de rachctc ghidate care vor dobori inamicul 
mai mult decat sigur. Mai exista apoi si o serie 
de mine pc care pot fi amplasate camere de luat 
vederi. astfel incat gamcrul arc ocazia de a 
urrnari tot ceea ce se petrece in acca zona pana 
cand acestea vor distrugc primul inamic care se 
apropie. Nu lipsesc nici aruncatoarele dc flacari, 
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nici scuturile de protcc(ic. De fiecare data cand un inamic este 
distrus, acesta lasa Tn urma ceva ce se poate culege, fund vorba 
fie de munitie sau alt gen dc arme. 

1,2,3 and.:, actiori! |^ ^ 

Forsaken a fost conceput pentru a \'mc gamerul permanent in 
tensiune. Al-ul inamicilor sc situeaza undeva pe la mijloc, cali- 
tatca accstuia fiind compensate mai ales prin numarul mare de ^ 
adversari. Astfel, vei avea de infruntat Tn aproapc fiecare camera 

in care intri cam 
patru, cinci inamici. 
Dupa parerea mea 
sunt mull prca mul|i 
si probabil ca jocul 
ar fi fost mult mai 
interesant cu ceva 
mai pujini baie(i rai. 
O serie de inamici 
sunt de-a dreptul 
tampili si vor trage 
cu incapajanarc 
pana cand sunt dis- 
trugi. Nu ca mi-ax 
displace s§-i fac 
praf, insa prostia lor 
este de-a dreptul 
frustranta. 

Sa controlczi 
arscnalul de care dispui este destul de simplu. De 
asemenea, mancvrabilitatca vehiculului este iesita din 
comun, acesta raspunzand prompt si rapid. 

Forsaken este intr-adevar un titlu cu o grafica deose- 
bita si care are mult poten|ial. Sigur ca mai exista o serie 
de elemente care ar putea fi finisate. Opliunea 
multiplayer existenta face jocul si mai interesant, ac(iu- 
nea devenind astfel mult mai dinamica. Poate ca jocul ar 
fi meritat premiul pentru cea mai buna aciiune si cea mai 

interesantS realizarc. Who knows? Nu este niciodat5 prea 
tarziu! Forsaken este 

la ora actuala unul 

din titlurilc celc mai 

cautate, concurand 

pentru suprema|ie cu 

alte liiluri de acest gen. 

Ce-ar mai fi de spus 

decat: trage|i frafilor 

cat va tin butoanele. 
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You never know what the future holds, until it hits... 
Earth's darkest day will be men's finest hour. 



3" 



Aceeasi echipa care nc-a adus „Bad Boys" (producatorul Jerry 
Bruckheimer si rcgizorul Michael Bay), zguduie ecrancle cu un 
nou SF - Armageddon. Povestea filmului este prcgatita dc prolo- 
gul lui Charlion Hcston, care amintestc de o teoric atat dc cunos- 
cuta: cea a ultimci vizite pe Pamant a unui urias obiect cosmic ce 
a avut ca rezullat dispari(ia dinozaurilor. „S-a mai intamplat odata 
spune grav Heston, „si se va intampla din nou. E doar o chestiunc 
dc timp". Primul scmn ca acel moment a sosit 
este distrugerea unci stajii orbitale dc catre o 
ploaie de meteori|i, care pu(in mai tarziu va 
face ravagii prin Manhattan; valuri de taxiuri 
si autobuze in flacari, sau partea superioara a 
Chrysler Building infingandu-se in asfalt ca o 
uriasa sageata de darts. Insa ce-i mai rau de- 
abia acum urmeaza, avertizeaza Dan Truman, 
directorul executiv de la NASA ( Billy Bob 
Thornton intcrpretand rolul ce fuscsc initial al 
lui Tommy Lee Jones). Un asteroid de mari- 
mca statului Texas va lovi Terra in 18 zile, 
indeplinind o misiune foartc ncplacuta - glo- 
bal killer. Jumatate din lume va fi incinerata 
de valul dc caldura, iar cealalta jumatate va 
inghc|a in iarna atomica ce va urma. Cele mai 
sumbre profefti al Biblici par sa se realizeze. 
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Singura modalitatc dc a opri accst cataclism, eel pujin asta e 
hotararca guvernului. este sa cxpedieze o echipa de foraj pe 
asteroid. Accstia vor sapa un pu( dc 800 de picioare, vor planta 
un focos nuclear si apoi o vor intinde cat dc rcpedc ii vor duce 
motoarcle lor spa|ialc. Daca tu crczi ca accst plan arc o mul|imc 
de fisuri, inseamna ca ai dat o raita prin paginile sccnariului. Cel 
mai tare in arta foratului se intampla sa fie Harry S. Stamper 
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(Bruce Willis). El isi imparte timpul intre 
alungarea activistilor Greenpeace si tenta- 
tive dc a-1 ..ucide" pe A. J. Frost (Ben 
Affleck), omul eel mai bun din echipa sa, 
care a avut ncrusinarea sa se indragosteasca 
de fiica lui, Grace (Liv Tyler). Cum era §i 
normal. Stamper nu va acccpta misiunca 
iara trupa lui (7 oameni), o adunatura de 
execntrici si ciuda|i, interpretati de Will 
Paton. Busccmi, Owen Wilson, etc. 
Militarii nu sunt foartc incanta)i „sa lase 
soarta planetci in mainile unor retardaji 
carora nu Ic-ar incrcdin(a nici macar niste 
pusti de jucaric". dar la Hollywood totul 
este posibil. $i. fiindca tot veni vorba dc 
Hollywood, stam §i ne intrcbam: De ce 
Annagcddon a avut ncvoie dc ata(ia sccna- 
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ri§li, cinci dinlrc acc§tia avand $i onoarea 
do a aparea pe ecran? Povestea a fost scrisa 
dc Jonathan Hcnsleigh m Robert Pool, dupa 
care a fost adaptata de Tony Gilroy §i 
Shane Salerno, urmat apoi de prelucrarea 
sccnariului dc catrc J.J. Abrams ajutat de 
aceia$i Jonathan Hcnsleigh. Dar si alte 
personality au lucrat la accst sccnariu: 
Ann Biderman, Paul Attanasio, Scott 
Rosenberg. Tot acest talent adunat la un 
loc a dus la catcva secveje cornice in film. 
Dar, in ciuda acestei hoarde de scriitori. 
latura cmotiva a Armageddon-ului ramane 
destul de slaba. Marc parte din accasta este 
dedicata poveslii de dragostc dintre Grace 
si A.J., dar §i aceasta este neconvingatoare. 
(La fel ca si imaginile marefc ale populafiei 
globului, dc la Muntcle Saint-Michel din 




LEV* 



• 



k ,_ 



V* 



"*>:-: : " 



Franfa pana la Tajmahal-ul din India, 
oameni ingrijorali dc viitorul rasci umane). 

Marcl §i plin dc splcndoare, cum 
numai filmcle cu un buget de 150 milioanc 
de dolari pot fi, Armageddon „indrazneste" 
sa apani si pe ecranele romane§ti. Cu o 
distribute dc zilc mari - Bruce Willis ce 
nu mai are ncvoie de nici o prezentare, 
Ben Affleck cunoscut din Good Will 
Hunting, film nominalizat pentru Oscar 
sau Liv Tyler aclri|a principals din 
Stealing Beuty al lui Bernardo Bertolucci - 
Armageddon va reu§i cu siguranja sa 
cuccrcasca si publicul roman dupa cc a 
facut acclasi lucru cu eel amcrican. 
imbinarea foarte reusita a ac(iunii cu 
suspansul, a umorului cu tragedia, $i 
situarca ac(iunii in spafiul cosmic sunt 
punctclc forte ale filmului. 
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Tombola Armage 




That's right! Avem §i o tombola la care puteti ca§tiga un rucsac Armageddon, 20 de afise, o 
carte in limba engleza cu scenariul filmului §i ce este eel mai important: 20 de invitatii gratuite 
la premiera filmului ce va avea loc pe data de 11 septembrie la cinema Patria din Bucuresti. 
Ca§tigatorii acestor invitatii vor benficia la premiera de numeroase alte suprize. Tot ce trebuie 
sa facet! este sa completati talonul de mai jos §i sa-l trimiteti pe adresa redactiei noastre 
(LEVEL OP 13, CP 4, 2200 Bra§ ov). 
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Tombola Armageddon 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap- 


Loc. 


Cod 


Judet 




• 

Telefon: 


E-mail: 
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Intr-un sistem multimedia „de familie", un loc 
important Tl ocupa claviatura MIDI, precum §i 
software-ul adecvat pentru fnvatarea si 
exercitiul muzicii. Firma Midisoft 
a creat un pachet continand 
aceste lucruri. 



Pc cutia alba, prclunga, pe care o am 
in fa|a mea scrie mare - „Family Music 
Center" - iar intr-o parte, discret, este trecut 
producatorul, anume firma Midisoft. Deschid 
cu meticulozitate cutia si tneep s3 golesc 
con|inutul, privind cu atentie fiecare dintre 
obiectele din pachet. Sa le luam pe rand. 

Claviatura MIDI 

Pc numcle sau MK-4902, claviatura MIDI din pachet este o 
claviatura cu clapc man, de dimensiunea celor de pian. Cat despre 
numarul de octave, aceasta claviatura MIDI acopera patru octave, 
avand un numar de 49 de clape. Mecanica mi s-a parut convena- 
bila, modul fizic in care raspund clapele la atingere oferind usu- 
rinta in interpretare, fara a se indeparta notabil de mecanica 
pianclor obisnuite. 

Din fericire, aceasta clapa are douS componente ce trebuie 
obligatoriu sa se regaseasca in structura unei claviaturi MIDI. Ma 
refer aici la cele doua roti(e de pitch bend si modulate pe care le 
gasim indcobste in partea din stanga a claviaturii. Roti(a de pitch 
bend este folosita pentru a ridica sau cobori in timp real inallimea 
notelor cantate la clape, iar rotiui de modulate pentru a modifica 
in timp real amplitudinea oscilatiei ce acfioneaza asupra volumu- 
lui sunetului. Aceasta 1 oscilafie aplicata asupra volumului sunc- 
tului poarta numcle de tremolo, si este un procedeu de cxpresie 
foartc raspandit in tehnica interpretative, in special la instru- 
mentele cu coarde, dar nu numai. Ceea ce mi se pare insa im- 

Allegro In Bb by Mozart (hard) 

® 





portant 
este faptul cfi 
rotita de modulate 
isi poate schimba funcfia, 
putand fi desemnata" de utilizator 
pentru a modifica oricare din controlcrele 
General MIDI standard. O astfel de func|ie este 
extrem de folositoare, fund un element de decen|a* 
pentru claviaturile MIDI actuale. Rotitele sunt man, striate 
pe margini, oferind o priza buna. Ca obscrvatic, este nevoie de un 
oarecare timp de acomodare cu mecanica rotijei de pitch bend 
pentru a reusi simularea din mi§cari rapide si de amplitudine 
mica a efectului de vibrato. 

MK-4902 ofera" §i alte posibilitafi de control MIDI. Exista un 
potenliometru cu cursor (un fader) care controleaza volumul cana- 
lului MIDI curent, pe care intra mesajele MIDI transmise de cla- 
viatura. Bineinjeles, este prezent si un buton deasupra caruia 
scrie „Channel". Putem deci modifica numarul canalului MIDI 
curent, iar in acest scop suntem ajuta{i $i de zece butoane inscrip- 
(ionate de la la 9. Accstea, impreuna cu un display cu diode 
luminiscente, pe trei cifre, ajuta la introducerea de valori nume- 
ricc atunci cand este necesar. Pentru ca MK-4902 ofera §i posibili- 
tatea introducerii numerelor de program si de bank atunci cand 
dorim sa acces5m un timbru anume din lista de timbre a dispozi- 
tivului MIDI, pe care il utilizam pentru sinteza. Mai mult decat atat, 
sase configurajii program-bank pot fi memorate, iar apoi accesate 
rapid printr-o singura apasarc a unuia dintre butoanele de la la 5. 

Exista si posibilitatea de a transpune, de a cobori sau urea 
intervalul pe care claviatura il acopera pe scara octavelor. 

Un element mi-a produs un anume disconfort totusi. 
Claviatura trebuie alimentata cu curent continuu la tensiu- 
nea de 9-12V. Alimcntatorul cu care este livrata claviatura 
in pachet ofera o insa" o surpriza stranie, fund realizat in... 
standard american. Adica pentru prize care ofera tensiune 
de 120V. $i cum la Romanica noastrS scumpa* §i drag5 nu 
prea-i ca la America, trebuie s5 veni^i cu alimentator de acasa. 
Altfel, MK-4902 mi s-a parut o claviatura MIDI onesta. 
oferind ceea ce este necesar pentru o editare rapida si 
u§oara. Un punct in plus pentru pachetul Family Music 
Center este prczenfa pe langa claviatura a unui cablu 
MIDI pentru concctarca la calculator. Desi claviatura nu 
are decat o singura muta dedicate conecticii MIDI, §i 
anume cea de MIDI Out, mi se pare laudabil faptul ca 
producatorul a introdus in pachet un cablu dotal cu ambele 
mufe, atat de Out cat si de In. Cablul poate fi folosit astfel 
si pentru comunicarca cu module MIDI externe. 



Recording Session 



Studiind Mozart Tn Play Piano 




In acecasi cutic cu claviatura si cablul, gdsim si doua 
CD-uri. Primul pe care mi-a ad5stat privirea contine un 
sequencer numit Recording Session. Acesta este un sequcn- 
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cer mai lejer, oferind un minim de funcpi pentru 
crearea de piese. Mi s-a parut totusi intere- 
sant, fapt pentru care il voi prezenla pe scurt. 

In mSsura in care a fost posibil, 
Recording Session utilizeaza numai trei 
ferestre de lucru pentru editare. Una este 
Score View, a doua este o fereastra tip 
Mixer, a treia fiind MIDI List View. 

In fereastra Score View, se pot 
introduce notele ce alcatuiesc partitura. 
Score View nu este o fereastra de tip Piano 
Roll, in Score View introducem notele cu 
ajutorul mouse-ului pe portativul deja 
desenat in fereastra. Se pot introduce note 
de marime variind de la nota intreaga la 
saizecipatrime. Legato-uri, trioleli, diezi si 
becari, pauze de toate marimile pot fi edita 
sau modificate. Sincer, mie partea asta a 
programului mi-a placut eel mai mult prin 
usurinja cu care se poate lucra cu notele. 
Un dezavantaj il constituie insa rezolufia 
in care se pot introduce notele, si anume 
de treizecidoime. Ar fi fost bine ca aceasta 
rezoiufie sa fi fost eel pufin de nivelul 

saizecip5trimii. in plus, in Score View mai putem introduce si 
doua" piste audio, adica se poate face inser|ie de fisiere wave, pe 
doua piste diferite, in orice loc din piesa. 

A doua fereastra, cea de mixer, are funcn'i de editare a contro- 
lerelor de volum, nivel de reverb, nivel al chorus-ului, panorama- 
re, mute si solo. La toate accstea se adauga o funcfie de selecfie a 
timbrului din cele oferite de dispozitivul MIDI pe care il folosim 
pentru sinteza. Func|ia aceasta nu este din pacate foarte putcmica, 
deoarece nu cunoaste decat instrumentele standardelor GM si GS. 

MIDI List View este o fereastra de listare si editare a mesa- 
jelor MIDI ce alcatuiesc fisierul MIDI. Se pot insera si edita 
mesaje de tipul nota, schimbare de program, controler, pitch 
bend, channel aftertouch si key afiertouch. 

Aici s-ar fi terminat discujia despre acest sequencer sutyirel, 
dar util celor nepretenfiosi, daca nu ar fi fost de semnalat o pro- 
blema. Setarea porturilor MIDI In si MIDI Out se face automat, 
la bunul plac al capacita|ilor de detect,ie ale programului. Nu se 
pot selecta porturile MIDI de catre utilizator. §i sunt placi de su- 
net pe care Recording Session nu vede portul MIDI In. Iar daca 
pe placa de sunet avem un modul wavetable si un sintetizator FM 
tip OPLx, nu ramane decat sa ne rugam ca Recording Session sa 
nu foloseasca „din oficiu" sintetizatorul FM. Hm! 



/Miduolt* RccotdtnijSoiiKm BRAN DEN MID 



E*e £* Qpton %9tup Jjacfc Mutic Wr-kv- Het 

a [ m |^| > |h>| *\*\ 

Stop P«U*4> R#w PUy FF ft*C Sttp M*JK» B«il T*C* 



H0E3 




Out 




i JiJJ'jy^ jmfe 




1 -Vflfcil 




C&tovtK 







Chorflcvb F i- 
fljf»£5t>RSc 



Viota 
CN>rRtvb Pin 



Veto 

Oxr Pi v& Pi 



* 



Veto 

CtorRtvb w 











Mtdisoft 




Vedere generala a sequencerului Recording Session 

Play Piano 

Acesta este numele programului confinut de eel de-al doilea 
CD care vine in pachetul Family Music Center. Scopul progra- 
mului este de a ne ajuta sa invafam a canta la pian, prccum si de 
a ne exersa in acest sens prin exercijii. In aceasta idee, Progra- 
mul este impart.it in trei secjiuni. Prima sec(iune este cea de 
inva(are, in care trebuie sa deprindem pas cu pas o piesa MIDI 
dintr-o lista care ne serve$te ca suport al exercitjilor. Exista 
posibilitatea de a lectura si lec^ii teoretice simple legate de punc- 
tul la care am ajuns in evolutja noastra muzicala. Pentru a ne 
ajuta in folosirea corecta a degetelor corcspunzatoarc notclor 
cantate, sunt figurate mainile interprctului, pe claviatura din 
fereastra de lucru a programului. 

Cea de-a doua secpune este cea de exerci|iu, in care piesa 
inva|ata in prima parte trebuie repetata de mai multe ori, cat mai 
corcct. A treia secjiune, cea de demo, ofera posibilitatea obser- 
varii miscarii degetelor interpretului virtual pe calviatura, pe 
parcursul rularii uneia din piesele MIDI aflata in lista ofcrita de 
program. 

Un program usurel la randul sau, Play Piano poate fi de folos 
incepatorilor in ale claviaturii. 

Caseta video 

Spre surprinderea mea, in cutia Family Music Center 
am descopcrit si o caseta video. Caseta este VHS, lucru 
care m-a bucurat, pentru ca adaptorul de tensiune in 
standard americanesc ma pusese deja pe ganduri. 

Caseta, intitulata „Connect & Play !" confine o 
introducere exemplificata in tematica MIDI, sub numele 
„What is MIDI?". Urmeaza" apoi explica|ia asupra 
conectarii si folosirii componentelor hard din pachet. Dupa 



Lista pieselor de exersat, afisata pe o pianina veche, virtuala 




cate o prezentare a 
celor doua programe 
de care v-am vorbit 
mai sus, caseta se 
incheie cu o demon- 
strate pe muzica de 
jazz oferita de muzi- 
cianul Joe Doria. 
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Production Midisoft 
Ofcrtant: Aris Electronic 
Tclcfon: 01-2221869 
01-2221871 
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Un alt produs al firmei Ubi Soft intra acum Tn atentia noastra. 
Din linia de software dedicata educatiei §i practicii muzicale, va 
prezentam doua pachete de programe ce se adreseaza chitari§tilor. 



Din seria programelor deslinale a transforma dcgete butuca- 
noasc §i stangace (un deget stangaci - ce concept generos! Era 
odata un deget care avea doua manute, dar eel mai bine o folosea 
pe cea stanga. Aceasta pentru ca avea emisfcra cerebrala dreapta 
mai dczvoltata decat cealalta. Sau, pur §i simplu, pe cealalta nu o 
avea ... Sau era afectat de pe urrna unci lobotomii... Lobotomie 
la deget. Lobotomie digitala - un nou concept generos! ... Ce ase- 
manari sunt intre lobotomia cu calculatorul si lobotomia cu televi- 
zorul? Este una mai intelcctuala decat cealalta? Se poate consi- 
dera intelectual un om care sta ore-n §ir cu ochii intr-un monitor, 
fara a prelinge degete fine peste paginile unor vechi incunabule, 
fara a rcspira aerul prafos si rasfoitor al bibliotecilor, aceste cara- 
vclc ce traverseaza spiritul uman peste oceanele de ignoran|a, 
sub soarele sfoiegitor al sateli$ilor de telecomunicajii, aceste tem- 
ple ale ... samd. Tot atatea intrebari care-si a§teapta raspunsul in 
institutiile medicinale (!) de profil. Citiu-1 pe Alphonse Allais.) ... 

Reiau. Din seria programelor destinate a transforma degete 
butucanoase §i stangace in degete sub(iratice §i agile, serie pe 
care am inccput-o in numarul trecut tot cu un program de la Ubi 
Soft, si anume 1,2,3 Musique, iata doua programe destinate celor 
interesa|i de instrumental eel mai popular si mai raspandit in 

randul tinerilor (cu excep(ia TB303) - chitara. 

Structura §i conceptul care stau la baza celor doua pachete 
soft sunt ascmanatoare. Aceasta deoarece primul dintre aceste 
programe, Guitar Hits, s-a bucurat de un asemenea succes incat a 
aparut si urmarea sa. Guitar Hits volume 2. 

Guitar Hits este imparjit practic in patru sectiuni §i un utilitar. 
Cele patru sectiuni sunt: muzica, lectii, acorduri, texte. Utilitarul 
este un acordor soft de chitara. 

Muzica 

Prima fereastra care se deschide la pornirea programului, 





Tocmai am ales „Blowin' in the wind". Dylan, Dylan 
si iar Dylan! 



J 



conjine lista pieselor ce pot fi gasite pe CD-ul Guitar Hits. 
Aceasta lista, precum si cea a pieselor de pe CD-ul Guitar Hits 
volume 2, o pute|i vedca alaturat. Prin selectarea unci piese, 
intram in meniul pe care il vom regasi la fieeare bucata muzicala. 
Primul element din acest meniu este eel numit Musique . 

Fereastra Musique este cea in care putcm studia execulia 
piesei curente, iar apoi repeta piesele respective „dupa model". 
Pentru ca, odata cu desfSsurarea piesei ruleaza un avi, adica un 
mic filmulet localizat in partea din stanga sus a ferestrei. Filmu- 
letul ne prczinta in limp real miscarea degetelor de la mana stan- 
ga a unui chitarist profesionist. Pot fi astfel observate subtilitatilc 
luarii corecte a unor acorduri, corelate cu sunetul muzicii. Cali- 
tatca imaginii color este de asemenea excclenta. In dreapta fil- 
mului se afla schemele acordurilor care apar in piesa. §i care sunt 
actualizate pe masura ce piesa se deruleaza, astfel incat sa u§ure- 
zc invatarea rapida a acordurilor ce compun piesa muzicala. 

O zona importanta a ferestrei Musique este cea a partiturii. 
In aceasta parte putem vedea partitura piesei curente, sub care se 
afla tabulatura piesei, cu indicarca degetelor de la mana stanga 
folosite. Partitura se deruleaza pe ccran, urmarind pozi|ia curcnta 



De aici alegem piesele de studiat Tn Guitar Hits. 
Something is burning, man ! 



J 



Piesele muzicale continute 

f 

in Guitar Hits 

Jimi Hendrix - Hey Joe 

Bob Dylan - BlowiiT in the wind 

Bob Marley - No women no cry 

Kansas - Dust in the wind 

Cat Stevens - Wild world 

Stevie Ray Vaughan - Life by the drop 

Lynyrd Skynyrd - Sweet home Alabama 
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Studiati. studiati si iar studiati ! 
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in piesa. Pentru accesul rapid la diversele parti componente ale 
piesei, sub zona partiturii se afla o bara, lmparfita dc la o piesa la 
alia in: introducere, strofa, refren, rifT, interludiu, final etc. Daca 
dorim sa interpretam piesa respectiva cu exactitate, fereastra 
Musique ofera §i serviciile unui mctronom. 

Mama invataturii 

Fereastra Lecons cste dedicata lee|iilor de tehnica spccifica 
chitarei. Bineintcles, §i in aceasta fereastra se deruleaza cate tin 
film pentru fiecarc dintrc aceste tehnici, in care putem unnari exe- 
cutarca lor corecta de catre acela$i muzician profesionist. Mai 
mult, in unele cazuri, pentru aceeasi tehnica sunt mai multe 
exemple cu filmuletele aferentc (v-am potopit cu „filmulctcle", 
nu?), filmate din unghiuri diferite, de multe ori aparand in cadru 
$i mana dreapta, pentai o mai buna intelegere a cxccu)iilor. Unele 
exemple sunt insotite de partitura corespunzatoare §i tabulatura 
afcrcnta. Totul este foartc clar, usor de in|eles, adoptat §i repetat. 

Tot in aceasta idee, fiecarc piesa are si o fereastra de 
acorduri, in care putem cunoaste si exersa acordurilc ce apar pc 
parcursul piesei curente. Grafica reusita, placuta la vedere, este 
bine realizata atat sub aspectul clarita|ii cat si al culorii. 

Pentru o si mai buna intelegere si asimilare a contextului 
intrcgii picse, exista si o fereastra in care apar textcle piesei in 




Piesele muzicale continute Tn 

9 

Guitar Hits volume 2 



The Beatles - 



Across the universe 

Blackbird 

Let it be 

Michelle 

Norwegian wood 

Yesterday 

You've got to hide your love away 



studiu, insotite de tabulatura fiecarui acord care intervine pc 
parcursul buca(ii muzicale. Totul este foarte bine structural in 
aceasta ferestra, si de fapt in intreg programul, pentru a servi 
unci cat mai usoare §i intuitive apropieri de materialul muzical §i 
de tehnica ce trebuie stapanita pentru execu(ia piesei. Iar, cum 




O lectie ciespre tehnica de siide 
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Fereastra in care putem descoperi rapid conventiile 
de notare si reprezentare specifice chitarei. 
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prima condijie pentru a putea canta la un instrument este ca 
instrumentul respectiv sa fie bine acordat, pachetele Guitar Hits 
sunt „prevazute" cu un metronom software, care ne va ajuta sa ne 
acordam chitara electrica. Cum este si normal, in acest scop va 
trebui sa intram cu chitara fie prin mufa Mic In a placii de sunet, 
sau daca avem un preamplificator pentru chitara, din acesta 
semnalul va fi introdus pe calea de Line In. 

Trebuie sa remarc superba calitate a sunetului, mregistrarile 
fiind impresionante atat ca realizare cat si ca prestatie tehnica din 
partea muzicienilor. M-au uimit vocile care interpreteaza piesele 
alaturi de chitara. Sunt curate, clare, vibrante, plinc de simtire. 
Aceste pachete de programe sunt folositoare nu numai drept 
unelte de inva|are si exercitiu, dar si ca surse pentru simpla 
audiere a unor piesc muzicale care au fost §i raman peste ani hit- 
uri. La toate acestea se adauga un mic manual care prezinta atat 
muzicianul, cat si contextul in care a aparut piesa. 

Guitar Hits de la Ubi Soft 
este deci un pachet de pro- 
grame bine realizat, impre- 
sionant sub aspectul didactic, 
dar si al graficii, sunetului si 
prczentarii. Din nou, nu ma 
pot abtine sa nu constat 
treaba buna pe care o fac 
francezii cand este vorba de 
multimedia. A bientot ! 




Producator: Ubi Soft 
Ofcrtant: Ubi Soft Romania 
Telefon: 01-4111045 
01-4111093 
Fax: 01-4111080 
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Rubrica realizata de Claude 









Sorin za Killer 

Bravo pentru noul numar al revistei, care a rata cool de tot. Vreau sa va spun ca, 
datorita scumpirii neanuntate a Computer Games-ului a carui pret a devenit 25000, 
voi ai i preluat conducerea in randul revistelor din Romania in ceea ce prive§te 
raportul PREJ/CALITATE. Totu$i cred ca ar trebui sk va mutati cu sediul in 
Bucure$ti, deoarece nici nu $titi cati fani LEVEL se alia aici §i care nu va scriu 
deoarece nu vor ca scrisorile lor sa fie mentionate in numarul din decembrie (1999!!!). 

Nu vad cum nu ati vrut (sau putut) sa facetf un mic articol cu privire la KKND 
Crossfire, mai ales ca voi ati facut (prin numarul 3-4) unul despre KKND Xtreme. 

Deocamdata staii cam prost la capitolul concursuri, fata de alte reviste, insa nu ar 
strica pentru a mai amortiza pierderea aceasta de teren , sa faceti un concurs pentru 
premierea celei mai bune scrisori. Regret plecarea lui Indianu', de asemenea si a 
glumelor sale care faceau tot sufletul articolelor sale ( mai I ini'i i minte articolul de la 
Full Throtle?), iar in incheiere o sa va pun o intrebare: Cum se face ca avefi (inca) 50 
de pagini? E un handicap serios. 

Hello, Mr Killer 

\ IJfmultumim pentru laudele aduse copila$ului nostru, §i ne bucuram nespus sa 
aflaril de existenta unui numar a§a de mare de fani. By the way, puteti sa scrieti fara 
grijS, scrisorile voastre sunt tratate cu cea mai mare seriozitate, indiferent de varsta, 
nationalitate sau aparteneja politica. Hmm...Sa ne mutam in Bucure?ti? N-ar fl o idee 
rea, numai ca ne-am pierde timpui cu naveta ?i n-am mai putea sa scriem revista pe 
care voi o dorifi. $i apoi, ne place aici la munte, iarba verde, aer curat, ciripit de 
pasarele, ce mai...Ne pare rau de KKND Crossfire, dar industria jocurilor se mi§ca 
atat de rapid incat ne-ar trebui 1000 de pagini ca sa putem prezenta toate aparitiile. §i 
flindca tot a venit vorba de numarul de pagini, cred ca vei avea o surpriza placuta cu 
acest numar. 
Seeya 



Matei loan 

Cernat - 
Bucure§ti 

Eu §i mai multi prie- 
teni de ai mei am fost J 
totu$i dezamagiti de 
prestatia revistelor de 
specialitate cum este 
LEVEL, deoarece in 
mare parte nu se prea 
pomeneste de enciclo- 
pedii cum sunt: Encarta 
§i Britannica. 

Hi 

Nu trebuie sa uiti ca 
scopul nostru este sa 
prezentam jocuri 
publicului roman. 
Oricum, avem o rubrica 
intitulata Multimedia in 
care prezentam §i astfel 
de soft. Iti multumim 
pentru sugestii §i pentru 
aprecieri. 
Salut 






Cojocaru Adrian - Targu-Neamt 

put n, cop., au posibilitatea de a avea aceasta revist? d ' n T3r gu-Nea,nt, Humulesti unde foarte 

see TSssjxxidt- ^£TO35«s&«* -*, 

Jocul Soul Trap are si el cheat codes? ' *A 



Salutare, salutare 






J^SKR££E %g?££ SctS Si" "** * * ««" - «N care pot 
inceput. Pot, sa ne scrii cu incredere, po?ta ? ul rom& v |Z InS ? *™ Ci ^ 3U f ° St a,aturi de noi ™* de la 
Abonamentul Level va aparea odata'cS LL^^^T^Z^ ^ * t™ KMk ,a destina ' ie " 

so. Trap . Dar imediat ce Ie vom ob!ine , le vom trece p^jas- ^^— -- cod n p r 






94 






LEVEL - Septembrie 1998 







uvt^ 








lonescu Cornel - Bucure§ti "^ ^^^ 

I bestial. Eu stiu ca demo-ul este pentn. ™*™T J^ Motorh ead cu o singuraWa P e fi P' s ^ p m d e ^ r ^ in P cazu , ace sta 
I calculatorul lor. Ei, aid am gasrt eu « problem^. Dae ^ ^ vor « toate, d^aree^.n c ] 

SeSaiSis^ssSS-sssssBsr 

I LgvgI 

\mmmmMMm I 

I critica fie pentru a ne „lauda". §i bate la serial | 
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grozav? Ei, cu poster sau Tara poster oncum " nt ^. C n e f m ^' ^™ Lrediente" ale succesului revistei este cu 
U toate sansele sa ajungeti i ^^J^^SS^SSS-rt pentru toate gusturile, de la RTShk, 
siguranta faptul ca, atat jocunle de pe C . D ' "* * .^ nrefcratele mele si care, din pacate, nu prea par sa fie aprecate de 
(everybody's favorites) pana la quest-un, care sun « P" f ^ c ™** ma ^ inele 1 ' de ge „ din Romania, care oncum nu 
publicul roman. Dovada: nici un joe adventure n topul Leve I menu g capodope re ale graf.cii si sunetuhu. 

sunt prea multe. Mare pacat, ma, ales ca ™« te J~»" J e "^ ** ^ despre jocul X-Files de la Fox Interacts (am 
Am o intrebare (adica -*-**£ ££*%& «2£*XL arriJ in Level! 

*E3£2SSS 2?Sfe S SraSttncurs e uevoit * 

jbssbs s rasa ESs:^ c ffl *« s UPe r, ^ 

J^^^^^^Z^^ , vreun Cub similar, oarecum mai acces.bd 
locuitorilor frumoasei si manoasei noastre capitate? , 






1 






* 



V 






din septembrie Level va avea 100 de paguu 'SZSSlSimm^ " e " am S* ndit ** ata§am ' *" "** T 
surprize, dintre cele mai placute. In ceea «£»£££*£ ^S prin cresterea pretului revistei si inconsecmta, 
tnseamna cheltuieli suphmentare pe care e <*M^«£ , P una ^ Ve buna> u a 

am renuntat. La fel ca s, in cazul post^lui Despre X^il^a^n , ^ puterea ^ sa ., 

aparut, am si scris un articolas in acest numar ™^^™£% intamp ia sa fie si joeurile mele preferate s, nu 
achiznoineze. X-Files ocupa nu ma, W^^^™^** in mare parte lipsei „rejucabili«a t n" ; Un quest ,1 

Seeya soon 






Nicolae 
Bogdan 

Salut 

. D a, vom introduce 
§' MP3-uri pe CD- 
unle viitoare. In ceea 
ce pnveste colaborarea 
c " noi, suna-ne la 
redacfie (068-150886) 
pentru mai multe 
detain. 

Seeya 



Modoran Vlad - Ploie§ti 

Buna! 

Am luat cunostinfa de propunerile tale 
§i deja le-am si aplicat. Speram sa fie pe 
placul tau. Cu exceptia jocului full care 
este extrem de greu de obfinut. S-a 
vehiculat ideea ca pentru numarul din 
septembrie sa introducem un joe full pe 3 
CD-uri, dar costurile ar fi fost mult prea 
ndicate si implicit pretul revistei. Pentru 
vntor luptam sa obfinem dreptul de a 
publica si versiuni fulL^^g| 
Bye 



Fan Club - Navodari 






Manea Aurel - Bucure§« 

Sper sa mai auzim de tine. 
Salut 






Salut, baiefi! Cum e vremea pe la voi? Pisalogi ca 
voi oricine si-ar dori sa aiba. $i ziceti ca revista s-a 
terminat in doua zile? Mama, ce devoratori de Level 
sunteti!!! Bine ca ne-a^spus, ca sa putem remedia 
aceasta situatic. La atatea scrisori pe care le primim, 
saracul Mr. President de-abia reuseste sa le {ina piept, 
a§a cfi, din cand in c3nd, ne mai paseaza si noua 
cateva. Salutari si „Keep up the good work!" va 
transmite din colful cetelalt al redactiei, Sergio. La 
fel ca si Dark Master, colegul nostru de la Chip - 
Razvan Anghelidi. Mr. President a promis ceva 
extra-uri pentru voi. O sa aveti o mare supriza ' 
(promise!). Speram ca va place noul format al 
revistei. Hei, ideea voastra cu articolul lunii e traznet! 
A lansat un adevarat concurs printre noi. Nu uitafi sa 
ne {ineti la curent cu orice activitate a voastra. 

Till next time! BYE-BYE 

Pentru tofi cei ce doresc sa ia legatura cu Fan 
Clubul Navodari pot trimite scrisorile lor la 
urmatoarea adresa: 

Str. Midiei Nr.5 B1.MC1 Sc.B Ap.35 
Navodari 8735 
Jud. Constanta 
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Carlan Daniel - Adjud 
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ploa.e. In afara de mai veehiul Computer Games .cum a mai anirui AZ n *J?!? ?d,t " te inmul ^du-se ca eiupercile dupa 
Urm p a un T„ n d PUbn -^ " re8l " arita,C 8 Una - d0u3 ^vS^" * PC ^^ *"- *" Urma -*"» ^e in 

se ss = sr.asr-'Si'KrriS rj va fi p j : — * • - - -. -, a , . 

pu et. face s. ramanef numaru. unu in Hindu' abCTt Sor Pri„ sEafe caLT aCe ' ea? Binein,e ' eS C * Cele mai bune " $» ™" 
-rtjcole de calitate, mu.te si variate, etc,e»c,etc. .rebuie sa faced to ce sToo^ ;'Jr" Uri ; ute cu mul * P™"*, jocuri complete, 
pubhc.re.pe CD-ROM a to. ce g5siti mai nou pe INTERNET «rent dl dl ? ,,U,,, * n,, U " U Jn »»*•««• Tot ca sugesdi ' 
fl me, etc. Multi dintre noi nu au posibilitatea s. se cu P le Z Tla NTERNFT n ' Pr ° grame sharewa ^ Jocuri, im.gini, sunete, 

cat m. sperie eel pentru ROMTELECOM. lata de a K J ^TiJ^T™ ^^ "" m3 S P erie abo-amentul ta INTERNET, 
ce e m, bu, Deci, d, ,reb U i e s* cu Ieg e, m iocui ,or, ..egEee SS^Z ^SSSSSSS^ ^ * ~" 

Salut ^y 

I" muljumim din suflei pentru aprecierile aduse F\e «.m i„ ™, ak 

sugestiile ,ale. S.udiezi cumva marketing ^S^S^^TJ^l^ ^T "» " 6 P Une In ^(iune. La fel si pen.ru 
fatemetului, care in.r-adevar es.e cri.icajn prezent pc u iza.ori, n^l? ^"T '" aCCSte domenii - Cunosc P«*lema 

pune pe CD infc.rma.ii * p rograme pe care J, S^2^C£ , TS fi Wr ,, ?. ,S P0,i """^ P£ *** Iar *« * * 
se n.alnesc ca.eva descoperiri de-ale noas.re pe Interne. Incercam TJnZ 2 ' P ? ' ,nCCpUt Sa ° apHcanr Pe ultimele CD-uri 



Marin the Keyboard Distructor - Costine§ti 

* -_ -3 o n«i oHnnat mi 






iSSbSSssms** as = ssaasrai 

impunea o nota peste 80. *rrfui'te sa va felicit pentru includerea pe CD a demo-ului 

Ca sa nu credeti ca sunt pornit ^"Jj^"^ -ar apropia si mai mult de realitate: eu nu am reu 5 .t 
„Comandos", jocu. este ^ ade J^£t a SdKSS * '"mite i aceasta sesizare producatorulu. ar f, 
S a-i fac pe soldati sa atace in acelas. t.mp inamici d ten » P . a , num5rul s3u de telefon 

-she: ^~*s*s*2£~r^ ^ *-— 3- *. - - 

adeva'n ioc in.^an., dc 5) in.erfa,. »^*JJ f^S ■ ST.m ci,l ,00 p.gmi de Leve,, sper din ... »»««»! 
unul care sa implice noi nivele. ^V_ 



H TL bucurat ^e muU cand am pnmit ^-^^S^X^t^^^^^ ^^ 

pe plajele din Costines.i. Dar, nu! A trebmt ».™™^^^S£ST dajne-am pus toata redactia capsoarele la 
pagini. OK! Cri.icile tale privitoare la sub.ect.v.smu notan «tf ndrcpt a,u ^ a, ^ £ ^ ^ ^ 



\ 




LEVEL recomanda^. 

...instalarea unei placi 3D (de exemplu 
Helios Voodoo 3D), desi pretui acesteia se 
invarte undeva in jurul cifrei ametitoare 
de 100 USD. De ce? Ei bine, fara un 3Dfx 
viata gamerului va deveni un calvar, pentru 
ca mai mult de 90% dintre jocurile lansate 
de curand nu ruleaza decat cu un acce- 
lerator grafic. 



u 



warn 

Pentru a ne pune intrebari ne gasiti 
zilnic la sediul redaetici intre orele 
9.00 si 17.00. Sunati la urmatoarele 
numere de telefon si cerefi cu unul din 
redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. 

Sugestiile si propunerile dumnea- 
voastra sunt binevenite! 



TELEPHONE 
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TCD VIDEOTON 






Compact Disc Factory Ltd 



Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 



Hungary 




Ub>i Soft 



Ubi Soft srl 

Sos. Panduri31, bl. P2, ap. 25 

Bucuresti 

Tel/Fax: 41 1.10.45 

E-mail: sserban@ubisoft.ro 

http://www.ubisoft.com 

http://ww^guiy«riot. com 

C/#TAM DISTRIBUITORI IN TOATA TARA! 
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Adventures 
Music 



Guitar 



■tJf.lIJiliJ.HI'li 

ValdoS Marie 



Guitar 






AND 
THE ICE GOD 
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(HIP 

va rezerva 

toamna aceasta 

o surpriza! 
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Folojiti-va imaginatia incercand « descrieti cat mai exact 
obiectul ascuns sub fila de calendar \\ veti avea o noua surpriza! 

Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Bra$ov cu mentiunea "imagtnatie" 




